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Bordas dos Canteiros
Acrescentar mais 1 camada
de Paralelepípedo nos
contornos de todos os
canteiros.
• Evitar transbordamento
de terra durante as chuvas.

Bordas internas

Ponto de Carreto

 Canteiros/ Jardins

Ba
nc

a

Bancos

Piso

Margear 50cm com
de pedras de brita.
• Drenagem

Nivelar todos
os pontos
demarcados

Orelhão
Retirar
• Em desuso

Árvores
Circundar árvores
de grande porte
para folhas de
compostagem

Poste de iluminação
Colocação de braços com lâmpadas
para iluminação suplementar
em altura mais baixa ( 3 postes)

Substituir todos os bancos

Playground

Revolver terra, adubar,
plantar forração e
plantas ornamentais

Equipamentos
Cruzia de

ginástica
(ATI)

Cerca Viva  (baixa) no entorno
de todos os canteiros

Canteiro/ Jardim
Revolver terra, adubar,
plantar forração e
plantas ornamentais

Criar um caminho
contornando as árvores

Mureta fundo da Quadra
Aumentar a altura para evitar
transbordamento de barro com
a chuva

Quadra Poliesportiva
Pintura
Refazer

Bikes
Caixa Telesp
Nivelar

Paralalepipedo
quebrado

Mureta
Refazer

Piso
Desnivel

Canteiro Novo
Forração

Mureta
Falta um paralelepido

Obs.: Os contornos  de todos
os canteiros deverão receber
mais uma fileira de paralelepípedos.
Se, atualmente, são duas camadas
deverão ter três (mantendo o padrão
em todos)
Proteção contra transbordamento
de barro e preservação dos jardins
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Piso
Desnivel

Dracena vermelha
Plantar
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Praça Benedito Calixto
Proposta para Revitalização da Praça

Corrigir problemas pontuais na estrutura existente, buscando tornar a reforma
realizável dentro do orçamento Participativo da Prefeitura 2026, bem como
possibilitar a programação das melhorias em fases distintas.

Desse modo, o uso do espaço pelos moradores, frequentadores e público
atraido pela Feira de Arte, Cultura e Lazer que acontece todos os sábados,
não seria interrompido.

Propomos:

Fase1. Estrutural

1.1 • Nivelamento do calçamento onde se fizer necessário.
1.2 • Assentamento de mais uma fileira de paralelepípedos no entorno de todos os
         canteiros e reposição nos locais onde estão faltantes ou quebrados.
1.3 • Substituição do mobiliário ( bancos e lixeiras).
1.4 • Colocação de braços duplos nos postes centrais existentes, proporcionando
         uma iluminação mais baixa e segura aos usuários do espaço no período
         noturno.

Fase 2. Projeto paisagistico sustentável

2.1 • Revolvimento da terra dos canteiros para drenagem e nutrição da mesma.
2.2 • Plantação de Forração (Musgo) e circundação das árvores de maior porte
         para  receber folhas de compostagem, oriundas da própria Praça.
2.3 • Margeamento dos canteiros com pedras de brita para proteção e drenagem.
2.4 • Plantas ornamentais (Cruzia, Dracena vermelha ou Lírios) que sobrevivem
         bem em ambientes sombreados e arbustos baixos no entorno dos canteiros,
         buscando proteger e integrar o conjunto.

Assim vislumbramos um ambiente agradável e acolhedor aos seus frequentadores
fazendo jus `a sua fama.
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