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1. DESCRIGAO DA NECESSIDADE DA CONTRATAGAO

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

O presente Estudo Técnico Preliminar — ETP, tem por finalidade subsidiar a contratagdo de uma empresa
especializada para fornecer uma solucéo integrada em plataforma computacional de Recurso Digital
Educacional — RED, voltada para o avango e o desenvolvimento das competéncias e habilidades e
aprendizado para aprimorar a experiéncia educacional abrangendo os anos finais do todo o Ensino
Médio, visando preparar os alunos para os desafios do Exame Nacional do Ensino Médio — ENEM.

Na busca por solugdes eficazes de ensino, ressalta-se a importancia de um contetdo abrangente,
especialmente no desafiador contexto do Ensino Médio brasileiro, marcado por desmotivagdo e
desalinhamento curricular. Dessa maneira, a implementacdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), em 2017, representa um passo crucial para superar esses desafios, padronizando o ensino e
assegurando a aquisicdo de competéncias e habilidades essenciais para 0 sucesso contemporaneo.

No mesmo sentido, destaca-se também a necessidade de atualizar e modificar os métodos de ensino
conforme a BNCC, adotando uma abordagem interdisciplinar e alinhando-os as exigéncias do Exame
Nacional do Ensino Médio (Enem). O grande desafio para educadores e sobretudo para os alunos, em
especial os alunos da rede publica de ensino, inclui gerenciar um curriculo extenso, cujo aprendizado é
fundamental para melhorar os resultados académicos dos estudantes. Assim, a escolha de uma solugéo
educacional que abarque um conteldo relevante torna-se central na busca por um ensino mais eficiente
e pertinente as demandas, dilemas e desafios do século XXI.

Para que se alcance resultados eficazes, € crucial estruturar o curriculo de forma logica e progressiva,
otimizando a assimila¢é@o e reten¢do do conhecimento. O interacionismo sociodiscursivo de Vygotsky,
por exemplo, enfatiza a importancia de apresentar contetdos desafiadores, mas acessiveis, para manter
0 engajamento e a motivagdo dos alunos, o que chamou de respeito a Zona de Desenvolvimento
Proximal, que define a distancia entre o nivel de desenvolvimento atual (efetivo), determinado pela
capacidade de resolver tarefas de forma independente, e o nivel de desenvolvimento potencial (gama
de possibilidades), determinado pela solugdo de problemas de pessoas mais capazes ou mais
experientes.

A microaprendizagem, adaptada as limitagdes de concentracdo dos alunos, especialmente em
ambientes digitais, revela-se eficaz. Dividir o conteido em pequenas unidades facilita a compreensao e
retencdo, enquanto o uso de estratégias como analogias e a pratica de recuperacdo fortalece a
compreensao e a memaorizagao. Além disso, a integracdo de elementos visuais e auditivos enriquece o
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processo educativo, tornando-o mais engajador e efetivo, e transforma a aprendizagem em uma
experiéncia ativa e construtiva, conduzindo a um ensino mais eficiente e duradouro.

Ao unir teorias tradicionais e metodologias estratégicas atuais de educacdo, promove-se um ambiente
de aprendizagem que leva em conta o bem-estar psicoldgico dos alunos e se adapta aos desafios
contemporaneos do ensino, em particular, nos contextos pré-vestibulares, em especial o Enem.

A andlise dos dados educacionais indica uma discrepancia significativa entre a proporcao de alunos
oriundos da rede publica no Ensino Médio e a sua representacdo no Ensino Superior. Embora cerca de
86,7% dos estudantes brasileiros estejam matriculados em escolas publicas da rede estadual no Ensino
Médio, segundo o Censo Escolar de 2023, apenas 67,7% dos ingressantes no Ensino Superior tém
origem nessa mesma rede, conforme dados do Ultimo censo do IBGE de 2023.

Essa defasagem sinaliza a existéncia de barreiras estruturais que dificultam a transicao do Ensino Médio
publico para a universidade. Entre os fatores que podem contribuir para esse desequilibrio estdo a menor
disponibilidade de recursos pedagodgicos, a falta de acesso a materiais de reforco e cursinhos
preparatérios bem como eventuais lacunas na qualidade do ensino oferecido, principalmente em areas
mais vulneraveis. No Espirito Santo, 56,96% (42.360) dos participantes obtiveram isencdo da taxa de
inscricdo, evidenciando que uma parcela significativa desses estudantes ndo dispde de recursos para
arcar com custos adicionais, seja de inscri¢é@o, seja para cursinhos preparatérios (cerca 10 vezes mais
gue o publico-alvo do projeto).

A situacdo € ainda mais desafiadora quando consideramos que muitos desses alunos dependem
exclusivamente da qualidade do ensino regular oferecido pela escola publica, ndo tendo condigdes
financeiras para acessar materiais didaticos mais completos, aulas extras ou cursos preparatorios
particulares. Tal deficiéncia na preparacdo pode comprometer as chances de ingresso em uma
universidade publica ou em cursos superiores de qualidade, perpetuando a desigualdade educacional e
limitando as oportunidades de ascensdo socioecondmica. Segundo os microdados do Enem 2023,
publicados pelo INEP, a nota média final € de mais de 100 pontos entre estes alunos.

Do ponto de vista técnico, essa discrepancia demonstra a necessidade de politicas publicas
especificas e programas de incentivo ao acesso e a permanéncia de estudantes egressos da rede
publica no Ensino Superior. Em suma, o descolamento entre a propor¢éo de alunos no Ensino Médio
publico e sua inser¢édo no Ensino Superior sinaliza a necessidade de intervencgdes estruturais e politicas
educacionais integradas, com o objetivo de promover equidade, ampliar o acesso e garantir melhores
condi¢Bes de permanéncia para todos os alunos, independentemente de sua origem escolar.

A divulgagéo dos resultados e indicadores do Enem 2023 evidencia as disparidades tanto no acesso
guanto no desempenho de alunos provenientes de escolas publicas em relagdo aos de escolas privadas.
Entre as 60 notas méximas obtidas na redacgdo, apenas 4 (pouco mais de 6%) foram alcangcadas por
estudantes da rede publica. Adicionalmente, no Gltimo Exame, a nota média dos estudantes que
declararam vir de escolas publicas € menor em todas as 5 areas comparado a nota média dos estudantes
que declararam terem realizado o ensino médio em escola privada, diferenca essa de no minimo 60
pontos, podendo chegar a mais de 170 pontos quando nos referimos a redacéo.

2. DEMONSTRAGCAO DA PREVISAO DA CONTRATACAO NO PLANO DE CONTRATACOES ANUAL

2.1.

N&o ha previsdo da contratagéo no Plano de Contratagcdes Anual, tendo em vista que a SECTI ainda ndo
elaborou seu Plano e Contratacdes Anual.
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3. REQUISITOS DA CONTRATACAO

Requisitos indispensaveis

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

3.11.

Plataforma Digital Educacional para preparagédo de estudantes da 3.2 série do ensino regular e da 4.2
série dos cursos de educacédo profissional, na realizagcdo de provas, com servigos ofertados, de forma
on-line, acesso pela internet e por aplicativo, com interfaces amigaveis e intuitivas, questdes, videoaulas,
podcasts, trilhas de aprendizagem, simulados, que contemplem habilidades e objetos de conhecimento
de cada um dos componentes curriculares da Formacédo Geral Basica — FGB, da BNCC, para o ensino
médio, avaliados nas Ultimas edi¢cdes do Enem e em exames vestibulares de universidades estaduais e
federais.

Disponibilizar pelo menos cinco mil videoaulas com até quinze minutos; podcasts; graficos de
acompanhamento aprofundado, com apresentacdo do desempenho dos estudantes por componente
curricular, tema, subtema e assunto; trilhas de aprendizagem com possibilidade de personalizacdo da
apresentacéo dos objetos de conhecimento para os estudantes, de acordo com as suas necessidades;
simulados baseados em critérios definidos para o Enem, para realiza¢éo a qualguer momento, mediante
solicitacao pelos estudantes, na plataforma.

Devera utilizar algoritmo proprietario de aprendizado adaptativo, plataforma personaliza e contetido de
acordo com o nivel de habilidade e ritmo de aprendizado de cada aluno, realizar analise de desempenho,
ajustando o contelido para atender as suas necessidades especificas levando em conta os assuntos
mais cobrados no Enem. Isso garante que cada usuario receba o suporte necessario para superar suas
deficiéncias académicas e se destacar nos exames.

Funcionalidade Basica de uso

Oferecer a prestacéo de seu servigo educacional por meio do licenciamento da plataforma acessivel
tanto via web quanto por aplicativos moveis, disponiveis para download na Apple Store e na Play Store.

Disponibilidade para computador e dispositivos méveis, de forma ininterrupta, online e off-line, 24 horas
por dia, acessivel para utilizacdo nos ambientes institucionais ou residenciais.

Assegurar que a solucéo esteja em pleno cumprimento da Lei Geral de Prote¢do de Dados Pessoais (Lei
federal n® 13.709/2018 - LGPD).

Quanto a Distribuicdo das Licencas

Viabilizar e garantir a distribuicdo de licengas de acordo com os grupos prioritarios de interesse da
Secretaria.

Ter processo de Inscricdo digital, onde através de pagina oficial do Programa ird assegurar a Inscri¢éo,
Triagem e Qualificacdo dos candidatos ao programa.

De acordo com os grupos interesse prioritarios da Secretéria organizar todos os candidatos e processo,
sendo que através das respostas fornecidas o candidato sera qualificado automaticamente para o grupo
prioritario adequado de acordo com a quantidade de vagas disponiveis.

Gerir, em caso de preenchimento total das vagas, a fila de espera, sempre proporcionando que o
candidato saiba a sua posicéo na lista de espera, e seja comunicado em caso de abertura de novas
vagas.

Divulgacédo do Programa

Realizar visitas presenciais em quantas escolas publicas forem necesséarias em regido de Estado
Presente para realizar a fim de assegurar de forma a garantir a distribui¢cdo de licencas de acordo com
0S grupos prioritarios de interesse da Secretaria.
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3.12. Promover eventos presenciais e online para divulgar o programa para ex-alunos da rede publica que
ja estdo no mercado de trabalho e ndo possuem graduacdo a fim de despertar interesse e mostrar as
possibilidades reais de ser aprovado em universidades publicas através do programa.

3.13. Realizar campanhas em TV, outdoors, trafego pago, e se necessario outros canais de comunicagao
para promover o programa nas regifes de interesse a fim de assegurar a totalidade das vagas em uso.

3.14. Promover eventos com alunos do Programa e alunos aprovados no Programa para reconhecer,
premiar e promover alunos aprovados a fim de assegurar que esses alunos sejam exemplos de sucesso
do Programa para os demais candidatos.

Ferramenta de Engajamento

3.15. A plataforma deve disponibilizar diariamente aos alunos tarefas (miss@es) cuidadosamente ajustada
com base no engajamento do aluno e adaptada para capitalizar esse interesse e estimular o engajamento
nas areas de menor aproveitamento.

3.16. A plataforma deve utilizar metodologia de gamificagéo para tornar o aprendizado mais envolvente. O
aplicativo devera utilizar elementos de jogos, como narrativas imersivas, desafios e recompensas, para
incentivar o engajamento dos alunos.

3.17. A plataforma deve conter mecanismos de reconhecimento e premia¢ao por engajamento.
Ferramentas de Personalizagéo

3.18. A empresa contratada devera utilizar algoritmo proprietario de aprendizado adaptativo, plataforma
personaliza e contetdo de acordo com o nivel de habilidade e ritmo de aprendizado de cada aluno. Isso
garante que cada usuario receba o suporte necessario para superar suas deficiéncias académicas e se
destacar nos exames.

3.19. A plataforma deve utilizar algoritmo de aprendizado adaptativo para realizar analise de desempenho
do aluno, ajustando o conteldo para atender as suas necessidades especificas levando em conta os
assuntos mais cobrados no Enem.

3.20. As atividades propostas automaticamente pela plataforma deverdo acompanhar o desenvolvimento e
desempenho do estudante em seu préprio ritmo.

Do conteldo a ser disponibilizado

3.21. As questdes, videoaulas, podcasts, trilhas de aprendizagem, simulados e provas deverdo contemplar
as habilidades e objetos de conhecimento referentes a todos os componentes curriculares da Formagéo
Geral Bésica — FGB, do ensino médio, avaliados no Enem, alinhados com a Base Nacional Comum
Curricular — BNCC.

3.22. Propor uma sequéncia de atividades a serem realizadas pelo estudante, relacionadas as habilidades
e objetos do conhecimento e seus objetivos referentes aos componentes curriculares da Formacéo Geral
Bésica — FGB, do ensino médio, avaliados no Enem e em exames vestibulares;

3.23. Apresentar conteldo numa perspectiva interativa, contextualizada, articulando as habilidades, objetos
de conhecimento e unidades teméticas dos diversos componentes curriculares e suas aplicacdes na
resolucao de situacbes-problema;

3.24. Trilhas de aprendizado de segmentadas com objetivos pedagdgicos que englobam o conteldo
cobrado no Enem, com ao menos 5000 aulas de matemaética, portugués, histéria, geografia, sociologia,
filosofia, quimica, fisica e biologia.

3.25. Apresentar componentes graficos e audiovisuais relacionados aos componentes curriculares da
BNCC;

3.26. A plataforma deve disponibilizar no minimo 01(um) simulado por més com corre¢éo para cada licenca.
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Quanto a forma de exibicdo do contetdo

3.27. As videoaulas interativas devem ser dinamicas com duracdo de 1 a 10 minutos, facilitando o
aprendizado e revisdo do conteudo.

3.28. Todos os ambientes da Plataforma devem estar disponiveis no idioma Portugués (brasileiro);

3.29. Disponibilizar, em todos os ambientes da plataforma, recursos audiovisuais e legendas, conforme
determina a Lei n.° 13.146, de 06 de julho de 2015, que institui a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa
com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia);

Quanto a disponibilidade de dados para a SECTI

3.30. Disponibilizar pagina inicial personalizada para a Secretaria da Ciéncia, Tecnologia, Inovacéo e
Educacao Profissional - SECTI (Dashboard);

3.31. Disponibilizar dados de engajamento, performance e satisfacao dos alunos, segmentados por cidade,
idade, género, raga/cor, vestibular foco, se morador de regido de Estado Presente ou nao, tudo isso em
tempo real.

3.32. Os dados engajamento e performance dos alunos, devem ser organizados em grupos segmentados
por niveis de engajamento, para que a Secretaria possa verificar com facilidade qual o nivel de
engajamento de cada aluno.

3.33. Os dados usabilidade precisam mostrar para a Secretaria qual média de acessos Unicos por dia,
semana, més, e acessos em tempo real, segmentados por cidade, idade, género, raga/cor, vestibular
foco, se morador de regido de Estado Presente ou néo, tudo isso em tempo real.

3.34. O licitante também deverad acompanhar e fornecer dados, insights e comentarios relativos a
progressao dos alunos por meio de relatérios a serem apresentados trimestralmente.

3.35. A licitante deverd garantir a manutencado do aplicativo (backups, suporte de software, atualiza¢des
etc.) e garantir a evolugéo tecnoldgica com as devidas adaptacdes as Ultimas versdes dos navegadores
mais comuns, bem como aos compativeis com dispositivos de leitura, sem custo adicional.

3.36. A responsabilidade da divulgacdo do programa e distribuicdo das licencas sera da empresa
contratada, que compreendem a distribuicdo das licencas, divulgacdo do programa e rotinas de
prestac@o de contas para a Secretaria.

4. ESTIMATIVAS DAS QUANTIDADES PARA A CONTRATACAO

4.1. Dados do Ministério da Educacgdo, mostram que menos da metade dos estudantes de terceiro ano do
Ensino Médio da rede publica realizaram o Exame no ano de 2022. Entre 1,1 milh&o de inscritos vindos
da rede publica, apenas 46,7% participara do Enem.

4.2. Um levantamento realizado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
| Inep, apontou que ao todo, 73.734 pessoas se inscreveram no Exame Nacional do Ensino Médio (Enem)
no ano de 2023, no Espirito Santo. O nimero representa 1,9% das mais de 3,9 milhdes em todo o Brasil.

4.3. Dos participantes, 61,5% (45.343) sé&o isentos da taxa de inscricdo e 38,5% (28.391) a pagaram. A
participagcdo gratuita no Enem é prevista para pessoas que se enquadram em, pelo menos, um dos
seguintes perfis:

e Matriculados na 32 série do ensino médio (neste ano de 2023), em escola da rede publica declarada
ao Censo Escolar;

e Quem fez todo o ensino médio em escola publica ou como bolsista integral em escola privada;

e Pessoas em situagdo de vulnerabilidade socioeconémica por serem membros de familia de baixa
renda — com registro no Cadastro Unico para programas sociais do governo federal (CadUnico).


https://www.gov.br/inep/pt-br
https://www.gov.br/inep/pt-br

4.4

5.

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

GOVERNO DO ESTADO
DO ESPIRITO SANTO

Secretaria da Ciéncia, Tecnologia,
Inovagado e Educagao Profissional

Com base nos nimeros apresentados, no Espirito Santo, 88.573 alunos se inscreveram para o ENEM
em 2024, assim, inicialmente iremos realizar a contratacéo para 5% dos alunos, o que correspondera a
4500 (quatro mil e quinhentas) licencas, licencas a ser disponibilizada por 24 meses, conforme tabela
abaixo:

ITEM ESPECIFICACAO UNIDADE QUANTIDADE

Licenca do software para uso em dispositivos
Android, 10S ou Web com trilhas de aprendizado
de adaptive learning segmentadas em mais de
5500 objetivos pedagdégicos que englobam mais de
5500 aulas de matematica, portugués, historia,
geografia, sociologia, filosofia, quimica, fisica e
biologia e mais de 11000 exercicios dessas
disciplinas, além da gamificacdo e sistema de
recompensa.

Cadastrar Unidade 4,500

LEVANTAMENTO DE MERCADO

Ao avaliar as solugbes de ensino disponiveis no mercado brasileiro, constata-se uma variedade de
abordagens e recursos. A organizacdo do conteldo de todas as plataformas é satisfatéria, com algumas
excegbes, mesmo apresentando formatos diferentes. Neste cenério, analisamos algumas solugBes
disponiveis no mercado e realizamos um breve comparativo entre elas visando encontrar a que melhor
se adeque as expectativas da solugéo pretendida.

O Discola Vest é uma plataforma educacional inovadora, projetada especificamente para preparar os
cidaddos para os desafios dos vestibulares, com énfase no ENEM. Em um cenario onde muitos alunos
concluem o ensino médio com baixa proficiéncia, o Discola Vest surge como uma solu¢éo para preencher
essa lacuna e diminuir a desigualdade na competicdo e no acesso as Instituicbes de Ensino Superior
Puablicas, por alunos de diferentes classes socioecondmicas.

Sua proposta inclui videoaulas, aulas ao vivo, materiais de estudo e exercicios praticos, proporcionando
uma experiéncia educacional abrangente. Contudo, uma limitagdo observada é a auséncia de uma
estrutura baseada em videos mais curtos, uma tendéncia crescente em metodologias educacionais
modernas. Conta com exercicios, simulados além de redacdes para serem feitas mediante a compra de
créditos extras. Adicionalmente, se destaca como uma plataforma educacional online robusta,
oferecendo um amplo leque de recursos instrucionais voltados para exames como o Enem.

Da mesma forma, a plataforma Stoodi, consolida bem sua divisdo de disciplinas em maodulos, com
videoaulas curtas favorecendo as tendéncias de videoaulas.

A Revisa Mais subdivide suas disciplinas em areas tematicas do Enem, mostrando coeréncia ao
apresentado no vestibular prestado pelos alunos, além de possuir um acervo de apostilas para o estudo
do aluno.

A Analytica Ensino possui um grande acervo de videoaulas e exercicios, com simulados diarios e didatica
alinhada com as teorias pedagdgicas atuais, direcionando o aluno por matéria, tema, subtema e assunto.

Ja 0 QG do Enem possui exercicios resolvidos além de serem integrados com a plataforma Imaginie, de
correcao de redacao. Por outro lado, o QG do Enem apresenta contetidos com aulas de longa duracéo,
o que pode nao ser ideal considerando as necessidades de aprendizagem fragmentada e flexivel dos
estudantes atuais, além de ndo evidenciar um roteiro ou cronograma facil para o aluno prosseguir nos
conteudos aprendidos.
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5.8. A Jovens Génios apresenta o fomento pedagégico pautado em questdes, que € uma boa abordagem
para a preparac¢ao no vestibular, porém necessita de um amparo conteudistico e embasamento a fim de
fortalecer o entendimento dos alunos.

5.9. A plataforma Discola apresenta boa abordagem no tratamento do contelido educacional. A organizacao
e estruturacdo do conteldo nesta plataforma enfatiza uma progresséao légica e eficaz na entrega do
conhecimento, bem como a abrangéncia de conteddo, que cobre uma ampla gama de tépicos relevantes
para o ensino médio e a preparagdo para vestibulares. Além de contar com microaprendizagem, quesito
importante em ambientes digitais, em que a capacidade de concentracdo dos alunos pode ser desafiada
por uma série de distratores, com destaque para os diferentes aplicativos de midias sociais.

5.10. Adivisdo interna do conteldo é feita em disciplinas, subdivididas em médulos e aulas com objetivos
pedagoégicos a serem alcancados, permitindo um estudo direcionado e eficiente. Essa clareza na
apresentacdo do contetdo contrasta com a variacdo observada em outras plataformas, em que a
organizacao e estruturacdo podem nao ser tdo evidentes. Por outro lado, a plataforma ndo conta com
conteddo no formato de apostila, além de ndo ter a disponibilizacdo das videoaulas de forma completa
inicialmente igual as outras solu¢ées envolvidas. Se isso favorece a personalizacdo, a fim de guiar o
aluno, para alguns estudantes pode ser incobmodo néo ver todo o contetdo disposto de uma sé vez.

Gramificagéo

5.11. Na era digital da educacéo, a gamificacdo surge como uma estratégia inovadora e cada vez mais
essencial no processo de ensino-aprendizagem. Em um contexto educacional que evolui rapidamente,
impulsionado por avancos tecnoldgicos e uma diversidade crescente de perfis de alunos, a literatura
atesta que a gamificacdo personalizada baseada no perfil do jogador representa um meio eficaz de
engajar os estudantes, melhorando a aprendizagem e a transformando em uma experiéncia mais
dindmica e interativa.

5.12. A integracdo da gamificagdo nas préaticas pedagdgicas reflete uma compreensdo profunda das
necessidades e preferéncias dos alunos da geragao atual. Esta abordagem utiliza elementos de jogos —
como pontos, niveis, desafios e recompensas — para motivar e aumentar o envolvimento dos alunos no
processo educativo. Além de tornar o aprendizado mais atraente, a gamificacdo estimula o
desenvolvimento de habilidades cruciais, como resolugdo de problemas, pensamento critico e
colaboracéo.

5.13. Aimplementacédo bem-sucedida da gamificagcao requer ndo apenas a adaptagao dos curriculos, mas
também uma mudanga na mentalidade educacional. Compativel com as diretrizes educacionais
contemporaneas, como a BNCC, a gamificagao vai além da tradicional entrega de contetido, promovendo
uma interacdo mais profunda com o material de estudo e incentivando uma participacéo ativa dos alunos
em seu préprio processo de aprendizagem.

5.14. Astecnologias digitais desempenham um papel fundamental na facilitagdo da gamificacédo, permitindo
a criagdo de ambientes de aprendizagem virtualmente ricos e envolventes. Esses ambientes séo
capazes de imitar cenérios da vida real ou de criar contextos totalmente novos e estimulantes, em que
os alunos podem explorar, experimentar e aprender de maneira segura e controlada.

5.15. O aumento do ensino remoto e hibrido, acelerado pela pandemia do Covid-19, destacou ainda mais
a relevancia da gamificacdo. As escolas e educadores foram forcados a repensar suas abordagens
pedagogicas, e a gamificagdo emergiu como uma ferramenta poderosa para manter os alunos engajados
e conectados, apesar dos desafios do ensino hibrido ou a distancia.

5.16. A gamificagdo no contexto educacional, juntamente com sua intersec¢do com as areas de tecnologia
e educacéo, transcende a mera tendéncia passageira, representando uma mudang¢a fundamental na
entrega e assimilacdo de contetdo. A aplicacdo de diferentes designs de gamificagdo tem um impacto
positivo na experiéncia do ensino, enriquecendo o processo educativo com abordagens inovadoras. Ao
integrar elementos ludicos, as instituicbes de ensino estdo ndo apenas otimizando a eficacia do
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aprendizado, mas também estdo injetando entusiasmo e envolvimento no processo educacional
tradicional. Esta evolucdo abre caminho para um futuro em que o ensino é transformado em uma
experiéncia digital, alinhando-se com as expectativas e necessidades dos alunos do século XXI. A
gamificacdo, portanto, ndo é apenas um elemento complementar, mas um pilar essencial na construcéo
de um novo ambiente educacional dindmico, interativo e adaptado a era digital.

No cenario atual do ensino digital, a gamificacdo emerge como uma ferramenta pedagdgica vital.
Algumas das plataformas analisadas, fazem uso do modelo Octalysis de Yu-kai Chou, aplicando
estratégias de gamificacdo para tornar o ensino mais cativante e eficiente. As plataformas Jovens Génios
e Discola utilizam elementos tipicos de jogos, como desafios, avango de niveis, recompensas, feedback
e prémios, o que pode aumentar o interesse dos estudantes. Além disso, o uso de missdes e desafios
como propulsores de metas a serem alcancadas séo partes cruciais da gamificacdo, proporcionando ao
aluno objetivos especificos e um senso de propdsito em sua jornada educacional.

Das soluc@es avaliadas, Jovens Génios, Revisa Mais, Discola e Analytica Ensino apresentam metas
a serem alcangadas, com destaque para Discola e Jovens Génios. J4 para as plataformas Stoodi,
Descomplica e QG do Enem, ndo foram identificadas as mecénicas gamificadas que estimulam
progresséo e realizagdo do aluno.

Outro quesito importante da gamificacdo € despertar os sentimentos de propriedade e posse, e muitas
vezes isso é alcangado com insignias, prémios exclusivos, moedas, medalhas e recompensas tangiveis
no universo do jogo. A Revisa Mais opera recompensando com pontos que podem ser trocados por itens
em sua loja virtual, ja as plataformas, Jovens Génios e Discola, apresentam bom uso dos principios de
propriedade e posse, proporcionando engajamento e diversdo durante a jornada do aluno, com moedas,
insignias e medalhas Unicas para as atividades realizadas.

No quesito narrativa, novamente, os dois sistemas supracitados apresentam diferenciais
consideraveis frente as outras solucdes. Ambos 0s projetos conseguem integrar elementos lidicos e
interativos que estimulam o engajamento e a realizagdo dos alunos, algo que vai além da mera marcagéo
do progresso do aluno. Em contraste, plataformas como Descomplica, QG do Enem e Stoodi limitam-se
a indicar o que o aluno aprendeu, sem oferecer missdes, desafios ou metas relacionadas a evolu¢éo no
aprendizado, resultando em uma experiéncia de gamificacdo superficial. E importante o fato de a
narrativa girar em torno do aluno de forma personalizada baseada no perfil do jogador tornando mais
imersiva e atraente a experiéncia, aspectos percebidos na solugdo Jovem Génios e Discola. A
incorporagdo de uma narrativa rica, com personagens e enredos proprios, € um elemento fundamental
que enriquece a jogabilidade e a experiéncia educacional, tornando-a mais parecida com um jogo e,
consequentemente, mais atraente para os alunos. Isso posto, plataformas como o0 Jovem Génios podem
apresentar elementos de gamificacdo, mas ndo conseguem desenvolver uma narrativa abrangente que
imerge os alunos em um universo ludico. No aspecto de desenvolvimento narrativo, o Discola se
sobressai pelo uso de narrativa envolvente, permitindo a geracdo de um senso de valor em seu
aprendizado.

No tocante ao contexto das inovacbes pedagdgicas, o Discola destaca-se ndo apenas pela sua
abordagem eficaz de gamificacdo, mas também por oferecer recompensas financeiras aos seus alunos,
uma iniciativa Unica entre as plataformas educacionais. Esta estratégia de recompensa financeira esta
alinhada com recentes desenvolvimentos no ambito governamental, como a Lei 14.818/2024,
sancionada pelo presidente Lula. Essa lei, que estabelece o programa Pé de Meia para estudantes do
ensino médio da rede publica, visa reduzir a evasao escolar e inclui um auxilio financeiro significativo
para os alunos beneficiados.

Este alinhamento com as politicas governamentais evidencia uma visdo progressista e responsiva as
necessidades atuais dos estudantes, reforcando a posicdo do Discola como uma plataforma educacional
inovadora e alinhada com as melhores praticas e politicas educacionais do pais.

Acessibilidade



GOVERNO DO ESTADO

DO ESPIRITO SANTO et

Secretaria da Ciéncia, Tecnologia, R

ez
Inovagado e Educagao Profissional \&t;v

5.23. No contexto educacional contemporaneo, a acessibilidade surge como um pilar fundamental,
refletindo um compromisso crescente com realizacdo plena da cidadania, através da inclusdo e da
igualdade de oportunidades para todos e todas. A medida que o cenario educacional se expande e se
diversifica, impulsionado pela inovacao tecnolégica e pela necessidade de atender a uma variedade de
necessidades dos estudantes, a acessibilidade torna-se uma necessidade inegociavel para qualquer
instituicdo ou dispositivo de ensino que aspire a exceléncia e equidade. A acessibilidade no ensino
abrange uma ampla gama de praticas e ferramentas destinadas a garantir que todos os alunos,
independentemente de suas habilidades fisicas, sensoriais ou cognitivas, possam participar plenamente
do processo educativo. Isso inclui a adaptagdo de conteldos e métodos de ensino para atender as
necessidades de alunos com deficiéncias, bem como o uso de tecnologias assistivas e a criacao de
ambientes de aprendizagem inclusivos.

5.24. O avanco da tecnologia digital no ensino oferece oportunidades sem precedentes para melhorar a
acessibilidade. Desde softwares de leitura de tela e teclados adaptativos até plataformas de
aprendizagem online que oferecem recursos personalizaveis, a tecnologia esta desempenhando um
papel crucial na facilitacdo de experiéncias de aprendizagem acessiveis e envolventes para todos os
alunos. Nesse sentido, a pandemia de Covid-19, que acelerou a adocdo do ensino remoto e hibrido,
trouxe um foco renovado na necessidade de acessibilidade no ensino digital. Esse cenério ressalta a
importancia de garantir que todos os estudantes, independentemente de seus desafios, tenham acesso
igualitério aos recursos educacionais de qualidade, como mecanismo de inclusao digital.

5.25. Em resumo, a acessibilidade no ensino atual € um indicativo de uma mudanca significativa na forma
como a educacdo é percebida e praticada. Ndo é mais uma consideragdo secundéaria, mas uma
prioridade integrada que molda o futuro da educacdo. As instituicbes de ensino que abracam a
acessibilidade estdo ndo apenas cumprindo uma obrigacéo legal e moral, uma condi¢do da cidadania,
mas também estéo liderando o caminho para um futuro educacional mais justo, inclusivo e eficaz para
todos e todas.

Categorias de comparagdo com 0s principais concorrentes do segmento — Versdo mobile e web e
Inclusdo de Legendas.

5.26. Ao abordar o tema da acessibilidade em plataformas educacionais, é crucial destacar a importancia
de oferecer uma experiéncia inclusiva e acessivel para todos os usuarios. I1sso inclui a implementagéo
de funcionalidades acessiveis nas versdes mobile e web, assim como a inclusdo de legendas em
videoaulas.

5.27. Aacessibilidade em plataformas educacionais é essencial, tanto em versdes mobile quanto web. Para
os aplicativos mobile, é importante a compatibilidade com diversos dispositivos méveis, dada a variedade
de aparelhos que os estudantes podem apresentar, e isso inclui, otimizagdo das versdes do aplicativo
garantindo que o processamento dos dados seja feito na nuvem, utilizando o minimo de capacidade do
aparelho do usuério, uma interface de facil navegacéao, possibilidade de funcionamento on-line e off-line,
adequacdo para diferentes habilidades motoras e tamanhos de tela, maleabilidade de acesso permitindo
gue usuarios acessem o aplicativo de diferentes dispositivos mdveis, como celulares, tablets ou
computadores e disponivel para ambos sistemas operacionais, Android e iOS. J& nas versdes web, é
fundamental a solucdo possuir responsividade com diferentes tipos de monitores e navegacéo via
teclado. Por fim, nas videoaulas, as legendas sao indispensaveis para atender alunos com deficiéncia
auditiva ou que aprendem em outro idioma, sendo importantes que sejam precisas, sincronizadas e com
opcdes de ativagao ou desativagao conforme a necessidade do usuario.

5.28. Ao comparar as solugbes analisadas, vale o destaque para Descomplica, Stoodi, Discola e Revisa
Mais, que cumprem com todos os requisitos acima. Ja as aplicacdes QG do Enem, Analytica Ensino,
ndo possuem adequacdes para questdes na versdo mobile, o que limita a possibilidade de trabalho
individual assincrono com o aluno por parte, apesar de cumprirem parcialmente os requisitos levantados,
além do aplicativo Jovem Génios, que ndo possui videoaulas em seu contelido programatico.
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Experiéncia em pré-vestibular

5.29. No ambito educacional marcado por momentos avaliativos, como a Avaliacdo Nacional de
Rendimento Escolar (Prova Brasil), 0 Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacéo Basica (SAEB) e o
préprio Exame Nacional do Ensino Médio (Enem), a experiéncia e a expertise nessa fase critica da
trajetéria académica dos estudantes sao de suma importancia. Especialmente durante a preparagao pré-
vestibular nos anos finais do Ensino Médio, um ambiente onde os alunos estdo se preparando para um
dos mais significativos desafios de sua vida educacional, as instituicbes que oferecem um preparo
robusto e eficaz para o vestibular destacam-se como pilares de exceléncia e sucesso.

5.30. Alinhado com as diretrizes educacionais atuais, o preparo para o vestibular também envolve uma
orientacdo personalizada e novas estratégias de ensino. Isso inclui a aplicacdo de tecnologias
educacionais avancadas, a adoc¢do de aplicativos méveis, simulados frequentes, sessdes de revisdo
intensiva e suporte continuo para atender as diversas necessidades dos alunos. A experiéncia em pré-
vestibular também se reflete no corpo docente das instituicbes, em que professores especializados
desempenham um papel crucial. Estes educadores nédo apenas possuem um profundo conhecimento do
contelido, mas também uma compreensao clara das melhores praticas e estratégias para guiar os alunos
através deste periodo intenso e desafiador.

5.31. Para o sucesso do vigente projeto, é natural que haja uma grande atenc@o no que diz respeito ao
corpo docente, e a experiéncia que a empresa tem em aprovar alunos nos vestibulares mais concorridos
do Brasil, como o Enem. Lecionar para alunos que almejam ser aprovados em vestibular requer
dinamicidade, dominio do conteldo exigido pelos exames, capacidades motivadoras e orientadoras,
poder de sintese e coeréncia pedagdgica para fortalecer as faculdades mentais dos alunos frente a
guestdes dos exames. Além disso, 0s cursos especializados focam na reviséo intensiva do conteldo,
estratégias eficazes de estudo e familiarizagdo com o formato dos exames, aumentando
significativamente a confianca e a preparacédo dos estudantes. Os resultados de aprovacdo séo
indicadores cruciais da eficacia desses cursos, refletindo a qualidade do ensino e a adequagéo do
material didatico as exigéncias dos vestibulares. Portanto, a combinacdo de uma preparacdo abrangente,
resultados comprovados de aprovacéo e orientacdo especializada constitui a esséncia de um programa
gue visa aumentar os niveis de aprova¢do no Enem.

5.32. Para analisar as solu¢des e seu potencial de aprovagdo e experiéncia no ambito pré-vestibular, é
necessario observar as empresas que estao no setor e mostram conhecimento para trabalhar com alunos
e obter resultados positivos. Discola, Descomplica, Stoodi, QG do Enem e Revisa Mais, sdo empresas
consolidadas no mercado de pré-vestibular, e contam com um grande namero de aprovagdes ao longo
dos anos, bem como experiéncia do seu time pedagdgico para lecionar especificamente para alunos que
almejam uma aprovag¢do em uma universidade. Descomplica, Revisa Mais e Stoodi possuem histérico
positivo amplo no setor, ja a plataforma QG do Enem conta com professores de alto nivel enquanto o
Discola, é parte do grupo Gama Ensino, que possui a Gama Pré-vestibular, empresa capixaba que tem
resultados expressivos utilizando inteligéncia artificial e metodologia prépria. Das solucdes tecnolégicas
analisadas, Analytica Ensino e Jovem Génios ndo possuem resultado de aprovagédo em vestibulares, ou
por ndo trabalharem no setor, ou por ndo terem cursos especificos para essa classe, e por isso, também
ndo possuem equipe docente especializada para a fungéo.

5.33. Ao avaliar os cinco aspectos abordados neste documento, € possivel identificar elementos
fundamentais que contribuem significativamente para a eficacia e o sucesso do projeto. Cada um desses
aspectos desempenha um papel importante na criacdo de uma experiéncia educacional enriquecedora
e acessivel, garantindo que as necessidades de uma ampla gama de alunos sejam atendidas de maneira
eficiente.
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6. DESCRICAO DA SOLUCAO

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

A empresa contratada devera unir teorias tradicionais e metodologias estratégicas atuais de educacao,
promover um ambiente de aprendizagem que garanta o bem-estar psicolégico dos alunos e se adapte
aos desafios contemporaneos do ensino, em particular, nos contextos pré-vestibulares.

O sucesso na implementacéo de mudancas tecnoldgicas nas escolas dependente de varios fatores. E
essencial que a personalizacdo seja integrada no dia a dia dos gestores educacionais e associado a um
guadro macroestrutural de mudanca de mentalidade que acompanhe a realidade de constante
atualizagdo tecnoldgica. Dispositivos individuais e aplicativos de qualidade garantem flexibilidade, e
mesmos desafios, como falta de equipamento e conectividade, poderiam ser superados com solucdes
compartilhadas e ferramentas offline.

Finalmente, para o sucesso de qualquer metodologia personalizada, a sensibilizagdo dos docentes é
crucial para promover mudancas. Dessa maneira, 0os professores precisam ser equipados com as
ferramentas e a infraestrutura necessarias para que percebam que as novas metodologias ndo sdo uma
carga extra, mas um suporte ao seu trabalho.

A formacéo dos professores deve ser alinhada com as metodologias que eles aplicam aos estudantes,
promovendo uma cultura digital que compreenda o propésito e a relevancia de cada ferramenta. A
mudanca de paradigma educacional € um processo progressivo, em que exemplos positivos servem de
inspiracdo para a adeséo a cultura digital, promovendo flexibilidade e autonomia tanto para professores
guanto para alunos. Essas transformag¢des no sistema educacional visam preparar os alunos de maneira
eficaz para os desafios do século XXI, marcando a transi¢cao do ensino tradicional para uma abordagem
mais dindmica, interativa e centrada no aluno.

Neste sentido para que se alcance o resultado almejado € necessario que empresa atenda
rigorosamente os critérios e diretrizes estabelecidas nesse Estudo Técnico Preliminar.

Foi realizada pesquisa de mercado com o intuito de identificar as solu¢gbes existentes no mercado
nacional que melhor atendam aos requisitos estabelecidos, para tanto, levou-se em conta aspectos
relativos a economicidade, eficacia, eficiéncia e padronizacéo, sustentabilidade e qualidade.

O resultado confirma a possibilidade de pleno atendimento as demandas de contratacéo identificadas
pela Secretaria da Ciéncia, Tecnologia, Inovagdo e educacdo Profissional, de modo a alcancar os
resultados pretendidos

Na andlise realizada no item 5, foi possivel observar que dificilmente uma mesma solugdo é unanime
nos cinco pontos estudados. Para facilitar a compreensao e o esclarecimento dos quesitos, foi elaborada
uma matriz, que auxiliou no diagndstico final.

Legenda: 0 = ndo possui o atributo; 1 = possui o atributo com algumas ressalvas; 2 = possui atributo e atende os requisitos.



1 Contetdo da plataforma
11 Abrangéncia do contetido
1.2 Organizacéo do contetido

1.3 Fragmentacéo do contetdo

14 Exposicéo do contetido

2 Ferramentas de personalizagao

2.1 Mecanismos de personalizagao

2.2 Diagnéstico do aluno
2.3 Personalizagdo constante
3 Gamificagao

3.1  Desenvolvimento e realizacao

3.2 Propriedade e posse
3.3 Narrativa

4 Acessibilidade
4.1 Mobile e Web
4.2 Legendas

5 Experiéncia em Pré-vestibular

5.1 Resultados de aprovagéo
5.2 Equipe Especializada
6 Total

Analytica Ensino

6

14

Descomplica

6

16

Discola

26
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Jovem Génios QG do Enem
5 6
0 2
2 2
2 1
1 1
6 1
2 0
2 1
2 0
5 1
2 1
2 0
1 0
2 2
1 0
1 2
0 4
0 2
0 2

18 14 20

Revisa Mais

Stoodi

17

6.9. Com base na tabela acima e nas andlises realizadas, o Discola emerge como a solu¢do mais adequada
para o projeto. A plataforma demonstra forgas substanciais em &reas-chave como acessibilidade,

N

gamificacdo, e conteldo, colocando-a a frente de outras opgdes. Embora haja espaco para
aprimoramento em certos aspectos, a abordagem global e a eficacia demonstrada pelo Discola em
atender as necessidades diversas dos alunos o posicionam como a escolha ideal.

6.10. A flexibilidade e a capacidade de evoluir com base no desenvolvimento dos usuarios sao
caracteristicas relevantes e eficientes no cenério educacional dindmico. Portanto, apesar de algumas
limitacdes, ndo ter o maior demonstrativo de resultados em aprovacdo, comparado a solu¢des que estdo
a mais tempo no mercado, e o formato expositivo do contetdo ser gradual o Discola se destaca como a
melhor solucdo para o especifico projeto, prometendo entregar uma experiéncia de aprendizado

abrangente e inclusiva.

7. ESTIMATIVA DO VALOR DA CONTRATACAO

7.1. No Espirito Santo, 88.573 alunos se inscreveram para o ENEM em 2024. Considerando uma adeséo
proxima a 5% dos alunos no programa, temos um valor global de contrato de R$7.776.000,00 (sete
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milhdes, setecentos e setenta e sete reais) para a contracédo de 4 .500 (quatro mil e quinhentas)
licengas, cujo acesso sera disponibilizado por 2 anos.

A liberagio das licencas se dara de forma parcelada em até 3 tranches, seguindo as seguintes
condicoes.

7.2.1. As primeiras 1.500 (mil e quinhentas) serdo pagas apo0s assinatura do contrato. Assim que
todas as 1500 licengas forem devidamente preenchidas pelos estudantes da rede estadual de
ensino, sera emitida nova ordem de fornecimento para aquisicéo de mais 1.500 licencas, até o limite
de 4.500 licencas.

8. JUSTIFICATIVAS PARA O PARCELAMENTO OU NAO DA CONTRATAGCAO

8.1.

8.2.

O parcelamento da solucéo € a regra devendo a contratacao ser realizada por item, sempre que o objeto
for divisivel, desde que se verifique ndo haver prejuizo para o conjunto da solu¢éo ou perda de economia
de escala, visando propiciar a ampla participagdo dos interessados. Contudo, considerando se tratar de
aquisicdo de somente um item ndo ha possibilidade e razoabilidade de parcelamento da solucéo.

Entretanto, a entrega sera realizada parcelada, ou seja, serdo trés etapas de fornecimento de 1.500 (mil
e quinhentas) licencas.

9. DEMONSTRATIVO DOS RESULTADOS PRETENDIDOS

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

Estudos comprovam que as regides onde ha maior acesso ao ensino superior tendem a ser mais
desenvolvidas cientifica e economicamente. Isso ndo é apenas uma observacdo casual, mas é
corroborado por estudos e pesquisas. De acordo com a Organizacdo para a Cooperacdo e
Desenvolvimento Econémico (OCDE), paises com maiores taxas de matricula no ensino superior tendem
a ter maior PIB per capita. A razdo é simples: o ensino superior promove a inovacao, a pesquisa e 0

desenvolvimento, que sdo motores essenciais para o crescimento econdmico e o avancgo cientifico.

No Brasil, o Sudeste é a regi@do mais desenvolvida economicamente e também possui um numero
significativo de instituicbes de ensino superior. No entanto, € interessante notar que, apesar de sua
prosperidade, o Espirito Santo é o estado com o menor nimero de instituigfes federais e universidades
federais.

O Sistema de Sele¢do Unificada (SISU) foi implementado com o objetivo de democratizar o acesso as
universidades federais, permitindo que estudantes de todo o pais concorressem a vagas em qualquer
instituicdo federal. Porém, essa nacionalizacdo do sistema de vestibular teve consequéncias nao
intencionais para os capixabas. Devido ao nimero limitado de universidades federais no Espirito Santo
e a concorréncia acirrada de estudantes de estados vizinhos mais populosos, como Minas Gerais e Rio
de Janeiro, muitos capixabas encontraram-se em desvantagem, perdendo vagas nas instituicdes locais.

Além disso, a implementagéo de a¢8es afirmativas, como cotas raciais e sociais, embora essenciais para
a incluséo social, também influenciou o perfil dos admitidos nas universidades federais. Segundo um
estudo da Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP), as a¢fes afirmativas no ensino superior no
Brasil tém como objetivo promover a inclusédo social e reduzir as desigualdades historicas. J& para os
capixabas, isso significou uma competicdo ainda mais intensa por vagas nas universidades locais.

Em resumo, enquanto o ensino superior € um motor de desenvolvimento cientifico e econdmico, o acesso
a ele é influenciado por uma série de fatores, incluindo politicas nacionais, a distribuicdo de instituicoes
federais e a demografia regional. Para o Espirito Santo, isso resultou em desafios especificos que
precisam ser abordados para garantir que seus residentes tenham oportunidades iguais de acesso a
educacgao superior.
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9.6. A vista do exposto, pretende-se com a referida contratacdo proporcionar aos estudantes das escolas
publicas e baixa renda, acesso a uma plataforma de ensino especializada com foco voltado para o Exame
Nacional do e Ensino Médio, possibilitando aos estudantes, uma preparacdo de qualidade visando
possibilitar aos cidadaos de classes econdbmicas menos favorecidas a concorrer a vagas nas principais
instituicdes publicas e privadas de ensino superior.

10. PROVIDENCIAS A SEREM ADOTADAS PELA ADMINISTRAGAO PREVIAMENTE A CELEBRAGAO
DO CONTRATO

10.1. As licencas deverdo ser entregues rigorosamente dentro das especificacdes da proposta, de acordo
com o prazo de entrega estipulado no ato da contratagcdo ou documento similar, sendo que a
inobservancia desta condicao implicara recusa formal, com a aplicacédo das penalidades contratuais.

10.2. Cabe a administragdo receber os bens provisoriamente pelo (a) responsavel por acompanhar e
fiscalizar o contrato, para efeito de posterior verificacdo de sua conformidade com as especificagcbes
constantes neste Termo de Referéncia e na proposta.

10.3. Nostermos do artigo 117 da Lei 14133/2021, devera ser designada fiscal com conhecimento técnico,
para acompanhar e fiscalizar a entrega das licengas.

10.4. Cabera a contrata em conjunto com a contratante divulgar o conteddo da presente contratagao por
todos os meios legais, nos sitios oficiais e suas redes sociais, para maior alcance do publico alvo.

11. CONTRATAGCOES CORRELATAS E/OU INTERDEPENDENTES

11.1. A contratacdo da solucdo proposta ndo depende ou ndo guarda relacdo com outras aquisi¢cdes na
SECTI.

12. DESCRICAO DE POSSIVEIS IMPACTOS AMBIENTAIS E RESPECTIVAS MEDIDAS MITIGADORAS
12.1. Areferida contratacdo ndo implica em impactos ambientais.
13. POSICIONAMENTO CONCLUSIVO

13.1. Conforme robustamente demonstrado no presente Estudo Técnico Preliminar, o pré-vestibular possui
em sua esséncia um significado inclusivo, pois visa preparar os alunos para o vestibular de forma que eles
consigam ser incluidos no ensino superior; por outro, pode ser excludente, pois se tiver carater comercial
tendera a excluir os que ndo tém recursos para pagar pelo curso; e se for gratuito e tiver processo seletivo
exclui agueles que ndo conseguem passar no processo seletivo.

13.2. Por essa razdo, a finalidade que se pretende alcangar com a presente contratacdo € possibilitar aos
alunos da Rede Publica Estadual ou bolsistas de Instituicbes de ensino particular, acesso a conteudo de
gualidade, totalmente gratuito, preparatério para o ENEM, que além de viabilizar o ingresso em instituicbes
publicas, o Enem garante a permanéncia de estudantes em universidades particulares, através de bolsas de
estudo integrais e parciais do Programa Universidade para Todos (ProUni).

13.3. A escolha pela contratacéo direta da empresa A ENSINATECH LTDA., CNPJ: 51.325.776/0001-12,
que possui exclusividade para fornecimento do Discola, no Estado do Espirito Santo, apresenta a solugao
mais assertiva por ser dentro dos pardmetros desejados a solu¢cdo mais adequada para o projeto. A
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plataforma demonstra forcas substanciais em &reas-chave como acessibilidade, gamificacdo, e
conteudo, colocando-a a frente de outras opcoes.

13.4. A vista do exposto, a aquisi¢céo das licengas se apresenta razoavel e tecnicamente viavel.

ANEXO |
ANALISE E MAPEAMENTO DOS RISCOS DA CONTRATACAO
(inc. X do art. 18 einc. I do art. 72 da Lei 14.133/2021, §7° do art. 17 do Decreto 5352-R/2023)

RISCO 1

Descrigao: Alcancar o publico alvo
Probabilidade: (x) Pouco () Provavel () Muito
Impacto: (x) Baixo () Médio ( )Alto
Fase Impactada: () Fase Interna () Fase Externa ( x) Gestao do Contrato
Id Dano
1. Na&o alcancar o resultado pretendido
Id Acdo Preventiva Responsavel
1. Acompanhar a progresséo dos alunos por meio de Gestor/Fiscal
relatérios fornecidos pela contratada trimestralmente
Id Acéo de Contingéncia Responsavel
1. Promover a divulgacdo e promocéo de acesso a Equipe de comunicagdo da SECTI e
plataforma pelos alunos da rede publica. Contratada




