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" ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE AREIA
SECRETARIA DE EDUCACAO

PARECER PEDAGOGICO

Assunto: Andlise das amostras apresentadas no processo licitatorio na modalidade Pregdo
Eletronico N° 76/2025, referente a contratagdo de materiais e agdes de recomposigdo das
aprendizagens para a Rede Municipal de Educagio de Areia—PB.

As amostras foram apresentadas pela CEI EDITORA no dia 09/12/2025.

I- PREAMBULO

A Secretaria Municipal de Educagdo de Areia—PB, no uso de suas atribui¢des legais, em
conformidade com a Lei Federal n° 14.133/2021, com a Constituigdo Federal, com a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n® 9.394/1996), com o Plano Nacional de Educagéo
(Lei n°® 13.005/2014), com a Base Nacional Comum Curricular (2017), e com os principios que
regem a Adrﬁinistrac;ﬁo Publica (art. 37 da CF/88), emite o presente PARECER TECNICO, com
finalidade de avaliar as amostras apresentadas pela CEI EDITORA, participante da referida
licitag@o.

Apos andlise criteriosa, conclui-se pela adequagfio técnica, pedagogica e administrativa
das amostras apresentadas, considerando que configuram como parte fundamental do processo

de ensino e aprendizagem, sendo essencial na formacéo da cultura letrada.

IT - DO CONTEXTO E DOS FATOS

O objeto da licitagdo prevé a contratagdo de materiais e agdes para a recomposigdo das
aprendizagens dos estudantes dos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental da Rede Municipal
de Educagio, dentre estes, uma coiegfo de jogos pedagdgicos.

A andlise das amostras revelou que: a empresa CEI EDITORA apresentou uma cole¢iio
de jogos que abrangem todo o ensino fundamental e que atendem a proposta pedagogica
local e a BNCC.

Os jogos escapam a ldgica da fragmentagdio por serem facilmente adaptdveis a todas as
propostas pedagdgicas. Eles apresentam caracteristicas de flexibilidade, o que permite a sua

proje¢do para atender diferentes estilos de aprendizagem, niveis de aprendizagem e interesses
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pedag6gicas. Sdo versiteis e personalizdveis, o que garante a sua capacidade de atender a

diferentes demandas de estudantes.

IIT - ANALISE TECNICA E PEDAGOGICA DAS AMOSTRAS

A analise das amostras considerou a coeréncia com o conteido programdtico dos anos
indicados; a adequagdo as especificagdes técnicas de tamanho, material, durabilidade e finalidade
pedagdgica; o alinhamento metodologico com a BNCC; a conformidade com as diretrizes descritas
no TR.

As amostras apresentadas cumpriram plenamente essas determinagdes, atendendo a
diversidade de formatos (tabuleiros, cartas, pe¢as manipuldveis); resisténcia e durabilidade dos
materiais; clareza das regras e objetivos pedagogicos; organizagio que permite uso individual, em
duplas ou grupos; relagdo direta com as habilidades da BNCC.

Os jogos analisados sdo integrados ao que preconiza os documentos legais, trabalhando a
investigagdo e resolugdo de problemas; ampliando as possibilidades de a¢do pedagogica docente;
contribuindo para desenvolvimento cognitivo e compreensdo de conceitos matematicos;
fortalecendo a recomposi¢do das aprendizagens. A analise constatou nas amostras que os materiais
sdo resistentes; hd impressdo nitida; os componentes sfo seguros para uso infantil; as fichas e
cartas plastificadas ou com acabamento resistente, conforme esperado; e hd manual de orientagdo
claro e alinhado as atividades propostas. Esses fatores garantem longevidade e funcionalidade,

importantes para o uso continuo em sala de aula.

IV. COMPATIBILIDADE COM PRINCIiPIOS LEGAIS E ORIENTACOES NACIONAIS
DA EDUCACAO

A literatura educacional mostra que a adogdo de jogos traz beneficios para o processo de
ensino-aprendizagem. Dentre as teorias defensoras dessa ideia podemos citar: A Teoria da
aprendizagem ativa defendida por Dewey e Piaget que defendem a experiencia pritica ¢ da
participagdo ativa e lidica dos estudantes no processo de aprendizagem. A Teoria da motivagdo
defendida por Maslow, onde se destaca que os jogos sdo capazes de ampliar a motivagdo dos
estudantes. A Teoria da aprendizagem baseada em problemas defendida por teéricos como Hmelo-
Silver que versa sobre a importancia de garantir desafios para os alunos resolveres. A Teoria da

Zona de Desenvolvimento Proximal defendida por Lev Vygotsky que destaca a importéncia da
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interacdio social e da colaboragiio no processo de aprendizagem. E os estudos de Huizinga que

explora a natureza e o significado dos jogos, destacando que tais jogos sdo atividades fundamentais
da humanidade, pois transcende a mera diversdo, tendo um papel importante na formagio da
cultura e da sociedade.
BNCC

A aquisigdo de jogos pedagdgicos alinhados a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
responde diretamente as demandas educacionais contemporaneas previstas nos documentos
oficiais e nas politicas publicas de educagdo. A BNCC, como norma obrigatéria para todas as
redes de ensino do pais, determina que a aprendizagem deve ocorrer por meio de praticas que
privilegiem a participagdo ativa do estudante, o desenvolvimento de competéncias cognitivas
superiores e a mediagdo pedagdgica qualificada. Nesse sentido, o uso de jogos pedagogicos
representa um recurso metodoldgico que concretiza tais orientagdes, atendendo aos seguintes
eixos:
* Desenvolvimento cognitivo

Os jogos pedagégicos contribuem significativamente para o desenvolvimento das fungdes
cognitivas superiores, como aten¢do, memdria, planejamento, tomada de decisdo e flexibilidade
cognitiva, A BNCC refor¢a que a aprendizagem deve promover a capacidade de analisar,
compreender, avaliar e criar — habilidades cognitivas que sdo diretamente estimuladas por
atividades ludicas estruturadas. Ao manipular pegas, interpretar regras, elaborar estratégias e
antecipar consequéncias, o estudante ativa diferentes dreas do pensamento logico e do
funcionamento executivo. Dessa forma, os jogos ndo apenas reforgam contetidos especificos, mas
também ampliam a capacidade geral de aprender, contribuindo para o desenvolvimento global do
estudante, como preconiza a BNCC em suas Competéncias Gerais 3 e 5 (Repertdrio Cultural e
Pensamento Cientifico, Critico e Criativo).
» Aprendizagem ativa

A BNCC estabelece que o estudante deve ser protagonista de seu processo de aprendizagem,
construindo conhecimentos por meio da agfio, investigagdo e experimentagdo. Os jogos
pedagdgicos, por sua natureza interativa, colocam o aluno no centro da atividade, tornando-o
agente na resolugio de desafios e na construgfio de estratégias. Essa abordagem estd em plena
consonéincia com a Competéncia Geral 1 da BNCC, que prevé o desenvolvimento da autonomia

intelectual, e com as diretrizes metodolégicas para a Educagdo Infantil e Ensino Fundamental, que
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recomendam préticas que envolvam exploragdo, descoberta, manipulag@o de objetos e resolugéo

de problemas do cotidiano escolar.

Em jogos, a aprendizagem ndo € passiva: o estudante faz, interpreta, compara, testa
hipoteses, ajusta estratégias, vivencia regras e mobiliza conhecimentos, transformando o ato de
aprender em uma experiéncia concreta e significativa.

* Raciocinio matematico

A BNCC ¢ explicita ao exigir que o ensino de Matematica desenvolva, desde os primeiros
anos escolares, o raciocinio légico, o pensamento algébrico inicial, a capacidade de generalizagio
e a resolugdio de problemas em diferentes contextos. Os jogos pedagogicos analisados atendem
diretamente aos cinco eixos da BNCC para Matematica. Ao propor desafios estruturados, os jogos
permitem que o aluno desenvolva o raciocinio matematico de maneira concreta, significativa e
contextualizada, consolidando habilidades essenciais para anos posteriores.

* Ludicidade como eixo metodologico

A BNCC reconhece o brincar, a experimentagéo e a ludicidade como praticas essenciais para
o processo de aprendizagem, em especial na Educagdo Infantil e nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Para além de um mero recurso didético, a ludicidade é considerada um principio
pedagogico que potencializa a motivagdo, engajamento e participagéo ativa dos estudantes. Os
jogos pedagdgicos incorporam esse principio ao transformar a sala de aula em um ambiente de
interagdo, cooperagdo e prazer pelo aprender. A ludicidade reduz barreiras emocionais, diminui a
ansiedade frente a Matemdtica e favorece a construgdo de um clima de confianga, permitindo que
o aluno experimente, erre, tente novamente e aprenda por meio da vivéncia concreta. Trata-se de
um aspecto ndo apenas pedagogico, mas também neuroeducacional, pois o brincar esta associado

a maiores niveis de atengdo, retengdo de informagdes e formagio de memérias duradouras.

A LEI DE DIRETRIZES E BASES PARA A EDUCACAO BSASICA

A Lei de Diretrizes e Bases da Educag@o Nacional (Lei n° 9.394/1996) estabelece, em seu
Artigo 32, que o ensino fundamental deve ser organizado de modo a promover o
“desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios bésicos o pleno dominio da
leitura, da escrita e do calculo”, e, entre seus principios, prevé explicitamente a necessidade de

assegurar “a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das
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artes ¢ dos valores em que se fundamenta a sociedade”, bem como o desenvolvimento de

“capacidades de raciocinio, resolugiio de problemas e autonomia intelectual®.

Esse dispositivo legal expressa que a aprendizagem ndo deve ocorrer apenas pela
memorizagdo ou repeti¢do mecanica, mas mediante praticas que coloquem o estudante em situagéo
ativa de construgdo de conhecimento, operando conceitos, formulando estratégias e tomando
decisdes.

Nesse contexto, os jogos pedagogicos, especialmente aqueles descritos no Termo de
Referéncia e analisados nas amostras apresentadas pela CEI EDITORA, cumprem de maneira
integral a finalidade prevista pela LDB, pois:

o Estimulam o raciocinio légico-matematico, ao exigir que os estudantes formulem
hipéteses, comparem informagdes, identifiquem padrdes, classifiquem elementos e
construam estratégias de agéo;

« Favorecem a resolugdo de problemas, uma vez que cada jogo propde desafios que exigem
interpreta¢do, tomada de decisdo, pensamento sequencial e avaliagdo de resultados —
elementos essenciais as competéncias cognitivas destacadas pela LDB;

» Promovem autonomia intelectual, pois colocam o estudante no centro da agdo pedagogica,
permitindo que explore regras, tome decisdes, teste possibilidades e reflita sobre seus
proprios processos cognitivos;

» Articulam teoria e pratica, transformando conceitos abstratos em experiéncias concretas e
manipuldveis, que ampliam a compreensdo e fortalecem a aprendizagem significativa;

o Criam ambiente motivador, no qual o envolvimento ludico facilita a internalizagdo das
habilidades previstas nas competéncias gerais e especificas da BNCC, atendendo ao
principio da motivag#o intrinseca como elemento fundamental da aprendizagem.

Além disso, o uso de jogos enquanto recurso pedagdgico tem reconhecimento consolidado
nas ciéncias da educagdo, sendo considerado um dispositivo metodoldgico que aumenta a
participagdo ativa dos estudantes, estimula a criatividade e a flexibilidade cognitiva, reforga a
cooperagdo e a interagdo entre pares, possibilita avaliagdo formativa continua.

Dessa forma, os jogos pedagégicos da CEI EDITORA — apresentados nas amostras e
verificados quanto a sua qualidade metodoldgica — atendem diretamente o que determina o
Art. 32 da LDB, demonstrando coeréncia com a legislagdo educacional brasileira e justificando

plenamente sua adogdo pelo municipio de Areia — PB como instrumento auténtico de promogio
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de raciocinio, resolugdo de problemas e autonomia, pilares essenciais para o desenvolvimento

integral dos estudantes.

ESTATUTO DA CRIANCA E DO ADOLESCENTE

O Estatuto da Crianga e do Adolescente (Lei n° 8.069/1990 — ECA) estabelece, como
principio estruturante, que criangas e adolescentes sfio sujeitos de direitos e devem receber, com
absoluta prioridade, todas as garantias necessarias ao seu pleno desenvolvimento, conforme dispde
o Art. 4°.

Entre estes direitos fundamentais, incluem-se:
« odireito a educagfio de qualidade;
» o direito ao desenvolvimento integral,
¢ 0 direito ao brincar, ao lazer e a vivéncia ladica;
» o direito de acesso a materiais, metodologias e ambientes pedagdgicos adequados a sua
faixa etdria.

O Art. 53 do ECA determina que a educagdo deve assegurar pleno desenvolvimento da
pessoa, preparo para o exercicio da cidadania e qualificagfio para o trabalho. Ja o Art. 16, ao tratar
do direito a liberdade, integra entre suas garantias a “participa¢do na vida familiar e comunitaria,
sem discriminagfio”, e o direito de brincar, praticar esportes e divertir-se, reconhecendo que o
brincar ndo ¢ acessoério, mas componente essencial da formagdo humana. Nesse sentido, a
legislagdo brasileira reafirma que o processo educativo néo pode restringir-se a praticas meramente
expositivas ou conteudistas. Pelo contrério, deve valorizar metodologias ativas e formas de
aprendizagem que respeitem a natureza da infancia, sua linguagem especifica e seus modos de
interagdo com o mundo.

Os jogos pedagdgicos, enquanto recursos estruturados com fins educativos, materializam
esses direitos assegurados pelo ECA, pois:

 integram o brincar a objetivos pedagdgicos claros, cumprindo simultaneamente o direito
ao lazer e a aprendizagem qualificada;

e promovem experiéncias ludicas que favorecem o desenvolvimento emocional, social,
cognitivo e motor, conforme prevé o ECA ao assegurar o “desenvolvimento fisico, mental,

moral, espiritual e social, em condi¢des de liberdade e dignidade” (Art. 3°);
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« ampliam a participagdo, o protagonismo e a autonomia das criangas, atendendo ao principio
de respeito a condigdo peculiar de desenvolvimento;

» criam um ambiente acolhedor, seguro e inclusivo, garantindo condigdes adequadas para
que o estudante se desenvolva em sua integralidade;

o fortalecem praticas pedagogicas coerentes com uma educa¢do humanizada, integral e
voltada a formagdo plena, em consondncia com os artigos 53 e 54 do Estatuto.

Dessa forma, a adogdo de jogos pedagdgicos pela rede muncipal de Areia-PB — como
previsto no Termo de Referéncia e analisado nas amostras apresentadas — esta diretamente
alinhada as determinagdes do ECA. N&o apenas respeita o direito ao brincar, mas o utiliza como
instrumento de aprendizagem significativa, assegurando o cumprimento da fung#o social da escola
e garantindo uma educagdo de qualidade, inclusiva e promotora do desenvolvimento integral da

crianga.

V BENEFICIOS PARA A REDE DE ENSINO DE AREIA-PB

A aquisigdo dos jogos pedagdgicos vai de encontro aos anseios dos professores, devido a
sua importancia curricular. Os jogos apresentados sdo de alta qualidade e possuem propositos
educacionais claros, porém adaptaveis. A utilizagdo dos jogos abrange todos os alunos, inclusive
aqueles considerados especiais, o que garante a inclusdo. Espera-se que esta aquisigdo resulte na
melhoria da aprendizagem, ja que a cole¢do podera tornar o processo de ensino mais dindmico,
mais divertido, desafiador e engajador, resultando em maior motivag#o. Os jogos poderdo ajudar
a desenvolver o pensamento critico, a habilidade de resolugdo de problemas, de colaboragéo e de
comunicagdo; ajudam a reduzir o estresse e a ansiedade associados a aprendizagem tradicional; e
garante o desenvolvimento da capacidade de socializag#o e de colaboragfio quebrando a logica da

individualizagdo, tdo presente na sociedade contemporanea.

IV - DOS IMPACTOS PARA A REDE MUNICIPAL
Com base na avaliagdo técnica, os jogos deverio colaborar para:
¢ Enriquecer as estratégias de ensino dos docentes e diminuir sua carga de trabalho, j& que,

na auséncia de tal subsidio, acarreta em tentativas de produgdo que sdo dispendiosas e

pouco eficientes;

¢ Aumento da eficacia do ensino;
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* Aumento da participagdio dos alunos nas aulas;

e Compreensfio de conceitos complexos pela vivéncia prética, lddica e dindmica;

e Melhoria dos resultados académicos.

V - CONCLUSAO DO PARECER
Apos analise técnica, pedagogica e legal das amostras apresentadas constatou-se que 0s
materiais atendem aos critérios minimos necessarios para execugdo de uma politica Gnica, coerente
e integrada de recomposigdo das aprendizagens na Rede Municipal de Educag@o de Areia—PB.
Assim, esta Secretaria manifesta-se de forma POSITIVA quanto a aprovagdo das
amostras apresentadas, recomendando:
I- A APROVACAO DAS AMOSTRAS ANALISADAS.
II1 - A ADOCAO DOS MATERIAIS APRESENTADOS.

VI - REFERENCIAS

BRASIL. Constituigiio da Repiublica Federativa do Brasil de 1988. Brasilia, 1988.

BRASIL. Lei n° 9.394/1996 (LDB). Brasilia, 1996.

BRASIL. Lei n° 13.005/2014 (PNE). Brasilia, 2014.

BRASIL. MEC. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2017.

DEWEY, John. Democracia e educag¢ido. Sdo Paulo: Nacional, 1959.

HMELO-SILVER, Cindy E. Problem-based learning: What and how do students learn?
Educational Psychology Review, v. 16, n. 3, p. 235-266, 2004.

HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o jogo como elemento da cultura. Sdo Paulo: Perspectiva,
2000.

MASLOW, Abraham Harold. A teoria da motiva¢io humana. S3o Paulo: Martins Fontes,
1970.PIAGET, Jean. A formacio do simbolo na crian¢a. Rio de Janeiro: Zahar, 1970.
PIAGET, Jean. A psicologia da crianca. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 1998.
VYGOTSKY, Lev Semionovich. A formacio social da mente. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1984.
VYGOTSKY, Lev Semionovich. Pensamento e linguagem. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

Rua Aurélio de Figueiredo, s/n — Centro - Areia/PB 58.397-000

nucleopedagogicoareiapb@gmail.com ﬂ&?'



PREFEITURA MUNICIPAL DE AREIA
SECRETARIA DE EDUCACAO

Areia/ PB, 11 de dezembro de 2025.

EQUIPE PEDAGOGICA:
- - 0
ANAINA DE CASTRO DO SILV

PAULA CRISTINA GOMES JYSILEIDE BERNARDO DA SILVA

8 b JULY NUNES ANA CRISTINA DOS SANTOS
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