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Resumo do Projeto

O projeto de pesquisa tem como objetivo explorar a integracdo de técnicas de Engenharia de Software com os avancos em Inteligéncia
Artificial, Ciéncia de Dados e Aprendizado de Maquina, visando o desenvolvimento de sistemas de informagao inteligentes mais eficientes e
eficazes. Além disso, busca-se aprimorar a visualizacao de dados para facilitar a compreensdo e interpretacao dos resultados obtidos. Ao
longo de trés anos, este projeto terd como foco principal a pesquisa e desenvolvimento de solugdes abstratas que possibilitem a aplicagéo
dessas tecnologias em diferentes contextos, tais como otimizacdo de processos, tomada de decisdes inteligentes, analise preditiva e
identificacao de padrées em grandes volumes de dados. Serdo adotadas abordagens de Engenharia de Software Experimental para avaliar e
validar as solucbes propostas, utilizando métricas e técnicas especificas para mensurar a qualidade, desempenho e usabilidade dos sistemas
desenvolvidos. Além disso, serd explorado o potencial de integracao entre os sistemas de informacao inteligentes e outras dreas emergentes,
como Internet das Coisas (1oT) e Computagdo em Nuvem, a fim de ampliar a capacidade de coleta e processamento de dados, bem como a
escalabilidade e flexibilidade dos sistemas desenvolvidos. Espera-se que este projeto de pesquisa contribua para o avanco do conhecimento
na area de Engenharia de Software Aplicada em Sistemas de Informacao Inteligentes, resultando em solugdes inovadoras e praticas para a
industria e a comunidade académica. A pesquisa realizada ao longo dos trés anos sera documentada em artigos cientificos e relatérios
técnicos, além de possibilitar a formacado de recursos humanos capacitados nesse campo de estudo promissor.

Introducao e Justificativa

A Engenharia de Software tem desempenhado um papel fundamental na concepgao, desenvolvimento e manutengao de sistemas de
informacao [1]. Com a crescente evolugdo tecnoldgica e a necessidade de lidar com grandes volumes de dados, surgiu a demanda por
sistemas de informacao inteligentes, capazes de extrair insights valiosos e tomar decis6es de forma automatizada e precisa.Nesse contexto, a
integracdo da Engenharia de Software com técnicas de Inteligéncia Artificial, Ciéncia de Dados, Aprendizado de Maquina e Visualizagdo de
Dados se torna essencial para o desenvolvimento de solucdes mais eficientes e eficazes [2]. Essa combinagao permite explorar o potencial
dos dados disponiveis, transformando-os em informacdes estratégicas que impulsionam o crescimento e a competitividade das
organizacdes.A aplicagao da Engenharia de Software em sistemas de informacdo inteligentes apresenta diversos desafios e oportunidades de
pesquisa. Por um lado, é preciso desenvolver metodologias e técnicas que considerem as particularidades desses sistemas, como o
tratamento de dados nao estruturados, o aprendizado continuo e a interpretabilidade dos modelos [3]. Por outro lado, é necessario explorar
abordagens que permitam a visualizagao intuitiva e compreensao dos insights gerados, facilitando a tomada de decisées pelos usuarios finais
[4].A importancia deste projeto de pesquisa reside na necessidade de avancar o estado da arte em Engenharia de Software Aplicada em
Sistemas de Informacao Inteligentes. Através do desenvolvimento de solucdes abstratas, pretendemos superar as limitacdes existentes, como
a falta de integracao entre as disciplinas de Engenharia de Software e Inteligéncia Artificial, bem como a escassez de estudos voltados para a
visualizacdo de dados em sistemas inteligentes [5].Além disso, a pesquisa proposta é relevante do ponto de vista pratico, pois visa atender as
demandas do mercado por solucdes mais inteligentes, eficientes e sustentaveis. A aplicacdo das técnicas e conceitos estudados neste projeto



pode trazer beneficios significativos para diversos setores, como saude, financas, manufatura, transporte e muitos outros, melhorando
processos, otimizando recursos e oferecendo suporte a tomadas de decisdes mais assertivas [6].Por fim, vale ressaltar que o
desenvolvimento de recursos humanos capacitados nessa area é essencial para impulsionar a inovacao e o desenvolvimento tecnolégico.
Este projeto de pesquisa contribuird para a formacao de profissionais especializados em Engenharia de Software Aplicada em Sistemas de
Informacao Inteligentes, preparando-os para enfrentar os desafios e aproveitar as oportunidades que essa area promissora oferece [7].
Objetivos

Objetivos Gerais:Desenvolver e aprimorar técnicas de Engenharia de Software aplicadas em sistemas de informacao inteligentes.Integrar
conceitos de Inteligéncia Artificial, Ciéncia de Dados e Aprendizado de Maquina na Engenharia de Software.Investigar métodos de
visualizacao de dados para facilitar a compreensao e tomada de decisdes em sistemas de informacao inteligentes.Objetivos Especificos
(OE):OEL. Investigar as técnicas de Engenharia de Software mais adequadas para o desenvolvimento de sistemas de informacao
inteligentes.Atividade 1.1: Realizar uma revisao sistematica da literatura para identificar as principais técnicas de Engenharia de Software
utilizadas em sistemas de informacao inteligentes.Atividade 1.2: Avaliar e selecionar as técnicas de Engenharia de Software mais adequadas
para o contexto do projeto.OE2. Integrar conceitos de Inteligéncia Artificial e Aprendizado de Maquina na Engenharia de Software.Atividade
2.1: Identificar os principais algoritmos e modelos de Aprendizado de Maquina relevantes para a construcdo de sistemas de informacao
inteligentes.Atividade 2.2: Investigar formas de integrar esses algoritmos e modelos em técnicas e metodologias de Engenharia de
Software.OE3. Desenvolver métodos de visualizacdo de dados eficientes e intuitivos para sistemas de informacao inteligentes.Atividade 3.1:
Estudar as técnicas de visualizacdo de dados utilizadas em sistemas inteligentes e identificar suas vantagens e limitagdes.Atividade 3.2:
Propor e desenvolver novas abordagens de visualizacdo de dados que sejam adaptadas as necessidades especificas dos sistemas de
informagao inteligentes.OE4. Publicacao dos resultados da pesquisa com vistas a disseminar o conhecimento.Atividade 4.1: Auxiliar na
publicacdo dos resultados parciais e finais da pesquisa em eventos de iniciacao cientifica e demais eventos cientificos nacionais e
internacionais. Como exemplo de eventos nacionais para a publicagao dos resultados da pesquisa, pode-se indicar o Simpdsio Brasileiro de
Engenharia de Software (SBES) e o Simpdsio Brasileiro em Qualidade de Software (SBQS). Do ponto de vista internacional, a proposta é
submeter artigos cientificos aos seguintes eventos: ACM/IEEE International Conference on Model-Driven Engineering Languages and Systems
(MODELS); International Symposium on Empirical Software Engineering and Measurement (ESEM); International Conference on Software
Testing, Verification and Validation (ICST); IFIP International Conference on Testing Software and Systems (ICTSS). OE5: Fomentar a
capacitagao de recursos humanos locais, contribuindo para a formagdo de recursos humanos dedicados no fortalecimento da capacidade
inovadora das empresas no pais e também contribuindo para a formacdo do cidaddo pleno, com condicdes de participar de forma criativa e
empreendedora na comunidade; Atividade 5.1: Fomentar a capacitagdo de recursos humanos locais no desenvolvimento de sistemas de
software;Atividade 5.2: Fomentar a capacitacdo de recursos humanos locais em tecnologias emergentes, e.g. IA, Chatboot, Aprendizagem de
Maquina, Ciéncia de Dados, Visualizagdo de Dados, I0T.A técnica GQM (Goal Question Metric) [8] desenvolvida por Victor Basili € uma
abordagem estruturada para estabelecer metas, identificar perguntas relacionadas a essas metas e definir métricas para medir o progresso
em direcao a essas metas. No caso do projeto em questdo, os objetivos gerais e especificos ja foram definidos, e as atividades propostas para
atingir cada objetivo especifico sdo uma forma de detalhar como esses objetivos serdo alcancados.

Materiais e Métodos

Ambiente de Desenvolvimento: Serao utilizados computadores e laptops com capacidade adequada para executar as tarefas de
desenvolvimento de software, com sistemas operacionais compativeis com as ferramentas e tecnologias envolvidas no projeto. Sera adotado
um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) apropriado para as linguagens de programacgdo selecionadas, de modo a proporcionar
eficiéncia e organizacdo no processo de codificacao [9].Conjunto de Dados: O projeto utilizard conjuntos de dados pertinentes as areas de
Engenharia de Software, Sistemas de Informacao, Inteligéncia Artificial, Ciéncia de Dados, Aprendizado de Maquina e Visualizagao de Dados.
Esses dados poderdo ser obtidos por meio de repositérios publicos, bases académicas reconhecidas ou parcerias institucionais com
organizacdes e empresas.Ferramentas e Tecnologias: Serdo empregadas ferramentas modernas de apoio ao desenvolvimento, como:* Git
para controle de versdo;* Docker para gerenciamento e isolamento de ambientes por contéineres;* Frameworks de IA/ML, como TensorFlow,
PyTorch, scikit-learn e Keras, para desenvolvimento de solucdes baseadas em inteligéncia computacional;* Ferramentas de visualizagao de
dados, como Tableau, Power Bl e D3.js;* Linguagens e bibliotecas para analise de dados, como Python (pandas, numpy) e R. Além dessas,
seréa incorporado o uso de ferramentas Saa$S (Software as a Service) que aprimoram significativamente os fluxos de desenvolvimento,
documentacdo e organizacao de projetos:(i) JIRA Software: Ferramenta de gerenciamento de projetos que permite o acompanhamento
detalhado de tarefas, documentagao e progresso das atividades. Sua adogao facilita a organizagao das equipes de desenvolvimento e garante
a rastreabilidade das atividades em andamento e concluidas, promovendo transparéncia e eficiéncia nos projetos de pesquisa e inovacdo em
Engenharia de Software.(ii) Overleaf: Plataforma colaborativa baseada em LaTeX voltada a redacgao e revisdo de documentos cientificos. Sua
utilizacdo melhora a qualidade técnica e estética dos produtos académicos desenvolvidos, além de fomentar praticas modernas de coautoria
e padronizagdo, essenciais para a difusao dos resultados do projeto.(iii) ChatGPT: Servico de inteligéncia artificial voltado ao apoio em tarefas
automatizadas de redacdo técnica, geracao de trechos de cédigo, revisao textual e brainstorming de ideias em etapas de planejamento e
desenvolvimento de software. A integragao do ChatGPT no projeto reforca a adogao de préticas inovadoras e o uso de sistemas inteligentes
como apoio a Engenharia de Software.Metodologia de Pesquisa: Sera adotada uma abordagem metodolégica condizente com os objetivos do
projeto, podendo incluir pesquisa experimental [5], estudos de caso [13] e pesquisa-acdo [14]. A definicao dos métodos serd baseada nas
qguestdes de pesquisa formuladas [10]. Serdo estabelecidos critérios de avaliacdo e métricas especificas para mensurar o desempenho, a
acurdcia e a eficacia das solucdes desenvolvidas.Coleta de Dados: Serao empregados procedimentos sistemdaticos de coleta de dados, como
aplicagdo de questionarios (survey) [15], entrevistas semiestruturadas, observacao participante e extragao de dados de sistemas ja
implantados ou bases publicas.Andlise de Dados: A andlise seréa realizada por meio de técnicas estatisticas e mineracéo de dados, visando a
extracdo de padrdes e geragao de insights. Modelos de aprendizado de maquina serao utilizados para tarefas como predicdo, classificacao e
agrupamento, a depender dos problemas abordados [12].Avaliacdo e Validacdo: Serdo conduzidos experimentos para testar as solucdes
propostas, utilizando métricas previamente definidas e comparagdes com benchmarks existentes. Os testes garantirdo a confiabilidade e a
validade dos resultados alcancados [11].Estes materiais e métodos descritos servem como base para a execugdo do projeto de pesquisa,
garantindo a disponibilidade dos recursos necessarios e a adocdo de uma abordagem metodoldgica adequada para alcancar os objetivos
propostos.

Relacao Ensino, Pesquisa, Extensao

A relacdo da triade Ensino, Pesquisa e Extensao é fundamental em um projeto de pesquisa desenvolvido em uma instituicdo académica como
a Universidade Federal do Pampa, campus Alegrete. Podemos descrever essa relacao da seguinte forma:Ensino: O projeto de pesquisa
proporcionard um ambiente propicio para a integragdo entre ensino e pesquisa. Os resultados obtidos e as experiéncias adquiridas durante o
desenvolvimento do projeto serdao compartilhados com os estudantes por meio de disciplinas, cursos, seminarios e outras atividades
académicas. Os alunos terao a oportunidade de aplicar os conhecimentos tedricos adquiridos em sala de aula em um contexto pratico e real,
aprimorando sua formacdo académica;Pesquisa: O projeto de pesquisa visa contribuir para a producdo de conhecimento cientifico na area de
Engenharia de Software Aplicada em Sistemas de Informacdo Inteligentes. Os pesquisadores e docentes envolvidos no projeto terao a
oportunidade de realizar estudos aprofundados, investigar novas abordagens e técnicas, publicar artigos em conferéncias e revistas
cientificas e participar da comunidade académica. A pesquisa também pode envolver parcerias com outras instituicées de pesquisa e
empresas, fortalecendo a colaboracao cientifica;Extensao: O projeto de pesquisa pode estabelecer uma relacdo de extensao com a
comunidade externa a universidade, oferecendo servigos e compartilhando os resultados obtidos. Por exemplo, podem ser realizadas
parcerias com empresas locais, organizacdes ndo governamentais ou instituicées publicas, visando aplicar as solu¢des desenvolvidas no
projeto para resolver problemas especificos ou contribuir para o desenvolvimento da regido. A extensdo também pode envolver a divulgagao
dos resultados do projeto para a comunidade em geral, por meio de palestras, workshops ou outras atividades de disseminagao.Essa relagao
entre Ensino, Pesquisa e Extensao fortalece a integragao entre a universidade e a sociedade, permitindo que o conhecimento gerado seja
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aplicado e beneficie a comunidade. Além disso, promove uma formagdo mais completa dos estudantes, que tém a oportunidade de se
envolver em projetos de pesquisa de relevancia académica e social.

Geracao de Residuos

Nao se aplica.
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Resultados Esperados

Os resultados esperados do projeto de Engenharia de Software Aplicada em Sistemas de Informacao Inteligentes podem
incluir:Desenvolvimento de solu¢des de software inteligentes: Espera-se que o projeto resulte no desenvolvimento de sistemas de informagao
inteligentes, utilizando técnicas de inteligéncia artificial, aprendizado de maquina e ciéncia de dados. Essas solucbes de software podem
abranger dreas como processamento de linguagem natural, reconhecimento de padrdes, recomendacao e personalizacdo, entre
outras;Melhoria do desempenho e eficiéncia dos sistemas de informacado: Os resultados do projeto podem incluir a melhoria do desempenho e
eficiéncia dos sistemas de informacdo existentes, por meio da aplicagdo de técnicas de engenharia de software avancadas. Isso pode resultar
em sistemas mais rdpidos, mais precisos e capazes de lidar com grandes volumes de dados;Aumento da capacidade de tomada de decisao:
Espera-se que o projeto contribua para o desenvolvimento de sistemas de informagao inteligentes que auxiliem na tomada de decisao,
fornecendo insights valiosos e andlises baseadas em dados. Isso pode incluir a aplicacdo de técnicas de visualizacdo de dados para
apresentar informagdes de forma clara e compreensivel;Aprimoramento da experiéncia do usuario: Os resultados esperados podem envolver
0 aprimoramento da experiéncia do usudrio por meio da criacdo de interfaces intuitivas, interativas e personalizadas. Isso pode incluir o
desenvolvimento de chatbots inteligentes, interfaces de voz, recomendagdes personalizadas e outras funcionalidades que melhorem a
interacado entre usuarios e sistemas de informacao;Contribuicdo para a pesquisa académica e cientifica: O projeto pode gerar resultados
relevantes que contribuam para a comunidade académica e cientifica, por meio de publicagcdes em conferéncias e revistas especializadas.
Esses resultados podem incluir a proposicdo de novas abordagens, métodos e técnicas para a aplicacdo da Engenharia de Software em
Sistemas de Informacdo Inteligentes;Capacitacao de bolsistas de iniciacdo cientifica ou tecnoldgica: O projeto pode proporcionar
oportunidades de capacitacao e formagao académica para estudantes de graduacao por meio de bolsas de iniciacdo cientifica ou tecnoldgica.
Os bolsistas podem ser envolvidos nas atividades de pesquisa, desenvolvimento e implementacdo das solucbes de software inteligentes,
adquirindo conhecimentos praticos e tedricos na area de Engenharia de Software e Sistemas de Informacgao Inteligentes;Participacdo de
voluntarios: O projeto também pode atrair a participacdo de voluntarios interessados em contribuir para o desenvolvimento de sistemas de
informacao inteligentes. Esses voluntarios podem ser estudantes, profissionais ou entusiastas da area de Engenharia de Software e
inteligéncia artificial. Sua participacdo no projeto pode envolver tarefas especificas, como desenvolvimento de cédigo, testes, coleta de dados
ou colaboragao em atividades de pesquisa;Desenvolvimento de habilidades técnicas e cientificas: A participagao no projeto pode permitir que
os bolsistas de iniciacdo cientifica ou tecnoldgica, assim como os voluntarios, desenvolvam habilidades técnicas e cientificas relacionadas a
Engenharia de Software e aos sistemas de informagao inteligentes. Eles terdo a oportunidade de trabalhar em um ambiente de pesquisa e
desenvolvimento, adquirindo conhecimentos e experiéncia em técnicas avancadas, metodologias de desenvolvimento de software e
ferramentas de andlise de dados;Fomento a pesquisa e a inovagdo: A capacitagdo de recursos humanos por meio da participagdo no projeto
contribui para o fomento da pesquisa e da inovacao na area. Os bolsistas e voluntarios terao a oportunidade de contribuir para o avanco do
conhecimento cientifico e tecnolégico, aplicando conceitos teéricos em cenérios praticos e contribuindo para a solucdo de problemas reais.E
importante destacar que os resultados esperados podem variar dependendo dos objetivos especificos do projeto, da area de aplicacao e dos
recursos disponiveis.

Outras Informagoes Relevantes

Ao desenvolver este projeto de pesquisa podem surgir alguns riscos e dificuldades que podem impactar seu progresso e sucesso. A seguir,
descrevo alguns possiveis riscos e agdes de mitigagao correspondentes:Complexidade técnica: O projeto pode envolver tecnologias
complexas, como inteligéncia artificial e aprendizado de méaquina, que requerem conhecimento especializado. Para mitigar esse risco, é
importante garantir uma equipe qualificada e experiente, com habilidades técnicas adequadas. Além disso, a realizagdo de estudos e
pesquisas preliminares pode ajudar a compreender melhor as complexidades técnicas envolvidas e identificar solucdes
vidveis;Disponibilidade de dados: A obtencdo de dados relevantes e de qualidade pode ser um desafio. Para mitigar esse risco, é necessario
identificar fontes confidveis de dados e estabelecer parcerias com organizacdes ou empresas que possam fornecer acesso aos dados
necessarios. Além disso, € importante considerar questdes de privacidade e seguranca dos dados durante todo o processo de coleta e
andlise;Restricdes de tempo e recursos: A duracao do projeto pode ser um fator limitante, assim como a disponibilidade de recursos
financeiros e humanos. Para mitigar esse risco, é importante realizar um planejamento detalhado e realista, estabelecendo marcos e prazos
claros. A busca por financiamento adicional, seja por meio de agéncias de fomento ou parcerias com a indUstria, pode ajudar a suprir as
necessidades de recursos adicionais;Mudancas de requisitos e escopo: Durante a execugao do projeto, é possivel que os requisitos e o escopo
sejam modificados ou redefinidos. Isso pode afetar o cronograma e a alocacdo de recursos. Para mitigar esse risco, € importante manter uma
comunicacao constante com os stakeholders e acompanhar de perto as mudancas nos requisitos. A adocao de abordagens ageis, como
Scrum, pode ajudar a lidar com mudancas de forma mais flexivel e iterativa;Prazo do projeto: Projeto de pesquisa sao atividades de natureza
incerta, ou seja, a incerteza em realizar o caminho planejado é um risco, uma vez que a pesquisa pode tomar outros rumos durante o seu
desenvolvimento. A fim de mitigar esta ameaca, pretende-se realizar reuniées semanais com os alunos/colaboradores do projeto bem como
reunides mensais para sincronizar as macro atividades do projeto de pesquisa. Eventualmente, este projeto podera ter o ingresso ou
participacao de outros alunos em carater voluntario no projeto de pesquisa, o que pode auxiliar em tentar manter os prazos adequados
conforme o planejado;Comunicacdo do projeto: Além das reunides semanais e mensais, pretende-se utilizar as ferramentas de comunicacao e
planejamento da atividades Slack (http://slack.com/) e Trello (http://trello.com/), respectivamente, para manter uma comunicagao semi-
sincrona e assincrona com a equipe do projeto de pesquisa;Concorréncia e evolucdo tecnolégica: A rdpida evolucao tecnoldgica e a
concorréncia no mercado podem representar desafios para o projeto. Para mitigar esse risco, é importante estar atualizado sobre as ultimas
tendéncias e avancos tecnoldgicos na érea de engenharia de software e sistemas de informacado. A colaboragcdo com outros pesquisadores e a
participagao em conferéncias e workshops podem ajudar a manter-se atualizado e identificar oportunidades de colaboracgao e parceria.Essas
sd0 apenas algumas possiveis dificuldades e acdes de mitigacdo que podem ser consideradas no projeto. E importante realizar uma anélise
de riscos abrangente e continua, envolvendo toda a equipe e os stakeholders, para identificar e abordar os riscos especificos relacionados ao



projeto.Vale ressaltar que este projeto de inovacdo estd alinhado ao Centro Agrotecnologia e Inovacao do Pampa, cluster de pesquisa,
desenvolvimento, inovagao e negdcios: da agricultura familiar a producgao industrial, cujo objetivo principal é "O Centro de Agrotecnologia e
Inovacédo do Pampa, liderado pela Universidade Federal do Pampa através do PampaTec, tem por finalidade apoiar o desenvolvimento do
agronegdcio, independentemente do tamanho do empreendimento, incluindo desde a pequena propriedade de agropecuéria familiar até a
grande propriedade, passando pela indlstria e pelos servicos, realizando pesquisa intensa em conhecimento, mapeando desafios e
identificando oportunidades do setor, em sinergia com atores do ecossistema de inovacao, envolvendo toda a cadeia produtiva da
agropecuaria no Pampa Gaulcho". O nosso subprojeto de inovacao tecnolégica estd alinhado com os eixos estratégicos prioritarios de
Tecnologias Sustentaveis e Conservacdao Ambiental bem como Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo. Assim, pretendemos desenvolver
uma solucdo capaz de apoiar a gestao ambiental da Agroindustria 4.0 a fim de que se torne um ativo do negécio das empresas. Tal projeto
iniciou a ser executado em junho de 2022, pelo professor Maicon Bernardino da Silveira, com financiamento da FAPERGS via EDITAL FAPERGS
02/2022 - INOVA CLUSTERS TECNOLOGICOS.

Unidades e Cursos

Unidade Curso
Campus Alegrete Mestrado em Engenharia de Software (ALMES )
Campus Alegrete Ciéncia da Computacao (ALCC)
Campus Alegrete Engenharia de Software (ALES )
Equipe Executora
Nome E-mail Tipo Fungao g:manal Periodo Participacéo
Darwin Dias . C Colaborador De 12/06/2023 a
Fagundes darwin@ecoeficiencia.eco.br Externo Colaborador 2 11/06/2026
Dionas Luan . . . Discente - De 12/06/2023 a
Muller dionasmuller.aluno@unipampa.edu.br Discente Voluntario 12 11/06/2026
Eduardo Prates . . . . . De 07/01/2026 a
Tiadoro eduardotiadoro.aluno@unipampa.edu.br  Discente Discente - Bolsista 20 12/06/2027
Erik Ricarde . . . . . De 07/01/2026 a
Fontella erikfontella.aluno@unipampa.edu.br Discente Discente - Bolsista 20 12/06/2027
Leonardo Paulino . . . Discente - De 07/01/2026 a
de Oliveira leonardopaulino.aluno@unipampa.edu.br  Discente Voluntario 12 12/06/2027
Lucas Campello da . . . Discente - De 12/06/2023 a
Pieva lucaspieva.aluno@unipampa.edu.br Discente Voluntério 10 11/06/2026
Lucas de Lima . . . Discente - De 12/06/2023 a
Martinez lucasmartinez.aluno@unipampa.edu.br Discente Voluntario 12 11/06/2026
Maicon Bernardino . . . De 12/06/2023 a
da Silveira maiconbernardino@unipampa.edu.br Docente Coordenador 5 11/06/2026
Miguel Angelo . . . . . . De 07/01/2026 a
Bastos Muniz miguelmuniz.aluno@unipampa.edu.br Discente Discente - Bolsista 20 12/06/2027
Raul Nogueira . . Discente - De 12/06/2023 a
Neves raulneves.aluno@unipampa.edu.br Discente Voluntério 12 11/06/2026
Reinaldo Zimmer . . . Discente - De 07/01/2026 a
Wendt reinaldowendt.aluno@unipampa.edu.br Discente Voluntario 20 12/06/2027
Rodrigo . . . . Discente - De 12/06/2023 a
Cargnelutti rodrigocargnelutti.aluno@unipampa.edu.br Discente Voluntario 10 11/06/2026
Sandro Lemos I . P De 12/06/2023 a
Oliveira sandrooliveira@unipampa.edu.br Técnico Colaborador 1 11/06/2026
Thiago Cardoso de , . . . . Discente - De 12/06/2023 a
Melo Araujo thiagoaraujo.aluno@unipampa.edu.br Discente Voluntario 12 11/06/2026
Willian Giovanni - . . Discente - De 12/06/2023 a
Pires Clemente willianclemente.aluno@unipampa.edu.br  Discente Voluntario 12 11/06/2026
Parcerias
N _ Acordo de Convénio NUmero do

LELEICD DiESEiGEe Parceria? Firmado? Convénio

Especialista no dominio do problema, responsavel por auxiliar na

A especificacdo do sistema de software, bem como avaliacdo do solucao
Ecoeficiéncia ~ ~ x ~
u . . proposta (teste de aceitacao) e estudo de caso para validacao da Nao Nao

Solucdes Ambientais s N .

solucao proposta. Transferéncia de tecnologia para a empresa

parceira.

Cronograma



Carga

Zn Local Membr
Horéria oca sl

Data Inicio Data Fim Atividade

Identificar e revisar artigos relevantes
12/06/2023 31/12/2023 sobre Engenharia de Software e Sistemas 300
de Informacao Inteligentes

Unipampa, Campus

Alegrete Maicon Bernardino da Silveira

Unipampa, Campus

12/06/2023 01/09/2027 Gerenciamento do projeto 780 Alegrete

Maicon Bernardino da Silveira

Analisar e sintetizar as principais
01/01/2024 30/06/2024 abordagens e técnicas encontradas na 200
revisdo bibliogréafica

Unipampa, Campus

Alegrete Maicon Bernardino da Silveira

Dionas Luan Muller, Lucas
Campello da Pieva, Lucas de
Lima Martinez, Maicon

Analise e escrita dos resultados parciais Unipampa, Campus Bernardino da Silveira, Raul

01/01/2024 07/08/2026 e finais do projeto de pesquisa. 620 Alegrete Nogueira Neves, Rodrigo
Cargnelutti, Thiago Cardoso de
Melo Araujo, Willian Giovanni
Pires Clemente
O/07/2024 B1/12/2024 s MITOSITEqUISIOs eifuncionalidadestao) yn S HnipAMpaSCampusS oo inemerdinalda Silveira
modelo conceitual Alegrete
01/01/2025 30/06/2025 Fro/etar a arquitetura do modelo 260  Unipampa, Campus i o0 Bernardino da Silveira
conceitual Alegrete
sl mepps | IR EEIED © 0D e @emesiiel G Ui | e |WAlREImRE, SRS o-qee o memermiin ol SHiveie
protétipo funcional Alegrete
01/11/2025 30/06/2026 SSIecionar e coletar dados para os 300  UNiPampa, Campus o0 Bernardino da Silveira
estudos experimentais. Alegrete
Dionas Luan Muller, Eduardo
Realizar estudos empiricos e Unipampa, Campus FTEIEE 2R, ES RIEERE
07/01/2026 01/09/2027 3 ' = 250 ' Fontella, Leonardo Paulino de
experimentais da solu¢ao proposta. Alegrete L ;
Oliveira, Miguel Angelo Bastos
Muniz
Escrita e divulgacao de artigo técnico- Unipampa, Campus Dionas Luan Muller, Maicon
07/01/2026 01/03/2027 cientificos. 300 Alegrete Bernardino da Silveira
01/02/2026 31/08/2026 ~Plicar o modelo conceitual nos estudos o, Unipampa, Campus ..., gearnardino da Silveira
de caso e analisar os resultados. Alegrete
Dados do Fomento
Cdédigo Agéncia de Fomento Edital Total Fomento (R$)
961 FAPERGS 02/2022 R$ 45.350,00
Planejamento de Despesas
Despesas de Custeio Opgao Valor Estimado (R$) Fonte de Financiamento Especificacdes
PDA, CNPq, FAPERGS, Edital
Auxilio a Estudantes (Bolsas) Necessita 50.400,00 Edital Interno e Externo Universal do CNPq, Editais
internos UNIPAMPA
Diarias J& Possui 6.400,00 Edital Externo FAPERGS 02/2022
Passagens J& Possui 12.000,00 Edital Externo FAPERGS 02/2022
Material de Consumo Ndo Necessita 0,00
Servicos de Terceiros (Pessoa Fisica) Nao Necessita 0,00
Servicos de Terceiros (Pessoa Juridica) Nao Necessita 0,00
Outros Nao Necessita 0,00
Total 68.800,00
Despesas de Capital Opgao Valor Estimado (R$) Fonte de Financiamento Especificacées
Equipamentos e Material Permanente Ja Possui 26.950,00 Edital Externo FAPERGS 02/2022

Total Geral de Despesas (R$): 95.750,00

Alternativas caso a fonte de financiamento nado se confirme: Alternativas caso a fonte de financiamento ndo se confirme: Editais
externos do CNPQ e FAPERGS.

Documento gerado por: Maicon Bernardino Da Silveira Data/Hora: 28/08/2026 as 16:30:31



