Observação: emitir em papel que identifique a licitante
ANEXO II
MODELO DE PROPOSTA
DISPENSA ELETRÔNICA Nº 90008/2025

IFES - Campus Colatina
Prezados Senhores,
Apresentamos a Vossa Senhoria nossa proposta de preços para o Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia do Espírito Santo - Campus Colatina, conforme valores e quantitativos relacionados abaixo:
	ITEM
	DESCRIÇÃO
	UNIDADE

DE MEDIDA
	QUANT. 
	MARCA
	VALOR 

UNITÁRIO 
	VALOR 

TOTAL


	1
	Jogo de tabuleiro com superfície perfurada de modo a permitir a movimentação de peças em movimento de pinça por caminhos rigidamente delimitados; Deve ser possível embaralhar as peças coloridas no próprio tabuleiro, e após isso, colocar todas novamente em um canal, sequenciando por cor; Deve apresentar no mínimo 4 cores diferentes de peças, que se encaixem ou componham o tabuleiro; Deve permitir o desenvolvimento de coordenação motora, pensamento lógico e estratégico e a noção espacial. Material: Madeira mdf ou outro de similar rigidez e resistência.  Número de Peças: 1 tabuleiro com as dimensões mínimas de 32cm x 16cm x 3cm e no mínimo e 12 peças.
	Unid.
	02
	
	
	

	2
	Quebra Cabeça Pedagógico do mapa do Brasil e estados: o  quebra-cabeça deve ter uma base com o UASG 158272 Câmara Nacional de Modelos de Licitações e Contratos da Consultoria-Geral da União Modelo de Aquisições — Atualização: maio/2023 Aprovado pela Secretaria de Gestão e Inovação 2 de 22 2 480959 contexto geográfico no qual se localiza o Brasil, tornando possível encaixar as peças de cada estado, compondo o mapa nacional, encaixado dentro do limite físico imposto pela base. A base e as peças do quebra-cabeça devem apresentar imagens coloridas com o contexto sócio geográfico representativo. Cor: colorido. Número de Peças: no mínimo 26. Material: madeira MDF  ou outro de de similar rigidez e resistênciaDominó tátil de baixo relevo de quantidade numérica. Deve possibilitar a percepção e interpretação por meio da exploração sensorial, além de trabalhar a coordenação motora fina e manuseio de forma uni e bimanual. Cor: colorido. Número de Peças: estojo para armazenamento e no mínimo 28 peças medindo no mínimo 6 x 10 cm cada. Material: madeira mdf ou outro de de similar rigidez e resistência
	Unid.
	01
	
	
	

	3
	Dominó tátil de baixo relevo de quantidade numérica. Deve possibilitar a percepção e interpretação por meio da exploração sensorial, além de trabalhar a coordenação motora fina e manuseio de forma uni e bimanual. Cor: colorido. Número de Peças: estojo para armazenamento e no mínimo 28 peças medindo no mínimo 6 x 10 cm cada. Material: madeira mdf ou outro de de similar rigidez e resistência
	Unid.
	01
	
	
	

	4
	Dado Adaptado com suas faces pontos em alto relevo de modo a facilitar a percepção tátil. Cor: colorido. Material: madeira mdf ou outro de de similar rigidez e resistência.
	Unid.
	01
	
	
	

	5
	Dominó de frações: o jogo dominó de frações deve facilitar a compreensão da relação entre as partes e o todo e o raciocínio lógico. As peças devem apresentar representação numérica de fração de um lado e uma figura representativa da relação entre as partes e o todo do outro. Material: madeira mdf ou outro de de similar rigidez e resistência. Quantidade mínima de 28 peças, medindo no mínimo 7x3x3 cm (cada).
	Unid.
	01
	
	
	

	6
	Jogo terapêutico lúdico para trabalhar passado, presente e futuro pessoa: o jogo deve ser um material apropriado para fins terapêuticos, permitindo trabalhar o tempo passado, presente e futuro pessoal com adolescentes e adultos de forma lúdica. Faixa etária: adolescentes e adultos. Deve o relato de: Dados da rotina familiar (passada e atual); Dados da adaptação escolar e social; Detecção de medos e angústias;   Dados de manifestações de culpa; Manifestações de alguns sintomas clínicos; Descoberta e reconhecimento de habilidades próprias; Projetos de vida futura (ou a inexistência destes), sonhos e ideais. Deve ser um jogo de tabuleiro (físico) colorido, com no mínimo 40 cartas coloridas. Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência.

	Unid.
	01
	
	
	

	7
	Jogo educativo/terapêutico para trabalhar a identificação de características comuns em imagens, enfatizando  os processos mentais básicos da matemática de comparação, classificação e inclusão, bem como habilidades visuais, atenção e memória. O jogo deve permitir a identificar características comuns em imagens. Deve apresentar no mínimo 40 cartas de estímulo visual, cada qual com no mínimo 2 figuras. Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência.
	Unid.
	01
	
	
	

	8
	Jogo educativo/terapêutico de cartas para trabalhar a diferenciação de respostas emocionais, comportamentais e fisiológicas: o  jogo deve conter no mínimo 6 cartas de "respostas emocionais", 6 cartas "respostas comportamentais", 6 cartas "respostas fisiológicas", 27 cartas exemplo de respostas emocionais, 27 cartas exemplo exemplo de respostas comportamentais e 27 cartas exemplo de respostas fisiológicas. Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência.
	Unid.
	01
	
	
	

	9
	Jogo de cartas para nomeação de sequências lógicas: o  Jogo de cartas deve apresentar no mínimo 50 cartas  que estimulem a nomeação de sequências lógicas. Cor: Colorido Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência.
	Unid.
	01
	
	
	

	10
	Kit completo com correção informatizada - SRS-2 - Escala de Responsividade Social 2ª edição. Escala padronizada para mensuraração e classificação de sintomas associados ao Transtorno do Espectro Autista (TEA) segundo o DSM-V. Deve permitir aplicação e correção manual e por meio de plataforma eletrônica própria, de acordo com o quantitativo de formulários adquiridos. Deve conter formulários para aplicação:  *Escolar - idades de 4 anos até 18 anos de idade;   *Adulto - Autorrelato - A partir de 18 anos de idade;   *Adulto - Hereorrelato - A partir de 18 anos de idade. O kit deve conter no mínimo o manual para aplicação e 10 folhas de cada tipo de formulário.
	Unid.
	01
	
	
	

	11
	Jogo educativo/terapêutico de memória para trabalhar a temática de bullying em suas diversas formas, de maneira lúdica. Permite ainda o desenvolvimento do raciocínio rápido, da noção espacial, e da memória. Deve conter no mínimo 42 peças. Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência.
	Unid.
	01
	
	
	

	12
	Jogo educativo/terapêutico de memória viso espacial tridimensional, temático, com uso de anteparo e possibilidades de variações em níveis de complexidade. Deve permitir participação em grupo no mínimo 4 jogadores. Deve possibilitar múltiplas combinações diferentes a cada jogada, de modo a aumentar a variação de estímulos, permitindo que o mesmo jogo seja usado diversas vezes pelos mesmos jogadores, mantendo o interesse e o nível de dificuldade. Deve possibilitar ao aplicador variações de aplicação que permitam aumentar gradualmente o nível de complexidade da tarefa. Deve ter um anteparo para que o jogador não possa mais ver a combinação dos objetos tridimensionais que ele deve reproduzir por meio das figuras

	Unid.
	01
	
	
	

	13
	Jogo educativo/terapêutico de cartas para avaliação dos diferentes processos das funções executivas presentes no cotidiano escolar,: leitura, escrita, raciocínio lógico, manejo do tempo, organização, tomada de notas, estudo para provas, realização de provas, realização de trabalhos e lição de casa. Deve ter nível de dificuldade adequado a estudantes no mínimo no ensino médio. Deve ter no mínimo 100 cartas. Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência
	Unid.
	01
	
	
	

	14
	Jogo educativo/terapêutico de memórias e estímulo à sociabilidade e autonomia sênior que estimule o aprendizado de novos conteúdos pertinentes e necessários para a faixa etária de 60 anos ou mais. O jogo deve permitir: - Exercitar a memória de curto, médio e longo prazo. - Estimular o autocuidado em promoção da saúde física e prevenção de acidentes. - Promover o fortalecimento de relações sociais e afetivas. - Fortalecer papéis e funções sociais nesta nova etapa do ciclo do desenvolvimento. - Possibilitar exteriorização dos sentimentos e emoções. Deve conter um manual explicativo e no mínimo 100 cartas que abordem os temas: saúde, segurança, memória, vida atual, lembranças, entre outros.
	Unid.
	01
	
	
	

	15
	Jogo educativo/terapêutico para estimular as funções executivas na vida diária. Deve abordar o uso das funções executivas sobre múltiplas tarefas da vida diária: planejar eventos, organizar agendas, fazer listas, solucionar problemas e calcular os valores das compras. Deve conter no mínimo 50 cartas. Deve ser indicado a adolescentes, adultos e idosos. Cor: colorido Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência.
	Unid.
	01
	
	
	

	16
	Jogo educativo/terapêutico de cartas para análise da habilidade de reconhecer representação visual por meio de figuras e sombras. Deve facilitar avaliação de possíveis déficits nos processos cognitivos relacionados com a visão, formação de imagens e evocação. Deve conter no mínimo 50 cartas. Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência.
	Unid.
	01
	
	
	

	17
	Jogo educativo/terapêutico de cartas para avaliação de habilidade de percepção de palavra inadequada na frase. Deve facilitar o desenvolvimento de habilidades de consciência fonológica, assim como memória semântica, atenção, compreensão da linguagem oral, função executiva, raciocínio lógico, percepção auditiva e vocabulário. As cartas devem apresentar uma frase em cada carta com uma palavra inadequada (absurda) em cada uma delas. Deve conter no mínimo 50 cartas. Deve ter conteúdo apropriado para trabalho com adolescentes, adultos e idosos. Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência.
	Unid.
	01
	
	
	

	18
	Jogo educativo/terapêutico de cartas com propostas de construção de analogias ou outros desafios para estímulo do raciocínio lógico. Deve conter no mínimo 50 cartas. Deve ter conteúdo apropriado para trabalho com adolescentes, adultos e idosos. Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência.
	Unid.
	01
	
	
	

	19
	Jogo educativo/terapêutico de cartas para desenvolver flexibilidade cognitiva, atenção, inibição e autocontrole (Controle inibitório) Deve facilitar ao jogador: *Coordenação motora fina;  *Verbal e espacial (Memória de trabalho);   *Flexibilidade cognitiva;     *Atenção, inibição e autocontrole              (Controle inibitório);  *Raciocínio lógico. Deve conter no mínimo 50 cartas. Deve ter conteúdo apropriado para trabalho com adolescentes, adultos e idosos. Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência
	Unid.
	01
	
	
	

	20
	Jogo educativo/terapêutico de cartas para ensinar e facilitar expressões de sentimentos. Deve facilitar o desenvolvimento das habilidades de: *Construir habilidades de comunicação assertiva para resolução de conflitos;   *Perceber as próprias emoções e reações, fortalecendo a identidade pelo autoconhecimento;.   *Adequar as emoções e reações aos sentimentos inesperados;  *Conhecer as emoções e reações dos outros; *Expressar os sentimentos em determinada situação; Deve conter no mínimo 50 cartas. Deve ter conteúdo apropriado para trabalho com adolescentes, adultos e idosos. Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência
	Unid.
	01
	
	
	

	21
	Jogo de encaixe tipo tétris. Mínimo de 40 peças. Necessário base física com diferença de nível que delimite a superfície de encaixe. Cor: peças coloridas de formatos diversos Material: madeira (mdf) ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência
	Unid.
	01
	
	
	

	22
	Jogo de quebra-cabeça tipo sudoku Mínimo de 81 peças com números pintados. Necessário base física com diferença de nível que delimite a superfície de encaixe, formando os quadrados tipo sudoku.  Deve possuir um recipiente de gaveta, para armazenamento das peças. Deve possuir instruções com 100 perguntas e respostas, além de peças sobressalentes Cor: peças coloridas de formatos diversos Material: madeira (mdf) ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência
	Unid.
	01
	
	
	

	23
	Jogo de rastreio visual imagético. Deve permitir competição entre jogadores. As cartas devem ter 01 símbolo que se repete independentemente de quaisquer das cartas sorteadas Deve possibilitar variabilidades de formas de uso, para manter o interesse dos jogadores em partidas e dias alternados, permitindo variar a complexidade da demanda. Deve ter no mínimo 50 peças. Cor: colorido Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência.
	Unid.
	01
	
	
	

	24
	Jogo de rastreio auditivo e visual imagético com palavras e demanda de flexibilidade cognitiva, atenção, inibição e autocontrole (Controle inibitório) Deve permitir competição entre jogadores. O jogo deve ter pelo menos 5 tipos de imagens, com as palavras escritas. Algumas dessas imagens devem estar revertidas (de costas). Deve ter no mínimo 50 peças. Cor: colorido Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência.
	Unid.
	01
	
	
	

	25
	Jogo educativo/terapêutico de cartas para trabalhar a noção de número maior, menor e dobro Deve permitir competição entre jogadores. Deve conter cartas com números de 1 a no mínimo 12, além de cartas que incluam outras possibilidades. Cor: colorido Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência
	Unid.
	01
	
	
	

	26
	Jogo de rastreio visual imagético com palavras e demanda de flexibilidade cognitiva, atenção, inibição e autocontrole (Controle inibitório) Cada carta deve apresentar uma palavra colorida, que pode ser (ou não) correspondente. Deve permitir competição entre jogadores. Deve ter no mínimo 110 peças. Cor: colorido Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência
	Unid.
	01
	
	
	

	27
	Jogo com kit de experiências sobre o corpo humano, representando tridimensionalmente Deve ser baseado na cmetodologia de ensino STEM (Ciência, Tecnologia, Engenharia e Matemática). Deve apresentar um corpo humano tridimensional para montar e manual de instruções ilustrado.
	Unid.
	01
	
	
	

	28
	BDEFS ou outra escala similar parametrizada para a população brasileira, de uso não restrito a psicólogo, compreendendo kit com manual físico e online, bloco de resposta versão longa, bloco de resposta versão curta, Aplicação e relatório (40 unidades), que permita avaliar: Deve permitir avaliação parametrizada das seguintes habilidades - Gerenciamento de tempo; - Organização e resolução de problemas; - Autocontrole; - Automotivação; - Autorregulação de emoções.
	Unid.
	01
	
	
	

	29
	Jogo educativo/terapêutico de cartas para desenvolvimento de habilidades sociais Apresentar cartas para os seguintes conjuntos de habilidades: assertividade; autocontrole e auto monitoria; expressão de afeto e intimidade; manejo de conflitos e resolução de problemas; civilidade e valores de convivência; comunicação; expressão de solidariedade; coordenação de grupos e falar em público; fazer, manter e encerrar amizades. Deve ter no mínimo 100 cartas. Cor: colorido Material: acartonado ou outro de de similar ou superior rigidez e resistência
	Unid.
	01
	
	
	

	30
	Planetário Astronômico escolar com luz que simule os detalhes abaixo: * Aspectos do Dia e da Noite: O sol, a luz, a sombra, o nascente, o poente. *Aparecimento e desaparecimento do Sol. *Iluminação pelo Sol.   *Orientação: pontos cardeais.   *Estações do ano.   *Posições do Sol ao amanhecer e anoitecer nas diferentes estações.  *Terra em relação ao Sol: afélio e periélio. *Movimentos da Terra: *Rotação.  *Translação.  *Fusos horários.  *Acúmulo de g e l o n o s p o l o s . * L u a - Movimentos:   *Rotação   *Translação. * Revolução.   *Fases.   *Eclipses. * Marés.   *Apogeu e perigeu.  *Sistema Solar:  *Posição da Terra no Sistema Solar.  *Disposição dos planetas em ordem de distância ao Sol. * Órbitas dos planetas. Material: madeira, plástico, engrenagens em metal, fiação. Dimensões mínimas: 54 x 54 x 24 cm
	Unid.
	01
	
	
	

	31
	Relógio em aro Plástico 28 cm, com números Arábicos coloridos, marcadores dos minutos com números indicando de 1 a 60 minutos e horas escritas por extenso. Ideal para ambientes educativos por trazer elementos visuais, coloridos e de fácil entendimento. Material: plástico. Cor: colorido. Dimensões mínimas: 4 x 24 x 24 cm
	Unid.
	01
	
	
	

	32
	Jogo terapêutico/ educativo para treino em cognição social, empatia, e linguagem pragmática. Jogo terapêutico/ educativo para treino em cognição social, empatia, e linguagem pragmática, principalmente para adolescentes com TEA. Deve auxiliar no ensino da comunicação verbal e não verbal, interpretações e inferências, resolução de problemas interpessoais, interpretação de expressões idiomáticas e sarcasmo. O jogo deve apresentar no mínimo 30 fotos realistas, que elucidem a identificação da situação, sentimento e estratégia de resolução de problema adequada para o caso. Deve ser adequado para adolescentes. Cor: Colorido Material: Acartonado ou outro similar ou superior em rigidez e resistência.
	Unid.
	01
	
	
	

	33
	Kit Suporte de fundo infinito para filmagens e fotografias. Deve conter suporte, tecido e pinças para pregar o tecido. Dimensões mínimas: 1,80 m x 2,00 m
	Unid.
	01
	
	
	

	34
	Material pedagógico - Lupa de Mão com LED 90 mm Bifocal - Ampliação 2,5x e 20x
	Unid.
	02
	
	
	

	35
	Material pedagógico - Lupa tipo pedra. Auxilia na leitura das pessoas que contém baixa visão, tendo a ampliação máxima até 10 vezes. Dimensões mínimas: 70mm de diâmetro. Iluminação: 2 intensidades de Led
	Unid.
	01
	
	
	

	36
	Bengala verde dobrável com 5 gomos em alumínio indicada para usuário com baixa visão. Material: Punho e ponteira emborrachados na cor preta e liga elástica resistente. Apresenta elástico duplo entre os gomos, de 3,5mm de diâmetro, e elástico de segurança para prender a bengala ao pulso. Tamanho: 1,25m Alumínio parede grossa diâmetro de 1/2′′.
	Unid.
	01
	
	
	


O prazo de validade da proposta de preços de preços é de 30 (sessenta) dias corridos, contados da data da abertura da licitação.

Declaramos que estamos de pleno acordo com todas as condições estabelecidas no Aviso de Contratação Direta e seus Anexos, bem como aceitamos todas as obrigações e responsabilidades especificadas no Termo de Referência.

Declaramos que nos preços cotados já estão inclusos todos os impostos, taxas, seguros, transporte, contribuições e obrigações sociais, trabalhistas e previdenciárias, taxa de administração, lucro, bem como, todos os outros custos que incidam ou venham a incidir, direta ou indiretamente, sobre o objeto desta contratação.

Declaramos que os produtos a serem entregues são novos e estão em perfeitas condições. 

Local e data, ___/________/2025.

Nome e assinatura do responsável legal da empresa
Dados da Empresa:
· Razão Social:

· CNPJ/MF:

· Endereço:

· Cidade/UF:

· CEP:

· Telefone:

· E-mail:

· Banco:

· Agência:

· Conta:

