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DESCRICAO:

Manutengio do jogo anteriormente desenvolvido pela Aioros - Transitando Legal Digital pelas plataformas Mobile i0OS ¢ Mobile Androide.
Idiomas PT-BR (padrio). Manutengiio por 24 meses do aplicativo nas lojas de aplicativo atualmente disponiveis. Atualizagdes relacionadas a
manutengiio necessarias para hospedagem do aplicativo nas lojas de aplicativo atualmente disponiveis. Periodo de disponibilizagio/veiculagio:
Maio de 2026 a Maio de 2028, em territorio nacional. Canais: Lojas de app.

MOTIVO / JUSTIFICATIVA:

O uso de jogos no processo educativo € reconhecido como uma metodologia eficaz e significativa, pois promove aprendizado de forma leve,
participativa e envolvente. Ao jogar, a crianga experimenta, testa possibilidades, erra, reflete ¢ aprende ativamente, desenvolvendo raciocinio
logico, atengdo, concentragio, tomada de decisdes e senso de responsabilidade. A agio desenvolvida pela equipe da GEDUC ;Jogando na Escola;,
vem sendo desenvolvida com estudantes de 10 a 12 anos (5% 6° e 7° anos), faixa etdria estratégica para o fortalecimento de comportamentos
seguros ¢ conscientes no trinsito, As criangas assimilam conteidos relacionados & seguranga viaria de forma natural e préitica, tornando-se mais
conscientes em suas atitudes como pedestres, ciclistas e passageiros. Os relatos recebidos reforgam que a proposta tem alcangado seu objetivo de
transformar o aprendizado em uma experiéncia significativa, despertando interesse genuino das criangas pelo tema e favorecendo a reflexao sobre
atitudes seguras no transito: jdinimica e altamente atrativa para os alunos,;

¢uma forma modemna e eficiente de trabathar educagio para o trinsitog,;

(uma atividade que prende a atengdo das criangas e gera aprendizado realy,. Outro aspecto de grande relevincia € que a agio ndo sc encerra no
momento da visita 4 escola. A presenga dos personagens Edu e Mobi, associada a experiéncia préitica com os tablets, funciona como uma
importante estratégia de mobilizagdo € divulgagio educativa, estimulando o desejo de continuidade da aprendizagem. Muitas criangas demonstram
interesse cm baixar o jogo em casa e compartilhar a experiéncia com suas familias, ampliando o alcance da educagdo para o trinsito também no
ambiente familiar. Dessa forma, o ; Transitando Legal Virtual, vem se consolidando como uma ferramenta permanente e efetiva de educagio para
o trinsito, alinhada 4s propostas pedagdgicas das escolas e aos objetivos de formagéo cidadd. Considerando os resultados positivos ji alcancados,
aex

ANEXOS:
Justificativa, Proposta Comercial da Aioros Studios.
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JUSTIFICATIVA

O uso de jogos no processo educativo é reconhecido como uma metodologia eficaz e
significativa, pois promove aprendizado de forma leve, participativa e envolvente. Ao
jogar, a crianga experimenta, testa possibilidades, erra, reflete e aprende ativamente,
desenvolvendo raciocinio ldgico, atencdo, concentracdo, tomada de decisdes e senso de
responsabilidade.

A acdo desenvolvida pela equipe da GEDUC “Jogando na Escola” vem sendo
desenvolvida com estudantes de 10 a 12 anos (52, 62 e 72 anos), faixa etaria estratégica
para o fortalecimento de comportamentos seguros e conscientes no transito. As
criangas assimilam contetidos relacionados a segurancga viaria de forma natural e
pratica, tornando-se mais conscientes em suas atitudes como pedestres, ciclistas e
passageiros.

Os relatos recebidos refor¢am que a proposta tem alcancado seu objetivo de
transformar o aprendizado em uma experiéncia significativa, despertando interesse
genuino das criangas pelo tema e favorecendo a reflexdo sobre atitudes seguras no
transito:

“dinamica e altamente atrativa para 0s alunos”;
“uma forma moderna e eficiente de trabalhar educa¢do para o transito”;
“uma atividade que prende a atengdo das criangas e gera aprendizado real”;

Outro aspecto de grande relevancia é que a a¢do ndo se encerra no momento da visita
a escola. A presenga dos personagens Edu e Mobi, associada a experiéncia pratica com
os tablets, funciona como uma importante estratégia de mobilizagdo e divulgacdo
educativa, estimulando o desejo de continuidade da aprendizagem. Muitas criangas
demonstram interesse em baixar o jogo em casa e compartilhar a experiéncia com suas
familias, ampliando o alcance da educacdo para o trinsito também no ambiente
familiar.

Dessa forma, o “Transitando Legal Virtual” vem se consolidando como uma ferramenta
permanente e efetiva de educagdo para o trénsito, alinhada as propostas pedagogicas
das escolas e aos objetivos de formagdo cidada.

Considerando os resultados positivos ja alcangados, a excelente receptividade das
institui¢bes de ensino e o potencial continuo de impacto educativo da agdo, solicitamos
permanéncia do “Transitando Legal Virtual” disponivel nas lojas 10S e Androide,
possibilitando a continuidade e ampliagdo deste importante trabalho educativo junto as
escolas.

Apresentamos também, a defesa técnica, econdmica e estratégica que fundamenta a
renovagdo contratual com a empresa Aioros Studios, referente ao direito de veiculagdo,
atualizacdo tecnoldgica, atualizagdo de contelido e manutenc¢do anual de um game
desenvolvido originalmente para este 6rgdo publico.



A contratacdo pretendida visa assegurar a continuidade de uma solugdo ja existente,
garantindo sua compatibilidade com as exigéncias atuais das lojas de aplicativos (Google
Play e App Store), bem como sua disponibilidade, estabilidade e atualizagdo (se
necessaria) continua por um periodo de 24 meses.

Diante da exigéncia de justificativa para contratacio sem processo licitatorio,
apresentam-se abaixo os fundamentos técnicos, econémicos e estratégicos que
demaonstram a inviabilidade técnica e econémica de substituicio do fornecedor, bem
como o interesse publico envolvido.

2. COMPATIBILIDADE DE PRECO COM O MERCADO E VANTAGEM ECONOMICA

O valor apresentado pela Aioros Studios para a renovagao contratual é compativel com
o mercado e altamente vantajoso, considerando o escopo completo da entrega.

Ressalta-se que o objeto deste contrato contempla:

» Atualizacdo tecnoldgica do game para adequacdo as exigéncias atuais das lojas
de aplicativos;

¢ Atualizacdo e manutengdo de contetido;
» Direito de veiculagio continua por 24 meses;

» Manutencado corretiva e preventiva para garantir a permanéncia da aplicacao
ativa nas lojas;

» Suporte técnico ao longo de todo o periodo contratual.

Como parametro comparativo de mercado (que serd devidamente anexado a este
processo):

» A Aioros praticou valores superiores para o desenvolvimento e veiculacdo por
apenas 1 més de um game visualmente mais simples para o cliente McDonald’s:

» Praticou valor equivalente para uma producio 3D de apenas 10 segundos, com
direito de veiculagdo por 2 meses, para a LATAM, envolvendo inclusive a mesma
equipe especializada de arte 3D.

Comparativamente, o objeto ora proposto envolve atualizagdo, veiculagio e
manutencdo por 12 meses, demonstrando clara vantagem econdmica para a
Administragdo Publica, com excelente relacdo custo-beneficio.

3. HISTORICO DE PARCERIA, CONFIABILIDADE E RESULTADOS COMPROVADOS

A Aioros Studios mantém uma parceria continua com este 6rgio publico ha trés anos,
periodo no qual demonstrou:

« Comprometimento com prazos e entregas;
« Flexibilidade para adequacgdes e demandas adicionais;

* Responsabilidade técnica e operacional;



« Capacidade de transformar objetivos institucionais em experiéncias digitais

eficientes e bem recebidas pelo publico.

O game desenvolvido superou as expectativas iniciais, elevando significativamente a
experiéncia dos usudrios, o engajamento e a percepcdo institucional do drgdo publico
junto a sociedade.

A ruptura dessa parceria implicaria risco operacional, perda de conhecimento
acumulado e potencial comprometimento da continuidade do servico.

4. RECONHECIMENTO DE MERCADO E VALOR INSTITUCIONAL

A Aioros Studios é referéncia nacional no desenvolvimento de experiéncias interativas,
jopos educativos e solugdes tecnolégicas aplicadas 3 comunicagdo institucional.

A produgao objeto deste contrato foi premiada no Festival Elan — S3o Paulo (2024), um
dos mais relevantes reconhecimentos do setor, projetando:

*« O nome do drgdo puiblico em dmbito nacional;

* A instituicdio como referéncia em inovag¢do, educacdo e uso estratégico da
tecnologia;

¢ Aqualidade e seriedade da iniciativa perante o mercado e a sociedade.

A manutengdo do mesmo fornecedor garante a preservag¢do do padrao de exceléncia ja
reconhecido publicamente, evitando retrocessos qualitativos.

5. INVIABILIDADE TECNICA DE SUBSTITUICAO DO FORNECEDOR

O ponto mais relevante para a justificativa de contratacdo direta reside na titularidade
do cédigo-fonte.

O game foi integralmente desenvolvido pela Aioros Studios, sendo que:
* O codigo-fonte ndo foi comercializado ao 6rgdo publico;

» Trata-se de uma solugdo proprietdria, construida com arquitetura, pipelines e
decisbes técnicas especificas do estudio.

Dessa forma, a eventual contratagdo de outra empresa implicaria:
¢ Impossibilidade de manutencéo ou atualizagdo do game existente;
« Necessidade de desenvolvimento integral de um novo jogo, do zero;
» Prazo de desenvolvimento significativamente maior;

» Risco elevado de entrega com qualidade inferior, dado o orcamento disponivel;



