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TERMO DE REFERENCIA N2 14/2022 — SEDEC/GPU/CPU

1. OBIJETO
Contratacdo de elaboracdo de projetos para a Implantacdo do Parque Urbano Jesus de Nazareth,
Bairro Jesus de Nazareth.

1.1. Modalidade de licitagdo — Base Legal: Inexigibilidade — Edital de Credenciamento n201/2022.

1.2. Dotagdo or¢gamentaria:
Classificacdo Funcional: 29.01.00.15.122.0014.2085 (Qualificacdo Urbana)
Natureza de Despesa: 4.4.90.51.80

Fonte/Vinculo: 1.500.0000.0000 / 2.500.0000.0000
1.3. Fiscal do Contrato: Melissa Passamani da Cruz, matricula n? 452742, telefone 3135-1078

1.4. Gestora do Contrato: Caroline Djenane Vieira Pereira Machado, matricula n2 589661,

telefone 3135-1078
1.5. Data de Elaboragdo: novembro/2022

1.6. Data de Revisdo: -

2. INTRODUCAO

As contratacdes governamentais produzem significativo impacto na atividade econdmica, tendo em
vista o volume de recursos envolvidos, os quais, em grande parte, sdo instrumentos de realizacdo de
politicas publicas. Neste sentido, um planejamento bem elaborado propicia contratacdes
potencialmente mais eficientes, posto que a realizacdo de estudos previamente delineados conduz
ao conhecimento de novas modelagens/metodologias ofertadas pelo mercado, resultado na melhor
qualidade do gasto e em uma gestdo eficiente dos recursos publicos. Neste contexto, o presente
documento apresenta os estudos técnicos preliminares que visam assegurar a viabilidade (técnica e

econdmica) da contratacdo pretendida e o levantamento dos elementos essenciais.
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3. PARQUE URBANO JESUS DE NAZARETH

3.1. Apresentagao

O Parque Urbano Jesus de Nazareth é uma proposta de urbanizacdo de area publica localizada em
regido montanhosa do bairro Jesus de Nazareth. Por se tratar de regido carente, torna-se ainda mais
importante a aplicacdo de investimentos em garantia de direitos basicos através de acesso a
equipamentos publicos e espacos de convivéncia, dentre outros que sdo de responsabilidade do

poder publico, componentes de um projeto urbanistico.

As areas de assentamentos informais se caracterizam por serem densa e precariamente ocupadas,
restando poucos espacos livres uma vez que a prioridade espacial é habitacional. A ocupacdo, de
forma geral, acontece desordenadamente e de acordo com a demanda gerada. Além disso, a
declividade das areas de morros torna ainda mais escassos 0s espacos livres em condices de
ocupacdo por uma funcdo publica. Os acessos e circulagdo de pessoas € por meio de escadarias e

becos estreitos, carecendo de melhorias desses percursos.

Em funcdo disso, neste territério ja carente de infraestrutura e condicGes basicas de habitabilidade
verifica-se também caréncia de espacos de lazer, aonde se desenvolvem interagdes e

relacionamentos interpessoais como forma de integracdo social.

As dareas de lazer neste territdério sdo uma extensdo das residéncias, tornando-se espacos de
encontros e diversdo, e atendem uma demanda do local garantindo aquela comunidade um
fortalecimento e as pessoas um beneficio associado ao direito a cidade. Nossas potenciais condicdes
de construir lugares garantem uma melhoria na qualidade deste territério que merece atengao e

investimento.

No alto do bairro Jesus de Nazareth, ha uma vista privilegiada de praias, baia de Vitdria, Convento da
Penha, Terceira Ponte, Morro do Moreno e Penedo, com grande potencial para desenvolvimento do
projeto do Mirante Casa Branca. A localizacdo do Parque também é privilegiada devido a sua
proximidade a importantes areas de lazer e marcos turisticos, como a Praca do Papa, a Ilha do
Papagaio e a base do Projeto Tamar, a regido de restaurantes tradicionais, além de expectativas
importantes relacionadas a projetos e obras publicas em andamento, como o Cais das Artes e o
atracadouro do sistema aquaviario. No bairro Jesus de Nazareth, no entorno do Parque, alguns

pontos se destacam no roteiro da llha de Vitdria, como a prainha do bairro, restaurante tradicional
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especializado em frutos do mar, deck panoramico sobre as dguas da baia de Vitdria, comunidade de
pescadores, escola de samba com ensaios periddicos na quadra de esportes, lojinha de artesanatos
comunitarios, entre outros. Considerando essas importantes caracteristicas e potencialidades
latentes, além do interesse manifestado pela comunidade do bairro Jesus de Nazareth, a SEMMAM
decidiu criar em 29/10/2021 o Parque Municipal Urbano de Jesus de Nazareth, fato consolidado
através da publicacdo do Decreto n 2 20.091/2022. O Parque abrange uma area de 35.870,00 m? e

perimetro de 1.626,24 m, composto por areas publicas do Municipio de Vitoria.

3.2. O Projeto

A drea total da intervencdo urbanistica é de aproximadamente 6.000,00m?, sem contar as areas
verdes, e contempla proposta arquitetdnica de modulo para sede do parque, banheiros masculino e
feminino para atendimento ao publico; e proposta urbanistica com melhoria de acessos e da
circulagdo de pedestres, urbanizacdo de 4reas disponiveis e apropriadas no decorrer destes
percursos, playground, portico a ser instalado no acesso principal do parque, paisagismo e mirante
(Casa Branca) com area de aproximadamente 500,00m? contendo espacos para contemplacdo com
pergolado. H& um estudo urbanistico deste mirante que foi apresentado através da Associacdo de
Amigos do Bairro Jesus de Nazareth e doado para o Municipio pelo seu autor que podera ser utilizado
como base para o projeto, uma vez que foi considerado viavel urbanisticamente por este setor de

Projetos Urbanisticos da Prefeitura Municipal de Vitodria.

3.3. Objetivo

A construcdo deste Parque objetiva garantir a ocupacdo publica e qualificacdo do espaco delimitado
pela SEMMAM e seu entorno, aonde sera implantada a Base de Atendimento ao Visitante do Parque
Jesus de Nazareth que visa oferecer estrutura para administracdo do parque e para recebimento de
visitantes, além de ter um mirante que qualifica o espaco que tem potencial em relacdo ao seu uso e
pela sua insercdo na morfologia urbana, em regido carente de infraestrutura urbana. Além disso a
proposta deve visar o incentivo ao turismo receptivo de base comunitdria, lazer para criancas,
adolescentes e adultos, gestdo administrativa, limpeza e conservacdao dos equipamentos publicos,

vigilancia patrimonial e implantagdo e manutencdo de areas verdes.
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3.4. Justificativa

O bairro de Jesus de Nazareth tem demandas de areas de lazer recorrentes. A localiza¢do para onde

se pretende ocupar com este Parque tem caracteristicas favoraveis para ser contemplado com este

tipo de equipamento, além de ser area potencial para abrigar as melhorias propostas.

As estruturas a serem projetadas deverdo fornecer suporte para o uso desse equipamento publico
pela comunidade do bairro Jesus de Nazareth e visitantes externos.

Por fim, este projeto se justifica pela importancia social de urbanizar uma drea com melhorias

urbanas pontuais e especificas, agregando valor e qualidade ao espaco e as condi¢des de vida e de
lazer da regido.

3.5. Desenvolvimento da Proposta

Delimitacdo da area do Parque
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Localizagdo das areas de projeto

Neste mapa estdo apresentadas as areas aonde consideramos possiveis estudos urbanisticos para
intervencdes urbanisticas e arquitetonicas, e, os percursos que deverdao receber melhorias. Sdo as

intervencdes minimas de infraestrutura basica para implantacdo do Parque Urbano Jesus de
Nazareth.
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3.6. Programa de Necessidades

O espaco deverd ser ocupado com mirante (Casa Branca) e areas de vivéncia e permanéncia como
garantia de ocupacdo com qualidade, devendo ser contemplado com projeto de urbanizacgdo,
paisagismo e iluminacdo, observando a localizacdo relativa as linhas de alta tensdo e as restricGes

impostas a sua faixa de influéncia.

O objeto a ser contratado, pelas suas caracteristicas e com base nas justificativas acima mencionadas,
deverd atender as normas urbanisticas e ambientais, devendo haver uma atencdo especial a rede de

alta tensdo existente no bairro.

Abaixo programa de necessidades apresentado pela Secretaria Municipal de Meio Ambiente

(SEMMAM) por meio do processo 5164713/2022

= Moddulo para sede do Parque, composto por:
- 0Olsalaparaacolher 04 servidores de equipes administrativa e de educacdo ambiental;
- 01 sala para acolher 4 funcionarios das equipes de limpeza, seguranca patrimonial e
manutencao das areas verdes;
- 01 copa/cozinha para atender 04 pessoas;

- 01 mini auditdrio para eventos, cursos e recepcao de até 15 visitantes;
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- 01 almoxarifado para guarda de equipamentos de jardinagem, materiais de limpeza e
ferramentas em geral;
- 01 banheiro masculino e 01 banheiro feminino para atendimento administrativo;
= (01 mddulo para banheiros, masculino e feminino, para atendimento de visitantes;
= (1 Playground;
= (1 Pdrtico com placa de informacdes instalado no acesso principal ao Parque;
= Paisagismo com vias de circulacdo, escadas e rampas interligando o acesso principal do

Pargue ao mdodulo de recepcdo de visitantes, ao mirante e a outros pontos a serem definidos.

3.7. Produtos e Quantitativos

PRO OS A R O RATADO
CODIGO DESCRICAO DO SERVICO UNID. | QUANTIDADE
01-ARQ | PROJETO ARQUITETONICO m? 100,00
01-EST | PROJETO ESTRUTURAL, INCLUSIVE FUNDACAO m?2 900,00
0L-HID | PROJETO HIDROSSANITARIO (INCLUINDO REUSO DE AGUA PLUVIAL) m?2 100,00
PROJETO DE REDES ELETRICAS (INCLUINDO PROJETO DE ILUMINACAO ENERGIA
OL-ELE | orovoLTAICA) ( - m? 100,00
01-CAB | PROJETO DE SISTEMA CABEAMENTO ESTRUTURADO m?2 100,00
0LINC | PROJETO DE PREVENCAO E COMBATE A INCENDIO m?2 100,00
01-CLI | PROJETO DE CLIMATIZACAO E CONFORTO AMBIENTAL m?2 100,00
01-ORC | ELABORACAO DE PLANILHA ORCAMENTARIA m?2 100,00
CODIGO DESCRICAO DO SERVICO UNID. | QUANTIDADE
04-URB | PROJETO DE URBANIZACAO (INCLUSIVE PAVIMENTACAO VIARIA/ URBANA) m?2 6.000,00
04-PAI | PROJETO DE PAISAGISMO m?2 6.000,00
04-ELE | PROJETO DE REDES ELETRICAS E ILUMINACAO PUBLICA E ORNAMENTAL m?2 6.000,00
04-DRE | PROJETO DE DRENAGEM m?2 6.000,00
04-ORC | ELABORACAO DE PLANILHA ORCAMENTARIA m?2 6.000,00

3.8. Documentos Disponiveis
Serdo disponibilizados a empresa contratada os seguintes documentos:
= |evantamento Planialtimétrico da area;
= (Caderno de Encargos para elaborac¢do dos produtos.
3.9. Valores da Contratagao

Com base nos precos estabelecidos no Edital de Credenciamento para Projetos, verificou-se que o

valor da referida contratacdo ¢ de R$87.161,00 (oitenta e sete mil, cento e sessenta e um reais).
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@ Qur®
ALOR DOS PRO ONYZA\TA A R O RATADO
CcODIGO DESCRIGAO DO SERVICO QUANTIDADE VALOR (RS)
01-ARQ | PROJETO ARQUITETONICO 100,00 3.652,00
01-EST | PROJETO ESTRUTURAL, INCLUSIVE FUNDACAO 900,00 17.611,00
01-HID | PROJETO HIDROSSANITARIO (INCLUINDO REUSO DE AGUA PLUVIAL) 100,00 1.375,00
PROJETO DE REDES ELETRICAS (INCLUINDO PROJETO DE ILUMINAGAO ENERGIA
01-ELE FOTOVOLTAICA) 100,00 1.486,00
01-CAB | PROJETO DE SISTEMA CABEAMENTO ESTRUTURADO 100,00 744,00
01-INC | PROJETO DE PREVENGAO E COMBATE A INCENDIO 100,00 377,00
01-CLI | PROJETO DE CLIMATIZACAO E CONFORTO AMBIENTAL 100,00 600,00
01-ORC | ELABORACAO DE PLANILHA ORCAMENTARIA 100,00 531,00
cODIGO DESCRIGAO DO SERVIGO QUANTIDADE VALOR
04-URB | PROJETO DE URBANIZACAO (INCLUSIVE PAVIMENTACAO VIARIA/ URBANA) 6.000,00 18.860,00
04-PAl | PROJETO DE PAISAGISMO 6.000,00 11.870,00
04-ELE | PROJETO DE REDES ELETRICAS E ILUMINACAO PUBLICA E ORNAMENTAL 6.000,00 14.185,00
04-DRE | PROJETO DE DRENAGEM 6.000,00 12.210,00
04-ORC | ELABORACAO DE PLANILHA ORCAMENTARIA 6.000,00 3.660,00

VALOR FINAL RS$87.161,00

4. PRAZO E CRONOGRAMA F[SICO-FINANCEIRO

O prazo total para a elaboracdo dos projetos é de 180 (cento e oitenta) dias, conforme cronograma

fisico-financeiro abaixo.

CRONOGRAMA FISICO-FINANCEIRO

PRODUTO ETAPA el e R [Vl Y T 12 MEs 22 MEs 32 MES 40 MES 5¢ MES 62 MES
(Rs) (RS)
PROJETO ARQUITETONICO ANTEPROJETO 3.652,00
BASICO
PROJETO ESTRUTURAL, INCLUSIVE FUNDAGAO ANTEPROJETO 17.611,0
BASICO
PROJETO HIDROSSANITARIO ANTEPROJETO 1.375,0
BASICO
PROJETO DE REDES ELETRICAS ANTEPROJETO 1.485,0
BASICO
PROJETO DE SISTEMA CABEAMENTO ESTRUTURADO '”‘NTBE:;E’;;TO 744,0
PROJETO DE PREVENGAO E COMBATE A INCENDIO ANTEPROJETO 377.0
BASICO
PROJETO DE CLIMATIZACAQ E CONFORTO AMBIENTAL ANTSS%‘TO 600,0
ELABORACS\O DE PLANILHA ORCAMENTARIA ESTIM,ATWO 531,01
SINTETICO
PROJETO DE URBANIZAGAO (INCLUSIVE PAVIMENTAGAQ ANTEPROJETO 18,860,001
VIARIA/ URBANA) BASICO '
PROJETO DE PAISAGISMO ANTEPROJETO 11.870,00)
BASICO
PROJETO DE REDES ELETRICAS E ILUMINACAO PUBLICA £ ANTEPROJETO 1018501
ORNAMENTAL BASICO )
PROJETO DE DRENAGEM ANTEPROJETO 12.210,01
BASICO
ELABORAGAQ DE PLANILHA ORCAMENTARIA ESTIMATVO 3.660,0
SINTETICO
SESEMBOLSOS MENSALS RS 0,00 RS 12.023,00 RS 0,00 RS 39.375,00 | R$31.572,00 | R$4.191,00
0,00% 13,79% 0,00% 45,18% 36,22% | 4,81% |

DESEMBOLSO TOTAL RS 87.161,00
100%
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5. DISPOSIGOES FINAIS

O objeto a ser contratado, pelas suas caracteristicas e com base nas justificativas acima mencionadas,

deverd atender as normas urbanisticas e ambientais.

O projeto devera observar os principios da administracdo publica, sobretudo o da economicidade, e

adotar propostas sustentaveis.

Apds concluido o trabalho, o produto final entregue ao Municipio passa a ser de dominio deste,

podendo o mesmo promover alteragdes no projeto caso se faca necessario no futuro.

A contratada para a elaboracdo dos projetos deverd possuir equipe completa (todas as disciplinas

previstas).

Airan Vescovi Flavia Lopes Rodrigues
Arquiteta e Urbanista Arquiteta e Urbanista
SEDEC/GPU/CPU SEDEC/GPU/CPU

Assinado de forma digital por

MELISSA PASSAMANI  MELISsA PASSAMANI DA

DA CRUZ:07184354788 CRUZ07184354788 ,
Dados: 2023.01.17 16:37:15 -03'00°

Melissa Passamani da Cruz
Arquiteta e Urbanista
coord. SEDEC/GPU/CPU

Aprovado por:

OTTO GRELLERT
FURTADO:7106776!
768

Otto Grellert Furtado
Secretario de Desenvolvimento da Cidade e Habitacdo
Em exercicio
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