
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PREGÃO ELETRÔNICO 

EDITAL Nº 108/2025 

 

 

 

LICITAÇÃO NÃO DIFERENCIADA 

PREGÃO ELETRÔNICO Nº: 108/2025. 

PROCESSO LICITATÓRIO Nº: 00649/2025. 

DOTAÇÃO: 02.10.02.12.361.1003.4049.3.3.90.30.00 / Fonte 01 

– Tesouro;  

02.10.02.12.365.1002.4049.3.3.90.30.00 / Fonte 01 – Tesouro. 

ENDEREÇO ELETRÔNICO: www.novobbmnet.com.br 

DATA DO INÍCIO DO PRAZO PARA ENVIO DA PRO-

POSTA ELETRÔNICA: 13/10/2025. 

DATA E HORA DA ABERTURA DA SESSÃO PÚBLICA: 

29/10/2025 às 09 horas. 

 

 

http://www.novobbmnet.com.br/


 

 
 

A PREFEITURA MUNICIPAL DE AMPARO/SP, CNPJ: 43.465.459/0001-73, por seu(ua) prego-

eiro(a) nomeado(a) pela Portaria nº 105/24 de lavra do Exmo. Sr. Prefeito Municipal de Amparo, pu-

blicada em 18 de setembro de 2024, pelo presente torna público que se acha aberta, nesta unidade, 

licitação na modalidade PREGÃO, a ser realizada por intermédio do sistema eletrônico de contratações 

denominado “Bolsa Brasileira de Mercadorias – BBMNet”, com utilização de recursos de tecnologia 

da informação, denominada PREGÃO ELETRÔNICO, do tipo MENOR PREÇO com critério de 

julgamento MENOR PREÇO POR ITEM – Processo Licitatório nº 00649/2025, objetivando a 

“Constituição de sistema de registro de preços para eventual aquisição futura de brinquedos 

pedagógicos para a Rede Municipal de Ensino pelo período de 12 (doze) meses, conforme Edital 

e Anexos” para atendimento da Secretaria Municipal de Educação, que será regida pela Lei Federal nº 

14.133, de 1 de abril de 2021 e Decreto Municipal nº 6.847, de 20 de dezembro 2023, e demais legis-

lações aplicáveis e ainda de acordo com as condições estabelecidas neste Edital. 

As propostas deverão obedecer às especificações deste instrumento convocatório e seus anexos e serão 

encaminhadas por meio eletrônico. Para participar do Pregão o interessado deverá previamente se cre-

denciar junto a Bolsa Brasileira de Mercadorias, provedora do sistema, através do site www.novobb-

mnet.com.br, até uma hora antes do horário limite fixado no Edital para o término do acolhimento da 

proposta inicial de preços, com a apresentação do termo de credenciamento e documentos cadastrais. 

A sessão pública de processamento do Pregão Eletrônico será realizada no endereço eletrônico 

www.novobbmnet.com.br, no dia e hora mencionados no preâmbulo deste Edital e será conduzida pelo 

(a) pregoeiro(a) com o auxílio da equipe de apoio, designados nos autos do processo em epígrafe e 

indicados no sistema pela autoridade competente. 

O pregão eletrônico será realizado em sessão pública, por meio da Internet, mediante condições de 

segurança, criptografia e autenticação, em todas as suas fases através do Sistema de pregão eletrônico 

(licitações) da Bolsa Brasileira de Mercadorias. 
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1. DO OBJETO 

 

1.1.  A presente licitação tem como objeto a “Constituição de sistema de registro de preços para even-

tual aquisição futura de brinquedos pedagógicos para a Rede Municipal de Ensino pelo período de 12 

(doze) meses, conforme Edital e Anexos”. 

 

2. DA PARTICIPAÇÃO NA LICITAÇÃO 

 

2.1.  Poderão participar deste Pregão os interessados que atenderem a todas as exigências, inclusive 

quanto à documentação constante deste Edital e seus Anexos, observando-se as devidas ressalvas e 

benefícios conferidos às microempresas e empresas de pequeno porte, conforme a Lei Complementar 

123/2006, e estarem previamente credenciados na Plataforma BBMNET Licitações Eletrônicas da 

Bolsa Brasileira de Mercadorias, no endereço www.novobbmnet.com.br.   

 

2.2.  A participação no certame dar-se-á por meio da digitação da senha pessoal e intransferível do 

representante credenciado e subsequente encaminhamento da proposta de preços, por meio do sistema 

eletrônico no sítio www.novobbmnet.com.br opção "Login" opção “Licitação Pública” “Sala de 

Negociação”. 

 

2.2.1. Os procedimentos para credenciamento e obtenção da chave e senha de acesso poderão ser 

iniciados diretamente no site de licitações no endereço eletrônico www.novobbmnet.com.br, acesso 

“credenciamento”. 

 

2.2.2. As dúvidas e esclarecimentos sobre credenciamento no sistema eletrônico poderão ser dirimi-

das através da central de atendimento aos licitantes, por telefone, WhatsApp, Chat ou e-mail, disponí-

veis no endereço eletrônico www.novobbmnet.com.br. 

 

2.2.3. Qualquer dúvida dos interessados em relação ao acesso no sistema BBMNET Licitações poderá 

ser esclarecida através dos canais de atendimento da Bolsa Brasileira de Mercadorias, de segunda a 

sexta-feira, das 8 às 18 horas (horário de Brasília) através dos canais informados no site www.novobb-

mnet.com.br. 

 

2.3. O licitante responsabiliza-se exclusiva e formalmente pelas transações efetuadas em seu nome, 

assume como firmes e verdadeiras suas propostas e seus lances, inclusive os atos praticados direta-

mente ou por seu representante, excluída a responsabilidade do provedor do sistema ou do órgão ou 

entidade promotora da licitação por eventuais danos decorrentes de uso indevido das credenciais de 

acesso, ainda que por terceiros. 

 

2.4. Será concedido tratamento favorecido para as microempresas e empresas de pequeno porte, para 

as sociedades cooperativas mencionadas no artigo 16 da Lei Federal nº 14.133/2021, para o agricultor 

familiar, o produtor rural pessoa física e para o microempreendedor individual - MEI, nos limites pre-

vistos da Lei Complementar nº 123, de 2006. 

 

2.5.  Cada representante credenciado poderá representar apenas uma licitante, em cada pregão eletrô-

nico. 
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2.6.  Como requisito para participação no pregão eletrônico o licitante deverá manifestar em campo 

próprio do sistema, que cumpre plenamente os requisitos de habilitação e que sua proposta está em 

conformidade com as exigências do instrumento convocatório. 

 

2.7.  Não poderão disputar esta licitação: 

 

2.7.1. Aquele que não atenda às condições deste Edital e seu(s) anexo(s); 

 

2.7.2.  Autor do anteprojeto, do projeto básico ou do projeto executivo, pessoa física ou jurídica, 

quando a licitação versar sobre serviços ou fornecimento de bens a ele relacionados; 

 

2.7.3. Empresa, isoladamente ou em consórcio, responsável pela elaboração do projeto básico ou do 

projeto executivo, ou empresa da qual o autor do projeto seja dirigente, gerente, controlador, acionista 

ou detentor de mais de 5% (cinco por cento) do capital com direito a voto, responsável técnico ou 

subcontratado, quando a licitação versar sobre serviços ou fornecimento de bens a ela necessários;  

 

2.7.4.  Pessoa física ou jurídica que se encontre, ao tempo da licitação, impossibilitada de participar 

da licitação em decorrência de sanção que lhe foi imposta; 

 

2.7.5.  Aquele que mantenha vínculo de natureza técnica, comercial, econômica, financeira, traba-

lhista ou civil com dirigente do órgão ou entidade contratante ou com agente público que desempenhe 

função na licitação ou atue na fiscalização ou na gestão do contrato, ou que deles seja cônjuge, com-

panheiro ou parente em linha reta, colateral ou por afinidade, até o terceiro grau; 

 

2.7.6.  Empresas declaradas inidôneas em qualquer esfera de Governo; 

 

2.7.7. Que tenha sido decretada a sua falência ou estejam em processo de liquidação ou recuperação 

judicial, salvo se a licitante apresentar comprovante da homologação/deferimento pelo juízo compe-

tente do plano de recuperação judicial/extrajudicial em vigor; 

 

2.7.8.  Empresas controladoras, controladas ou coligadas, nos termos da Lei nº 6.404, de 15 de de-

zembro de 1976, concorrendo entre si; 

 

2.7.9.  Pessoa física ou jurídica que, nos 5 (cinco) anos anteriores à divulgação do Edital, tenha sido 

condenada judicialmente, com trânsito em julgado, por exploração de trabalho infantil, por submissão 

de trabalhadores a condições análogas às de escravo ou por contratação de adolescentes nos casos 

vedados pela legislação trabalhista; 

 

2.7.10.  Agente público do órgão ou entidade licitante; 

 

2.7.11.  Pessoas jurídicas reunidas em consórcio, devido as dimensões e falta de complexidade do ob-

jeto; 
 
2.7.12. Organizações da Sociedade Civil de Interesse Público - OSCIP, atuando nessa condição; 

 

2.7.13. Não poderá participar, direta ou indiretamente, da licitação ou da execução do contrato agente 

público do órgão ou entidade contratante, devendo ser observadas as situações que possam configurar 



 

 
 

conflito de interesses no exercício ou após o exercício do cargo ou emprego, nos termos da legislação 

que disciplina a matéria, conforme § 1º do art. 9º da Lei Federal n.º 14.133/2021. 

 

2.8.  O impedimento de que trata o item 2.7.4 será também aplicado ao licitante que atue em substitui-

ção a outra pessoa, física ou jurídica, com o intuito de burlar a efetividade da sanção a ela aplicada,  

inclusive a sua controladora, controlada ou coligada, desde que devidamente comprovado o ilícito ou 

a utilização fraudulenta da personalidade jurídica do licitante. 

 

2.9.  A critério da Administração e exclusivamente a seu serviço, o autor dos projetos e a empresa a 

que se referem os itens 2.7.2 e 2.7.3 poderão participar no apoio das atividades de planejamento da 

contratação, de execução da licitação ou de gestão do contrato, desde que sob supervisão exclusiva de 

agentes públicos do órgão ou entidade. 

 

2.10. Equiparam-se aos autores do projeto as empresas integrantes do mesmo grupo econômico. 

 

2.11. O disposto nos itens 2.7.2 e 2.7.3 não impede a licitação ou a contratação de serviço que inclua 

como encargo do contratado a elaboração do projeto básico e do projeto executivo, nas contratações 

integradas, e do projeto executivo, nos demais regimes de execução. 

 

2.12. Em licitações e contratações realizadas no âmbito de projetos e programas parcialmente finan-

ciados por agência oficial de cooperação estrangeira ou por organismo financeiro internacional com 

recursos do financiamento ou da contrapartida nacional, não poderá participar pessoa física ou jurídica 

que integre o rol de pessoas sancionadas por essas entidades ou que seja declarada inidônea nos termos 

da Lei Federal nº 14.133/2021. 

 

2.13. A vedação de que trata o item 2.7.10 estende-se a terceiro que auxilie a condução da contratação 

na qualidade de integrante de equipe de apoio, profissional especializado ou funcionário ou represen-

tante de empresa que preste assessoria técnica. 

 

3. DA APRESENTAÇÃO DA PROPOSTA E DOS DOCUMENTOS DE HABILITAÇÃO 

 

3.1.  Os licitantes encaminharão, exclusivamente por meio do sistema eletrônico, a proposta com o 

preço ou o percentual de desconto, conforme o critério de julgamento adotado, até data e horário defi-

nidos, conforme indicação na primeira página deste Edital. 

 

3.2. A proposta de preço deverá conter os seguintes elementos: 

 

3.2.1. Preço unitário e total por item, em moeda corrente nacional, em algarismos, apurados à data de 

sua apresentação, sem inclusão de qualquer encargo financeiro ou previsão inflacionária. Nos preços 

propostos deverão estar incluídos, além do lucro, todas as despesas e custos, como por exemplo: trans-

portes, tributos de qualquer natureza e todas as despesas, diretas ou indiretas, relacionadas com o for-

necimento do objeto da presente licitação, bem como a desoneração da folha de pagamento, em cum-

primento à Lei Federal nº 12.546/2011 e suas alterações, quando aplicável. 

 

3.2.2. As propostas não poderão impor condições e deverão limitar-se ao objeto desta licitação, sendo 

desconsideradas quaisquer alternativas de preço ou qualquer outra condição não prevista no Edital e 

seus anexos. 

 



 

 
 

3.2.3. Não será admitida cotação inferior à quantidade prevista neste Edital. 

 

3.2.4. O prazo de validade da proposta será de 90 (noventa) dias contados da data de abertura da 

sessão pública do pregão. 

 

3.2.5. O preço ofertado permanecerá fixo e irreajustável pelo período de 12 (doze) meses. 

 

3.3.  No cadastramento da proposta inicial, o licitante declarará, em campo próprio do sistema, 

que: 

 

3.3.1. Cumpre plenamente os requisitos de habilitação; 

 

3.3.2.  Está ciente e concorda com as condições contidas no Edital e seus anexos, bem como de que 

a proposta apresentada está em conformidade com o Edital e que o valor ofertado compreende a inte-

gralidade dos custos para atendimento dos direitos trabalhistas assegurados na Constituição Federal, 

nas leis trabalhistas, nas normas infralegais, nas convenções coletivas de trabalho e nos termos de 

ajustamento de conduta vigentes na data de sua entrega em definitivo; 

 

3.3.3.  Não emprega menor de 18 anos em trabalho noturno, perigoso ou insalubre e não emprega 

menor de 16 anos, salvo menor, a partir de 14 anos, na condição de aprendiz, nos termos do artigo 7°, 

XXXIII, da Constituição Federal; 

 

3.3.4.  Não possui, em sua cadeia produtiva, empregados executando trabalho degradante ou forçado, 

observando o disposto nos incisos III e IV do art. 1º e no inciso III do art. 5º da Constituição Federal; 

 

3.3.5.  Cumpre as exigências de reserva de cargos para pessoa com deficiência e para reabilitado da 

Previdência Social, previstas no art. 93 da Lei 8.213/1991. 

 

3.4.  O licitante organizado em cooperativa deverá declarar, ainda, em campo próprio do sistema ele-

trônico, que cumpre os requisitos estabelecidos no artigo 16 da Lei Federal nº 14.133/2021. 

 

3.5. O fornecedor enquadrado como microempresa, empresa de pequeno porte ou sociedade coopera-

tiva deverá declarar, ainda, em campo próprio do sistema eletrônico, que cumpre os requisitos estabe-

lecidos no artigo 3° da Lei Complementar nº 123, de 2006, estando apto a usufruir do tratamento 

favorecido estabelecido em seus Arts. 42 a 49, observado o disposto nos §§ 1º ao 3º do art. 4º, da Lei 

Federal n.º 14.133/2021. 

 

3.5.1.  No item exclusivo para participação de microempresas e empresas de pequeno porte, a assina-

lação do campo “nenhuma”, impedirá o prosseguimento no certame, para aquele item; 

 

3.5.2.  Nos itens em que a participação não for exclusiva para microempresas e empresas de pequeno 

porte, a assinalação do campo “nenhuma”, apenas produzirá o efeito de o licitante não ter direito ao 

tratamento favorecido previsto na Lei Complementar nº 123, de 2006, mesmo que microempresa, em-

presa de pequeno porte ou sociedade cooperativa. 

 

3.6.  A falsidade da declaração de que trata os itens 3.3.1 a 3.3.5, 3.4 e 3.5 sujeitará o licitante às 

sanções previstas na Lei Federal nº 14.133/2021, e neste Edital. 

 



 

 
 

3.7. Não haverá ordem de classificação na etapa de apresentação da proposta e dos documentos de 

habilitação pelo licitante, o que ocorrerá somente após os procedimentos de abertura da sessão pública 

e da fase de envio de lances. 

 

3.8.  Serão disponibilizados para acesso público os documentos que compõem a proposta dos licitantes 

convocados para apresentação de propostas, a partir da fase de julgamento e aceitação das propostas. 

 

3.9.  Caberá ao licitante interessado em participar da licitação acompanhar as operações no sistema 

eletrônico durante o processo licitatório e se responsabilizar pelo ônus decorrente da perda de negócios 

diante da inobservância de mensagens emitidas pela Administração ou de sua desconexão. 

 

3.10. O licitante deverá comunicar imediatamente ao provedor do sistema qualquer acontecimento 

que possa comprometer o sigilo ou a segurança, para providências. 

 

4. DO PREENCHIMENTO E ENVIO DA PROPOSTA  

 

4.1.  As licitações aptas para o recebimento de propostas estão disponíveis na Plataforma BBMNET 

no menu “Sala de Disputa”, no campo das licitações na coluna (menu) da etapa “Aberto para rece-

ber propostas”.  

 

4.1.1. O licitante interessado poderá utilizar filtros de buscas e selecionar o lote/item de interesse e, 

posteriormente preencher os campos exigidos no sistema e finalizar no comando “enviar proposta”. 

 

4.1.2. O licitante deverá enviar a sua proposta mediante o preenchimento prévio das informações 

exigidas no Sistema.   

 

4.1.3. O acesso para participar das licitações está condicionado ao cadastro prévio do interessado na 

Plataforma BBMNET Licitações.       

 

4.2.  Todas as especificações do objeto contidas na proposta vinculam o licitante. 

 

4.3.  Nos valores propostos estarão inclusos todos os custos operacionais, encargos previdenciários, 

trabalhistas, tributários, comerciais e quaisquer outros que incidam direta ou indiretamente na execu-

ção do objeto. 

 

4.4.  Os preços ofertados, tanto na proposta inicial, quanto na etapa de lances, serão de exclusiva res-

ponsabilidade do licitante.  

 

4.5.  Se o regime tributário da empresa implicar o recolhimento de tributos em percentuais variáveis, 

a cotação adequada será a que corresponde à média dos efetivos recolhimentos da empresa nos últimos 

doze meses.  

 

4.6.  Independentemente do percentual de tributo inserido na planilha, no pagamento serão retidos na 

fonte os percentuais estabelecidos na legislação vigente. 

 

4.7.  Os licitantes poderão retirar ou substituir a proposta ou os documentos de habilitação anterior-

mente inseridos no sistema, dentro do período em que o sistema esteja aberto para o recebimento de 



 

 
 

proposta. Os documentos de habilitação não poderão ser excluídos ou alterados a partir do prazo em 

que recebimentos das propostas estiver encerrado.  

 

4.8.  A apresentação das propostas implica obrigatoriedade do cumprimento das disposições nelas con-

tidas, em conformidade com o que dispõe o Termo de Referência, assumindo o proponente o compro-

misso de executar o objeto licitado nos seus termos, bem como de fornecer os materiais, equipamentos, 

ferramentas e utensílios necessários, em quantidades e qualidades adequadas à perfeita execução con-

tratual, promovendo, quando requerido, sua substituição. 

 

4.9. O prazo de validade da proposta não será inferior a 90 (noventa) dias, contados da data de 

abertura da sessão pública do pregão. 

 

4.10. Eventual sobrepreço ou superfaturamento da proposta ou lance poderá ser objeto de apuração 

de responsabilidade. 

 

4.11. Independente do percentual de tributo inserido na planilha, no pagamento serão retidos na fonte 

os percentuais estabelecidos na legislação vigente. 

 

4.12. Quando for exigido pelo Pregoeiro, o licitante deverá preencher a ficha técnica do produto ou 

serviços, juntamente com as informações adicionais. A ficha técnica, quando obrigatória, será enviada 

através de comando próprio disponível no Sistema ao licitante. 

 

4.12.1. O licitante não poderá em hipótese nenhuma se identificar na ficha técnica, sob pena de des-

classificação.    

 

4.12.2. Os itens da proposta deverão estar obrigatoriamente na sequência disposta nos moldes 

do Anexo I – Memorial Descritivo. 

 

5. DA ABERTURA DA SESSÃO, CLASSIFICAÇÃO DAS PROPOSTAS E FORMULAÇÃO 

DE LANCES 

 

5.1.  A abertura da presente licitação dar-se-á automaticamente em sessão pública, por meio de sistema 

eletrônico, na data, horário e local indicados neste Edital. 

 

5.2.  Os licitantes poderão retirar ou substituir a proposta ou os documentos de habilitação, quando for 

o caso, anteriormente inseridos no sistema, até a etapa de abertura da sessão pública. 

 

5.3. Serão desclassificadas as propostas: 

 

a) Cujo objeto não atenda as especificações, prazos e condições fixados neste Edital. 

 

b) Que apresentem preço baseado exclusivamente em proposta das demais licitantes. 

 

c) Que por ação da licitante ofertante contenham elementos que permitam a sua identificação. 

 

5.3.1. A desclassificação se dará por decisão motivada do(a) pregoeiro(a). 

 



 

 
 

5.4.  Quando autorizado e devidamente justificado pelo pregoeiro, os licitantes poderão alterar a pro-

posta anteriormente inserida no sistema durante a fase de análise de propostas. 

 

5.4.1. Será desclassificada a proposta que identifique o licitante. 

 

5.4.2. A desclassificação será sempre fundamentada e registrada no sistema, com acompanhamento 

em tempo real por todos os participantes. 

 

5.4.3. A não desclassificação da proposta não impede o seu julgamento definitivo em sentido contrá-

rio, levado a efeito na fase de aceitação. 

 

5.5. O sistema ordenará automaticamente as propostas classificadas, sendo que somente estas partici-

parão da fase de lances. 

 

5.6.  O sistema disponibilizará campo próprio para troca de mensagens entre o Pregoeiro e os licitantes, 

bem como as mensagens automáticas enviadas pelo próprio sistema.  

 

5.7.  Iniciada a etapa competitiva, os licitantes deverão encaminhar lances exclusivamente por meio 

de sistema eletrônico, sendo imediatamente informados do seu recebimento e do valor consignado no 

registro.  

 

5.8. O lance deverá ser ofertado pelo valor unitário do item. 

 

5.9.  Os licitantes poderão oferecer lances sucessivos, observando o horário fixado para abertura da 

sessão e as regras estabelecidas no Edital. 

 

5.10. O licitante somente poderá oferecer lance de valor inferior ou percentual de desconto superior 

ao último por ele ofertado e registrado pelo sistema.  

 

5.11. Os lances deverão ser formulados em valores distintos e decrescentes, inferiores à proposta de 

menor preço, ou em valores distintos e decrescentes inferiores ao do último valor apresentado pela 

própria licitante ofertante, observada, em ambos os casos, a redução mínima entre eles de: 

 

TABELA REDUÇÃO DE PREÇOS POR ITEM 

Itens Valor 

1 R$ 0,10 

2 R$ 0,10 

3 R$ 0,10 

4 R$ 0,10 

5 R$ 0,10 

6 R$ 0,01 

7 R$ 0,10 

8 R$ 0,10 

9 R$ 0,10 

10 R$ 0,10 

11 R$ 0,10 

12 R$ 0,10 



 

 
 

13 R$ 0,10 

14 R$ 0,10 

15 R$ 0,10 

16 R$ 0,10 

17 R$ 0,10 

18 R$ 0,10 

19 R$ 0,10 

20 R$ 0,10 

21 R$ 0,10 

22 R$ 0,10 

23 R$ 0,10 

24 R$ 0,10 

25 R$ 0,10 

26 R$ 0,10 

27 R$ 0,10 

28 R$ 0,10 

29 R$ 0,10 

30 R$ 0,10 

31 R$ 0,10 

32 R$ 0,10 

33 R$ 0,10 

34 R$ 0,10 

35 R$ 0,10 

36 R$ 0,10 

37 R$ 0,10 

38 R$ 0,10 

39 R$ 0,10 

40 R$ 0,10 

41 R$ 0,10 

42 R$ 0,10 

43 R$ 0,10 

44 R$ 0,10 

45 R$ 0,10 

46 R$ 0,10 

47 R$ 0,10 

48 R$ 0,10 

49 R$ 0,10 

50 R$ 0,10 

51 R$ 0,10 

52 R$ 0,10 

53 R$ 0,10 

54 R$ 0,10 

55 R$ 0,10 

56 R$ 0,10 

57 R$ 0,10 

58 R$ 0,10 



 

 
 

59 R$ 0,10 

60 R$ 0,10 

61 R$ 0,10 

62 R$ 0,10 

63 R$ 0,10 

64 R$ 0,10 

65 R$ 0,10 

66 R$ 0,10 

67 R$ 0,10 

68 R$ 0,10 

69 R$ 0,10 

70 R$ 0,10 

71 R$ 0,10 

72 R$ 0,10 

73 R$ 0,10 

74 R$ 1,00 

75 R$ 0,10 

76 R$ 1,00 

77 R$ 0,10 

78 R$ 0,10 

79 R$ 0,10 

80 R$ 0,10 

81 R$ 0,10 

82 R$ 0,10 

83 R$ 0,10 

84 R$ 0,10 

85 R$ 0,10 

86 R$ 0,10 

87 R$ 0,10 

88 R$ 0,10 

89 R$ 0,10 

90 R$ 0,01 

91 R$ 0,10 

92 R$ 0,10 

93 R$ 0,10 

94 R$ 0,10 

95 R$ 0,10 

96 R$ 0,10 

97 R$ 0,10 

98 R$ 0,10 

99 R$ 0,10 

100 R$ 0,10 

101 R$ 0,10 

102 R$ 0,10 

103 R$ 0,10 

104 R$ 0,10 



 

 
 

105 R$ 0,10 

106 R$ 0,10 

107 R$ 0,10 

108 R$ 0,10 

109 R$ 0,10 

110 R$ 0,10 

111 R$ 0,10 

112 R$ 0,10 

113 R$ 0,10 

114 R$ 0,10 

115 R$ 0,10 

116 R$ 0,10 

117 R$ 0,10 

118 R$ 0,10 

119 R$ 0,10 

120 R$ 0,10 

121 R$ 0,10 

122 R$ 0,10 

123 R$ 0,10 

124 R$ 0,10 

125 R$ 0,10 

126 R$ 0,10 

127 R$ 0,10 

128 R$ 0,10 

129 R$ 0,10 

130 R$ 0,10 

131 R$ 0,10 

132 R$ 0,10 

133 R$ 0,10 

134 R$ 0,10 

135 R$ 0,10 

136 R$ 0,10 

137 R$ 0,10 

138 R$ 0,10 

139 R$ 0,10 

140 R$ 0,10 

141 R$ 0,10 

142 R$ 0,10 

143 R$ 0,10 

144 R$ 0,10 

145 R$ 0,10 

146 R$ 0,10 

147 R$ 0,10 

148 R$ 0,10 

149 R$ 0,10 

150 R$ 0,10 



 

 
 

151 R$ 0,10 

152 R$ 0,10 

153 R$ 0,10 

154 R$ 0,10 

155 R$ 0,10 

156 R$ 0,10 

157 R$ 0,10 

158 R$ 0,10 

159 R$ 0,10 

160 R$ 0,10 

161 R$ 0,10 

162 R$ 0,10 

163 R$ 0,10 

164 R$ 0,10 

165 R$ 0,10 

166 R$ 0,10 

167 R$ 0,10 

168 R$ 0,10 

169 R$ 0,10 

170 R$ 0,10 

171 R$ 0,10 

172 R$ 0,10 

173 R$ 0,10 

174 R$ 0,10 

175 R$ 0,10 

176 R$ 0,10 

177 R$ 0,10 

178 R$ 0,10 

179 R$ 0,10 

180 R$ 0,10 

181 R$ 0,10 

182 R$ 0,10 

183 R$ 0,10 

184 R$ 0,10 

185 R$ 0,10 

186 R$ 0,10 

187 R$ 0,10 

188 R$ 0,10 

189 R$ 0,10 

190 R$ 0,10 

191 R$ 0,10 

192 R$ 0,10 

193 R$ 0,10 

194 R$ 0,10 

195 R$ 0,10 

196 R$ 0,10 



 

 
 

197 R$ 0,10 

198 R$ 0,10 

199 R$ 0,10 

200 R$ 0,10 

201 R$ 0,10 

202 R$ 0,10 

203 R$ 0,10 

204 R$ 0,10 

205 R$ 0,10 

206 R$ 0,10 

207 R$ 0,10 

208 R$ 0,10 

209 R$ 0,10 

210 R$ 0,10 

211 R$ 0,10 

212 R$ 0,10 

213 R$ 0,10 

214 R$ 0,10 

215 R$ 0,10 

216 R$ 0,10 

217 R$ 0,10 

218 R$ 0,10 

219 R$ 0,10 

220 R$ 0,01 

221 R$ 0,10 

222 R$ 0,10 

223 R$ 0,10 

224 R$ 0,10 

225 R$ 0,10 

226 R$ 0,10 

227 R$ 0,10 

228 R$ 0,10 

229 R$ 0,10 

230 R$ 0,10 

231 R$ 0,10 

232 R$ 0,10 

233 R$ 0,10 

234 R$ 0,10 

235 R$ 0,10 

236 R$ 0,10 

237 R$ 0,10 

238 R$ 0,10 

239 R$ 0,10 

240 R$ 0,10 

241 R$ 0,10 

242 R$ 0,10 



 

 
 

243 R$ 0,10 

244 R$ 0,10 

245 R$ 0,10 

246 R$ 0,10 

247 R$ 0,10 

248 R$ 0,10 

249 R$ 0,10 

250 R$ 0,10 

251 R$ 0,10 

252 R$ 0,10 

 

5.12. A fase de lances será no formato ABERTO: No pregão eletrônico no MODO DE DISPUTA 

“ABERTO”, os licitantes apresentarão lances públicos e sucessivos, com prorrogações. 

 

5.12.1. A etapa de lances da sessão pública terá duração de 10 (dez) minutos e, após isso, será prorro-

gada automaticamente pelo sistema quando houver lance ofertado nos últimos dois minutos do período 

de duração da sessão pública. 

 

5.12.2. A prorrogação automática da etapa de lances, de que trata o subitem anterior, será de dois 

minutos e ocorrerá sucessivamente sempre que houver lances enviados nesse período de prorrogação, 

inclusive no caso de lances intermediários. 

 

5.12.3. Não havendo novos lances na forma estabelecida nos itens anteriores, a sessão pública encerrar-

se-á automaticamente, e o sistema ordenará e divulgará os lances conforme a ordem final de classifi-

cação. 

 

5.12.4. O pregoeiro tem a ação somente de iniciar a fase de lances, depois todo processo é automático, 

conforme explanado acima, inclusive sobre a informação de “dou-lhe uma” e “dou-lhe duas”, não 

sendo mais responsabilidade do pregoeiro após o início da etapa de lances até a sua finalização. 

  

5.13. Serão aceitos lances inferiores, iguais ou superiores ao lance de menor valor já ofertado. 

 

5.14. Durante o transcurso da sessão pública, os licitantes serão informados, em tempo real, do valor 

do menor lance registrado, vedada a identificação do licitante.  

 

5.15. No caso de desconexão com o Pregoeiro, no decorrer da etapa competitiva do Pregão, o sistema 

eletrônico poderá permanecer acessível aos licitantes para a recepção dos lances.  

 

5.16. Quando a desconexão do sistema eletrônico para o pregoeiro persistir por tempo superior a 3 

(três) horas, a sessão pública será suspensa e reiniciada somente após decorridas vinte e quatro horas 

da comunicação do fato pelo Pregoeiro aos participantes, no sítio eletrônico utilizado para divulgação. 

 

5.17. Caso o licitante não apresente lances, concorrerá com o valor de sua proposta. 

 

5.18. Encerrada a etapa de lances, o sistema identificará as microempresas e empresas de pequeno 

porte participantes, procedendo à comparação com os valores da primeira colocada para o fim de apli-

car-se o disposto nos Arts. 44 e 45 da Lei Complementar nº 123, de 2006.  



 

 
 

 

5.18.1. Nessas condições, as propostas de microempresas e empresas de pequeno porte que se encon-

trarem na faixa de até 5% (cinco por cento) acima da melhor proposta ou melhor lance serão conside-

radas empatadas com a primeira colocada. 

 

5.18.2. A mais bem classificada nos termos do subitem anterior terá o direito de encaminhar uma úl-

tima oferta para desempate, obrigatoriamente em valor inferior ao da primeira colocada, no prazo de 

5 (cinco) minutos controlados pelo sistema, contados após a comunicação automática para tanto. 

 

5.18.3. Caso a microempresa ou a empresa de pequeno porte classificada em primeiro lugar desista ou 

não se manifeste no prazo estabelecido, serão convocadas as demais licitantes microempresa e empresa 

de pequeno porte que se encontrem naquele intervalo de 5% (cinco por cento), na ordem de classifica-

ção, para o exercício do mesmo direito, no prazo estabelecido no subitem anterior. 

  

5.18.4.  Não se aplicará o desempate de que tratam os Arts. 44 e 45 da Lei Complementar nº 123/2006, 

quando a primeira colocada também tiver se declarado microempresa ou empresa de pequeno porte. 

 

5.18.5. Havendo empate entre propostas ou lances, o critério de desempate será aquele previsto no art. 

60 da Lei Federal nº 14.133/2021, nesta ordem: 

 

5.18.5.1. disputa final, hipótese em que os licitantes empatados poderão apresentar nova proposta em 

ato contínuo à classificação; 

 

5.18.5.2. avaliação do desempenho contratual prévio dos licitantes, para a qual deverão preferencial-

mente ser utilizados registros cadastrais para efeito de atesto de cumprimento de obrigações previstos 

nesta Lei; 

 

5.18.5.3. desenvolvimento pelo licitante de ações de equidade entre homens e mulheres no ambiente 

de trabalho, conforme regulamento; 

 

5.18.5.4. desenvolvimento pelo licitante de programa de integridade (compliance), conforme orienta-

ções dos órgãos de controle. 

 

5.18.6.  Persistindo o empate, será assegurada preferência, sucessivamente, aos bens e serviços produ-

zidos ou prestados por: 

 

5.18.6.1. empresas estabelecidas no território do Estado ou do Distrito Federal do órgão ou entidade 

da Administração Pública estadual ou distrital licitante ou, no caso de licitação realizada por órgão ou 

entidade de Município, no território do Estado em que este se localize; 

 

5.18.6.2. empresas brasileiras; 

 

5.18.6.3. empresas que invistam em pesquisa e no desenvolvimento de tecnologia no País; 

 

5.18.6.4. empresas que comprovem a prática de mitigação, nos termos da Lei nº 12.187, de 29 de 

dezembro de 2009. 

 



 

 
 

5.18.6.5. Persistindo o empate após a aplicação dos critérios estabelecidos no artigo 60 da Lei nº 

14.133/2021, será realizado sorteio através da plataforma BBMNET. 

 

5.19. Encerrada a etapa de envio de lances da sessão pública, na hipótese da proposta do primeiro 

colocado permanecer acima do preço máximo ou inferior ao desconto definido para a contratação, o 

pregoeiro poderá negociar condições mais vantajosas, após definido o resultado do julgamento. 

 

5.19.1. A negociação poderá ser feita com os demais licitantes, segundo a ordem de classificação ini-

cialmente estabelecida, quando o primeiro colocado, mesmo após a negociação, for desclassificado em 

razão de sua proposta permanecer acima do preço máximo definido pela Administração. 

 

5.19.2.  A negociação será realizada por meio do sistema, podendo ser acompanhada pelos demais 

licitantes. 

 

5.19.3.  O resultado da negociação será divulgado a todos os licitantes e anexado aos autos do processo 

licitatório. 

 

5.20. Se houver indícios de inexequibilidade da proposta de preço, ou em caso da necessidade de 

esclarecimentos complementares, poderão ser efetuadas diligências, para que a empresa comprove a 

exequibilidade da proposta. 

 

5.20.1. A inexequibilidade, na hipótese de que trata o caput, só será considerada após diligência do 

pregoeiro, que comprove: 

 

5.20.1.1. que o custo do licitante ultrapassa o valor da proposta; e 

 

5.20.1.2. inexistirem custos de oportunidade capazes de justificar o vulto da oferta. 

 

5.21. Se houver indícios de inexequibilidade da proposta de preço, ou em caso da necessidade de 

esclarecimentos complementares, poderão ser efetuadas diligências, para que a empresa comprove a 

exequibilidade da proposta. 

 

5.22. O(a) pregoeiro(a) solicitará ao licitante mais bem classificado que, no prazo estipulado pelo 

mesmo em sessão, envie a proposta readequada ao último lance ofertado após a negociação realizada, 

em campo próprio do Sistema, acompanhada, se for o caso, dos documentos complementares, quando 

necessários à confirmação daqueles exigidos neste Edital e já apresentados, conforme modelo cons-

tante no Anexo V do presente edital. 

 

5.22.1.  É facultado ao pregoeiro prorrogar o prazo estabelecido, a partir de solicitação fundamentada 

feita no chat pelo licitante, antes de findo o prazo. 

 

6. DA FASE DE HABILITAÇÃO 

 

6.1.  Encerrada a etapa de lances e negociação, será iniciado o procedimento de habilitação. 

 

6.2.  Caso o licitante provisoriamente classificado em primeiro lugar enquadre-se no tratamento favo-

recido às ME/EPPs, o pregoeiro obedecerá ao disposto nos Arts. 42 e 43 da Lei Complementar nº 

123/06. 



 

 
 

 

6.3.  Os documentos previstos nos itens 6.4 a 6.8 com seus subitens e alíneas, necessários e suficientes 

para demonstrar a capacidade do licitante de realizar o objeto da licitação, serão exigidos do licitante 

mais bem classificado para fins de habilitação, nos termos dos Arts. 62 a 70 da Lei Federal nº 

14.133/2021. 

 

6.3.1. Caso haja a exigência de algum documento somente no Termo de Referência, constante do 

Anexo II do presente edital, que não tenha sido incluído nos itens 6.4 a 6.8 conforme descrito no item 

anterior, também deverá ser apresentado pela licitante, sob pena de inabilitação. 

 

6.4. Habilitação Jurídica 

 

6.4.1. A documentação relativa à habilitação jurídica da empresa, cujo objeto social deverá ser com-

patível com o objeto licitado, consistirá em: 

 

a) Registro empresarial na Junta Comercial, no caso de empresário individual ou Empresa Individual 

de Responsabilidade Limitada, devendo ser apresentada a constituição da empresa e todas as suas 

alterações, caso não seja consolidado.  

 

b) Certificado da Condição de Microempreendedor Individual atualizado, em se tratando de MEI. 

 

c) Ato constitutivo, estatuto ou contrato social atualizado, consolidado e registrado na Junta Comercial, 

em se tratando de sociedade empresária ou cooperativa, devendo o estatuto, no caso das cooperativas, 

estar adequado à Lei Federal nº 12.690/2012.  

 

d) Para Sociedade por Ações: Inscrição do ato constitutivo e alterações, acompanhado de documentos 

de eleição de seus administradores, em exercício, devidamente registrados. 

 

e) Documentos de eleição ou designação dos atuais administradores, tratando-se de sociedades empre-

sárias ou cooperativas. 

 

f) Para Sociedade Simples: Inscrição do ato constitutivo e alterações no registro civil das pessoas jurí-

dicas, acompanhada de prova da diretoria em exercício. 

 

g) Ato constitutivo atualizado e registrado no Registro Civil de Pessoas Jurídicas, tratando-se de soci-

edade não empresária, acompanhado de prova da diretoria em exercício.  

 

h) Decreto de autorização, tratando-se de sociedade empresária estrangeira em funcionamento no País, 

e ato de registro ou autorização para funcionamento expedido pelo órgão competente, quando a ativi-

dade assim o exigir. 

 

i) Registro perante a entidade estadual da Organização das Cooperativas Brasileiras, em se tratando de 

sociedade cooperativa. 

 

6.5. Regularidade Fiscal e Trabalhista 

 

a) Prova de inscrição no Cadastro Nacional de Pessoas Jurídicas do Ministério da Fazenda (CNPJ). 

 



 

 
 

b) Prova de inscrição no cadastro de contribuintes estadual ou municipal, relativo à sede ou domicílio 

do licitante, pertinente ao seu ramo de atividade e compatível com o objeto da licitação. 

 

c) Certidão de Débitos Tributários inscritos na Dívida Ativa emitida pela Fazenda Estadual da sede ou 

domicílio da licitante, com prazo de validade em vigor. 

 

 

d) Certificado de regularidade de débito para com o Fundo de Garantia por Tempo de Serviço (FGTS), 

com prazo de validade em vigor. 

 

e) Certidão de Débitos relativos aos Tributos Federais e à Dívida Ativa da União, expedida pela Se-

cretaria da Receita Federal, conforme Portaria conjunta RFB/PGFN nº 1.751 de 02/10/2014, com prazo 

de validade em vigor. 

 

e.1) O item acima deverá ser obtido no site da Receita Federal, através do link: https://solucoes.re-

ceita.fazenda.gov.br/Servicos/certidaointernet/PJ/emitir, pois desde o dia 03/11/2014 não há emissão 

da certidão previdenciária. A Receita Federal expede uma única certidão que abrange a regularidade 

das contribuições previdenciárias e de terceiros. 

 

f) Prova de inexistência de Débitos Inadimplidos perante a Justiça do Trabalho, mediante a apresenta-

ção de Certidão Negativa ou Positiva com Efeitos de Negativa, nos termos do Título VII-A da Conso-

lidação das Leis do Trabalho, aprovada pelo Decreto-Lei nº 5.452, de 1º de maio de 1943, com prazo 

de validade em vigor. 

 

g) Certidão de Débitos Mobiliários expedida pela Fazenda Municipal do domicílio ou da sede da lici-

tante, com prazo de validade em vigor. 

 

6.5.1. Considera-se Positiva com Efeitos de Negativa a Certidão de que conste a existência de créditos 

não vencidos; em curso de cobrança executiva em que tenha sido efetivada a penhora, ou cuja exigi-

bilidade esteja suspensa por moratória, ou depósito de seu montante integral, ou reclamações e recur-

sos, nos termos das leis reguladoras do processo tributário administrativo ou concessão de medida 

liminar em mandado de segurança. 

 

6.6. Qualificação Econômico-Financeira 

 

a) Certidão Negativa de Falência e Concordata expedida pelo distribuidor da sede da pessoa jurídica. 

 

6.6.1. Se a licitante for cooperativa ou sociedade não empresária, a certidão mencionada no subitem 

6.6 alínea “a”, deverá ser substituída por certidão cujo conteúdo demonstre a ausência de insolvência 

civil, expedida pelo distribuidor competente. 

 

6.7. Qualificação Técnica 

 

6.7.1. Apresentar no mínimo 01 (um) Atestado(s) ou Certidão(ões) de Capacidade Técnica, em nome 

da licitante, fornecido(s) por pessoa jurídica de direito público ou privado, que comprove(m) aptidão 

para desempenho de atividade pertinente e compatível com o objeto da licitação. 

 

6.8. Outras Comprovações Obrigatórias: 

https://solucoes.receita.fazenda.gov.br/Servicos/certidaointernet/PJ/emitir
https://solucoes.receita.fazenda.gov.br/Servicos/certidaointernet/PJ/emitir


 

 
 

 

6.8.1. Apresentar declaração subscrita por representante legal da licitante, elaboradas em papel tim-

brado, conforme modelo Anexo III – Modelo Arquivo Declarações (Fase Habilitação) do Edital, 

atestando que cumpre as exigências. 

 

6.8.2. Apresentar declaração subscrita por representante legal da licitante, em conformidade com o 

modelo constante do Anexo IV - Declaração de Elaboração Independente de Proposta e Atuação 

Conforme ao Marco Legal Anticorrupção, afirmando que sua proposta foi elaborada de maneira in-

dependente e que conduz seus negócios de forma a coibir fraudes, corrupção e a prática de quaisquer 

outros atos lesivos à Administração Pública, nacional ou estrangeira, em atendimento à Lei Federal nº 

12.846/2013 e ao Decreto Estadual nº 60.106/2014. 

 

6.9. Amostra 

 

6.9.1. A(s) empresa(s) classificada(s) em primeiro lugar de cada item deverá(ão) apresentar amostras 

em até 10 (dez) dias úteis a contar do término da sessão pública: 

 

a) A(s) amostra(s) deverá(ão) ser apresentada(s) em número mínimo de 01 (uma) unidade. Caso o 

material, por suas características, exija um número maior de amostras para a realização do teste, o 

fornecedor será comunicado. 

 

6.9.2.  A(s) amostra(s) deverá(ão) ser entregues no balcão do Departamento de Suprimentos, locali-

zado na Prefeitura Municipal de Amparo, situada a Avenida Bernardino de Campos, nº 705, Centro, 

CEP: 13.900-400, Amparo/SP, aos cuidados do(a) pregoeiro(a) responsável pelo certame. 

 

6.9.3.  Os critérios de avaliação das amostras constam especificados no Anexo II – Termo de Refe-

rência. 

 

6.9.4.  A avaliação da amostra terá efeito de habilitação da empresa licitante no presente certame, ou 

seja, em caso de reprovação a empresa licitante será declarada inabilitada no pregão. 

 

6.9.5.  As amostras deverão corresponder com exatidão à marca e demais especificações informadas 

na proposta comercial. 

 

6.9.6. A avaliação da amostra será realizada pelo corpo técnico da Secretaria solicitante do presente 

procedimento licitatório. 

 

6.10.7. A notificação dos resultados de avaliação será através de publicação de parecer do(a) prego-

eiro(a) veiculado no Jornal Oficial de Amparo através do endereço eletrônico https://imprensaoficial-

municipal.com.br/amparo. 

6.9.7.  

 

6.10. Os documentos exigidos para fins de habilitação serão apresentados por meio eletrônico, 

via Sistema BBMNET, em prazo estipulado pelo pregoeiro responsável pelo certame, sujeito a 

inabilitação caso não faça no tempo determinado. 

 

6.11. Ao iniciar a fase de Habilitação, também será exigido do licitante vencedor o envio do 

arquivo da proposta final ajustada por meio de comando próprio do sistema. O prazo para a 

https://imprensaoficialmunicipal.com.br/amparo
https://imprensaoficialmunicipal.com.br/amparo


 

 
 

inserção do documento será o mesmo que o para o envio da documentação de habilitação, sujeito 

a desclassificação caso não faça no tempo determinado. 

 

6.11.1. Havendo dúvida sobre a veracidade do documento, será exigida a apresentação dos originais 

não digitais. 

 

6.12. Os documentos exigidos para fins de habilitação poderão ser substituídos por registro cadastral 

emitido por órgão ou entidade pública, desde que o registro tenha sido feito em obediência ao disposto 

na Lei Federal nº 14.133/2021. 

 

6.13. Eventual inabilitação do licitante será considerada para fins de apuração da veracidade das 

informações prestadas na declaração de cumprimento aos requisitos de habilitação, conforme o art. 63,  

I, da Lei Federal nº 14.133/2021. 

 

6.14. A verificação pelo pregoeiro, em sítios eletrônicos oficiais de órgãos e entidades emissores de 

certidões constitui meio legal de prova, para fins de habilitação. 

 

6.15. Os documentos adicionais exigidos para habilitação serão enviados por meio do sistema, em 

formato digital, no prazo estipulado pelo pregoeiro. 

 

6.16. Após a vinculação dos documentos para habilitação, não será permitida a substituição ou a 

apresentação de novos documentos, salvo em sede de diligência para: 

 

6.16.1. complementação de informações acerca dos documentos já apresentados pelos licitantes e 

desde que necessária para apurar fatos existentes à época da abertura do certame; e 

 

6.16.2. atualização de documentos cuja validade tenha expirado após a data de recebimento das pro-

postas; 

 

6.17. Na análise dos documentos de habilitação, a comissão de contratação poderá sanar erros ou fa-

lhas que não alterem a substância dos documentos e sua validade jurídica, mediante decisão funda-

mentada, registrada em ata e acessível a todos, atribuindo-lhes eficácia para fins de habilitação e clas-

sificação. 

 

6.18. Na hipótese de o licitante não atender às exigências para habilitação, o pregoeiro examinará a 

proposta subsequente e assim sucessivamente, na ordem de classificação, até a apuração de uma pro-

posta que atenda ao presente Edital. 

 

6.19. Disposições Gerais 

 

6.19.1. As certidões deverão estar com seu prazo de validade em vigor. Se este prazo não constar de 

lei específica ou do próprio documento, será considerado o prazo de validade de 90 (noventa) dias, a 

partir da data de sua expedição. 

 

6.19.2. Os documentos apresentados para a habilitação deverão estar em nome da licitante e, preferen-

cialmente, com número de CNPJ. Se a licitante for matriz, todos os documentos deverão estar em nome 

da matriz. Se for filial, todos os documentos deverão estar em nome da filial, exceto aqueles que, pela 



 

 
 

própria natureza ou por determinação legal, forem comprovadamente emitidos apenas em nome da 

matriz ou cuja validade abranja todos os estabelecimentos da empresa. 

 

6.19.3. Não serão aceitos, para habilitação das licitantes, protocolos de pedido de certidões. No caso 

de impossibilidade de emissão das certidões por inatividade do órgão emitente ou em caso fortuito ou 

força maior, serão aceitos os respectivos protocolos cuja validade estará suspensa até a devida com-

provação de regularidade, cessados os motivos que levaram a não apresentação das certidões. 

 

6.19.4. Todos os documentos expedidos pela licitante deverão estar subscritos por seu representante 

legal ou procurador, com identificação clara do subscritor. 

 

6.19.5. Destaca-se que todas as conversas/intimações serão feitas pelo(s) endereço(s) de e-mail(s) des-

crito(s) na proposta do licitante, sendo que qualquer modificação deverá ser comunicada por escrito 

no endereço de e-mail msilva@amparo.sp.gov.br, caso o processo não tenha sido homologado, ou caso 

seja, no endereço contratos@amparo.sp.gov.br, onde deve ser solicitado protocolo de recebimento, e 

toda e qualquer notificação será feita através do(s) endereço(s) de e-mail(s) informado(s). 

 

6.19.6. Tratando-se de microempresa ou empresa de pequeno porte, cuja documentação de regulari-

dade fiscal tenha indicado restrições à época da fase de habilitação, deverá comprovar a regularidade, 

no prazo de 05 (cinco) dias úteis, cujo termo inicial corresponderá ao momento em que o proponente 

for declarado vencedor do certame, prorrogável por igual período, a critério desta Prefeitura, sob pena 

de a contratação não se realizar, decaindo do direito à contratação, sem prejuízo das sanções previstas 

neste Edital e na legislação dada pelo Art. 43, § 1º da Lei Complementar nº 147, de 7 de agosto de 

2014. 

 

6.19.7. As microempresas e as empresas de pequeno porte, por ocasião da participação em certames 

licitatórios, deverão apresentar toda a documentação exigida para efeito de comprovação de regulari-

dade fiscal e trabalhista, mesmo que esta apresente alguma restrição. 

 

6.19.8. Não ocorrendo a regularização prevista no subitem 6.19.6, retomar-se-ão, em sessão pública, 

os procedimentos relativos a esta licitação, sendo assegurado o exercício do direito de preferência na 

hipótese de haver participação de demais microempresas e empresas de pequeno porte, cujas propostas 

de preços se encontrem no intervalo estabelecido no subitem. 5.18.1 do Edital. 

 

6.19.9. Na hipótese de nenhuma microempresa e empresa de pequeno porte atender aos requisitos deste 

Edital, será convocada outra empresa na ordem de classificação das ofertas, com vistas à contratação. 

 

7. DOS RECURSOS 

 

7.1. A interposição de recurso contra a decisão proferida pelo pregoeiro observará o disposto no art. 

165 da Lei Federal nº 14.133/2021, não sendo exigida a apresentação de motivação para a intenção de 

recorrer. 

 

7.2. A intenção de recorrer poderá ser manifestada em dois momentos distintos: após o julgamento e 

aceitação das propostas, quando se avalia o mérito das ofertas apresentadas pelos licitantes, e após a 

etapa da habilitação, quando se verifica a regularidade jurídica, fiscal, trabalhista, econômica e técnica 

dos licitantes. 
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7.2.1. O tempo para manifestação da intenção de recurso será de 5 (cinco) minutos após o Julgamento 

e Aceitação das Propostas e de 10 (dez) minutos após a etapa de Habilitação. 
 

7.2.2. Os recursos deverão ser encaminhados em campo próprio do sistema durante a fase de Recurso 

e Contrarrazão pelos licitantes que manifestaram intenção de recorrer. 

 

7.3. Havendo interposição de recurso, na forma indicada no subitem 7.2, o(a) pregoeiro(a), quando 

chegar na fase de Recurso e Contrarrazão, informará aos recorrentes, por mensagem lançada no sis-

tema, que poderão apresentar memoriais contendo as razões de recurso, no prazo de 03 (três) dias 

úteis após o encerramento da sessão pública, e às demais licitantes que poderão apresentar contrarra-

zões, em igual número de dias, os quais começarão a correr do término do prazo para apresentação de 

memoriais. 

 

7.3.1.  Os memoriais de recurso e as contrarrazões serão oferecidos exclusivamente por meio eletrô-

nico, no sítio, www.novobbmnet.com.br opção RECURSO, devendo todos os documentos referente 

ao recurso e contrarrazões serem anexados através da plataforma BBMNet. 

 

7.4. A falta de interposição de recurso importará a decadência do direito de recurso e o pregoeiro 

encaminhará o processo licitatório, propondo à autoridade competente a adjudicação e homologação 

do procedimento licitatório. 

 

7.5. Na hipótese de interposição de recurso, o Pregoeiro encaminhará os autos devidamente funda-

mentado à autoridade competente.  

 

7.6. O recurso contra decisão do Pregoeiro terá efeito suspensivo e o seu acolhimento resultará na 

invalidação apenas dos atos insuscetíveis de aproveitamento. 

 

7.7. Uma vez decididos os recursos administrativos eventualmente interpostos e, constatada a regu-

laridade dos atos praticados, a autoridade competente, no interesse público, adjudicará o objeto do 

certame à licitante vencedora e homologará o procedimento licitatório. 

 

7.8. O acesso à fase de manifestação da intenção de recurso será assegurado aos licitantes.  

 

7.9. Em decorrência da interposição motivada de recurso (s) meramente procrastinatório (s), medi-

ante instauração de processo administrativo, será aplicada multa correspondente a 10% (dez por cento), 

do valor oferecido pelo licitante que apresentou o menor preço. O valor da multa será sobre o (s) item 

(ns) que o(s) recurso(s) afetará(ão). 

 

7.10. A Prefeitura reserva-se o direito de revogar a presente licitação por conveniência e oportunidade 

ou anulá-la por ilegalidade, sem que isso decorra aos proponentes direito de reclamação ou indeniza-

ção.  

 

7.11. Caso a licitante manifeste a intenção de recorrer (seja após o julgamento e aceitação das pro-

postas após a etapa da habilitação), mas o faça sem motivação e/ou deixe de apresentar as respectivas 

razões recursais no prazo legal, o recurso será considerado prejudicado, prevalecendo a (s) decisão 

(ões) adotada (s) na sessão pública. 
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7.12. O estabelecido no item anterior não será aplicado se identificado pelo Pregoeiro, motivo (s) de-

vidamente justificado (s) para alteração da (s) decisão (ões) anteriormente adotada (s), sendo que neste 

caso o Pregoeiro fará suas considerações e remeterá para apreciação da autoridade superior.  

 

8. DOS PRAZOS PARA ASSINATURA E CONDIÇÕES DA ATA DE REGISTRO DE PRE-

ÇOS 

 

8.1. Homologada a licitação os preços serão registrados em Ata. 

 

8.2. O Departamento de Suprimentos convocará os fornecedores classificados em primeiro lugar para, 

dentro do prazo de 02 (dois) dias úteis, a contar da data de recebimento da notificação, assinar a Ata 

de Registro de Preços, cuja minuta integra este Edital, sob pena de decair do direito ao registro de 

preços. 

 

8.3. O prazo para assinatura da Ata poderá ser prorrogado uma vez, por igual período, quando solici-

tado pelo vencedor durante o seu transcurso e desde que ocorra motivo justificado e aceito pelo De-

partamento de Suprimentos. 

 

8.4. Não sendo assinada a Ata de Registro de Preços, poderá o órgão licitante convocar todos os demais 

licitantes classificados para outra sessão, na qual o(a) pregoeiro(a) negociará o preço com o segundo 

classificado decidirá sobre a aceitabilidade e, se for o caso, solicitará os documentos de habilitação, e 

assim sucessivamente, até a obtenção de um preço aceitável, cujo autor seja habilitado, sem prejuízo 

das sanções previstas neste Edital e na Lei Federal nº 14.133/2021, observada a ampla defesa e o 

contraditório. 

 

8.5. Colhidas as assinaturas será providenciada a imediata publicação da ata. 

 

8.6. Durante a vigência da Ata de Registro de Preços, a Administração poderá convocar os adjudica-

tários remanescentes, na ordem de classificação, para assinar a Ata de Registro de Preços e entregar 

os produtos no respectivo preço registrado, na seguinte hipótese: 

 

8.7. Inexecução contratual pelo primeiro colocado por qualquer motivo e consequentemente cancela-

mento da Ata, inclusive em caso fortuito ou de força maior. 

 

8.8. Os adjudicatários convocados terão o mesmo prazo estabelecido no subitem 8.2 para assinar a 

Ata de Registro de Preços com o saldo do quantitativo e o período remanescente da Ata anterior. 

 

8.9. Os detentores das Atas não se eximirão das penalidades correspondentes, na hipótese de inexecu-

ção contratual. 

 

8.10. A existência do preço registrado não obriga a Prefeitura a efetuar as aquisições que dele poderão 

advir, facultada a utilização de outros meios, respeitada a legislação vigente, sendo assegurado à de-

tentora da Ata de Registro de Preços preferência em igualdade de condições. 

 

8.11. Constituem motivos para o cancelamento da Ata de Registro de Preços as seguintes situações: 

 

a) O fornecedor não cumprir as exigências do instrumento convocatório que deu origem ao registro 

de preços; 



 

 
 

 

b) O fornecedor não formalizar contrato decorrente do registro de preços ou não tenha retirado o ins-

trumento equivalente no prazo estabelecido, sem a aceitação da justificativa pela Administração; 

 

c) O fornecedor der causa à rescisão administrativa do contrato decorrente do registro de preços; 

 

d) Em qualquer das hipóteses de inexecução total ou parcial do contrato decorrente do registro de 

 

preços; 

 

e) Os preços registrados se apresentarem superiores aos praticados pelo mercado; 

 

f) Por razões de interesse público, devidamente fundamentadas. 

 

g) Pelo fornecedor quando, mediante solicitação formal, comprovar estar impossibilitado definitiva-

mente de cumprir exigências do instrumento convocatório que deu origem ao registro de preços. 

 

8.11.1. A comunicação do cancelamento do preço registrado nos casos previstos item 8.11 deste Edi-

tal, será feito mediante comunicado escrito ao fornecedor e que fará parte integrante dos autos que 

deram origem ao registro de preços. 

 

8.11.1.1. No caso de não localização do fornecedor, a comunicação será feita mediante publicação no 

Diário Oficial do Município, por 2 (duas) vezes consecutivas, considerando-se cancelado o preço re-

gistrado a partir da última publicação. 

 

8.11.1.2. A solicitação do fornecedor para cancelamento do preço registrado deverá ser formu-

lada com antecedência mínima de 60 (sessenta) dias corridos anteriores ao término do prazo de 

validade do registro de preços, facultada à Administração a aplicação das penalidades previstas 

no edital, caso não aceitas as razões do pedido. 

 

8.11.2. Os preços registrados poderão ser suspensos nos seguintes casos: 

 

a) Pela Administração, por meio de Edital, quando por ela julgado que o fornecedor esteja temporari-

amente impossibilitado de cumprir as exigências do pregão que deu origem ao registro de preços ou, 

ainda, por interesse do Município, ressalvadas as contratações já levadas a efeito até a data da decisão. 

 

b) Pelo fornecedor, quando mediante solicitação por escrito, comprovar estar temporariamente impos-

sibilitado de cumprir as exigências do pregão que deu origem ao registro de preços. 

 

8.12. No caso de descumprimento do subitem 8, sem justificativa aceita pela Municipalidade, serão 

aplicadas as sanções previstas no Item 13 - Das Infrações Administrativas e Sanções. 

 

8.13. A empresa contratada se obriga a manter, durante toda a execução, compatibilidade com as 

obrigações assumidas, assim como todas as condições de habilitação e qualificação, exigidas na lici-

tação, apresentando oportunamente documentação revalidada se, no curso do contrato, algum docu-

mento perder a validade. 

 



 

 
 

8.14. A Ata de Registro de Preços será formalizada e terá suas cláusulas e condições reguladas pelas 

legislações pertinentes. 

 

8.15. Constitui condição para a celebração da ata de registro de preços: 

 

a) Somente no caso de empresa em situação de recuperação judicial: apresentação de cópia do ato 

de nomeação do administrador judicial da Contratada, ou se o administrador for pessoa jurídica, o 

nome do profissional responsável pela condução do processo e, ainda, declaração recente, último re-

latório ou documento equivalente do juízo ou do administrador, de que a LICITANTE está cumprindo 

o plano de recuperação judicial. 

 

b) Somente no caso de empresa em situação de recuperação extrajudicial: apresentação de compro-

vação documental de que está cumprindo as obrigações do plano de recuperação extrajudicial. 

 

8.16. Farão parte integrante da Ata todos os elementos apresentados pela licitante vencedora que 

tenham servido de base para o julgamento da licitação, bem como as condições estabelecidas neste 

Edital, independentemente de transcrição. 

 

9.  DO FORNECIMENTO  

 

9.1. A detentora da ata de Registro de Preços ficará obrigada a: 

 

9.1.1. Fornecer o objeto deste certame, conforme solicitação expedida pela Secretaria Requisitante, 

nos moldes dos Anexos I e II deste Edital, sem que isso implique acréscimo no preço constante da 

proposta.  

 

9.2.  A Prefeitura Municipal de Amparo/SP não está obrigada a adquirir uma quantidade mínima do 

objeto, ficando ao seu exclusivo critério a definição da quantidade e do momento da aquisição. 

 

9.3.  O quantitativo total expresso no Formulário Proposta é estimativo e representam as previsões da 

Prefeitura Municipal de Amparo/SP para as compras durante o prazo de 12 (doze) meses. 

 

10. DO PRAZO E DO LOCAL DE ENTREGA DO OBJETO 

 

10.1. Prazo de entrega: Os materiais serão entregues de forma parcelada, no prazo de até 15 (quinze) 

dias úteis, contados a partir do recebimento das Ordens de Compra emitidas pelo Departamento de 

Suprimentos. 

 

10.2. Local de entrega: Os itens deverão serão entregues ponto a ponto nos endereços indicados 

pela Secretaria solicitante posteriormente. Os possíveis endereços estão dispostos no item 8 do Anexo 

II – Termo de Referência. 

 

10.3. Vigência da ata de registro de preços: A Ata de Registro de Preços terá vigência de 12 (doze) 

meses, podendo ser prorrogada por mais 12 (doze) meses, com base no art. 84 da Lei Federal nº 

14.133/2021. 

 



 

 
 

11. DAS CONDIÇÕES DE RECEBIMENTO  

 

11.1. O objeto da presente licitação será recebido provisoriamente no ato de entrega, para efeito de 

posterior verificação de conformidade do produto com as especificações e, definitivamente em até 05 

(cinco) dias úteis, após a verificação das características, especificações e consequente aceitação, no 

local e endereço indicados no item 10.2, acompanhado da respectiva nota fiscal/fatura. 

 

11.2. Constatadas irregularidades no objeto contratual, o Contratante poderá: 

 

a) Se disser respeito à especificação, rejeitá-lo no todo ou em parte, determinando sua substituição 

ou rescindindo a contratação, sem prejuízo das penalidades cabíveis. 

 

b) Na hipótese de substituição, a Contratada deverá fazê-la em conformidade com a indicação da 

Administração, de imediato a partir da notificação por escrito, mantido o preço inicialmente contra-

tado. 

 

c) Se disser respeito à diferença de quantidade ou de partes, determinar sua complementação ou 

rescindir a contratação, sem prejuízo das penalidades cabíveis. 

 

d) Na hipótese de complementação, a Contratada deverá fazê-la em conformidade com a indicação 

do Contratante, de imediato a partir da notificação por escrito, mantido o preço inicialmente contra-

tado. 

 

12. DAS CONDIÇÕES DE PAGAMENTO E REAJUSTE 

 

12.1. Condições de pagamento: Os pagamentos serão efetuados após cada entrega, aprovação da 

Secretaria solicitante e em até 15 (quinze) dias contados do recebimento da Nota Fiscal. 
 

12.2. Considerando o disposto na Instrução Normativa RFB nº 1.234/2012, alterada pela Instrução 

Normativa RFB nº 2.145/2023, publicada em 27 de junho de 2023, e ainda o Decreto Municipal nº 

6.788 de 14 de setembro de 2023, todos os pagamentos à pessoa física ou jurídica pelo fornecimento 

de bens ou prestação de serviços em geral, inclusive obras de engenharia, ficam obrigados a, quando 

sujeitos a retenção, destacar a retenção do imposto de renda no corpo do documento fiscal, observando 

os percentuais estabelecidos no Anexo I da IN 1.234/2012 (art. 3º-A, IN 1.234/2012). Quando não 

houver incidência de retenção do IR na fonte, conforme elencados no artigo 4º da Instrução Normativa 

RFB nº 1.234/2012, deverão apresentar, juntamente ao documento fiscal, declaração conforme anexos 

II, III e IV da referida instrução. 

 

12.2.1.  O fornecedor/prestador de serviços que emitir documento fiscal sem observar o disposto 

acima, será notificado para correção das informações no documento, em um prazo de 03 (três) dias 

úteis.  

 

12.2.2.  O prazo para pagamento da Nota Fiscal será contado a partir do recebimento do documento 

devidamente corrigido, ou acompanhado da declaração de não incidência, quando for o caso. 

 

12.2.3.  Pessoas jurídicas optantes pelo Simples Nacional/MEI, não estão sujeitas à retenção de im-

posto de renda 

 



 

 
 

12.3. Caso ocorra a necessidade de providências complementares por parte da contratada, a fluência 

do prazo de pagamento será interrompida, reiniciando-se a contagem a partir da data em que forem 

cumpridas. 

 

12.4. A Contratada deverá apresentar, no ato da entrega da nota fiscal, Certidão válida de compro-

vação do recolhimento de encargos e tributos (FGTS, INSS e CNDT) correspondente ao mês de en-

trega, de acordo com o que preconizam o Art. 195, §3 da C.F; Art. 31 da Lei nº 8.212 de 24/07/91, 

Art. 2º da Lei nº 9.012 de 31/03/95 e Art. 71 da Lei nº 9032 de 24/04/95. 

 

12.5. Ocorrendo atraso no pagamento por culpa do Município de Amparo, o valor devido será atua-

lizado pelo Índice Nacional de Preços ao Consumidor – INPC, divulgado pelo Instituto Brasileiro de 

Geografia – IBGE, ou outro índice que vier a substituí-lo. 

 

12.6. Os preços registrados poderão ser alterados ou atualizados em decorrência de eventual redução 

daqueles praticados no mercado ou por fato que eleve os custos dos bens ou serviços registrados, nas 

seguintes situações:  

 

a) Em caso de força maior, caso fortuito ou fato do príncipe ou em decorrência de fatos imprevisíveis 

ou previsíveis de consequências incalculáveis, que inviabilizem a execução da ata tal como pactuada, 

nos termos do disposto na alínea “d” do inciso II do caput do art. 124 da Lei nº 14.133, de 2021;  

 

b) Em caso de criação, alteração ou extinção de quaisquer tributos ou encargos legais ou superveniên-

cia de disposições legais, com comprovada repercussão sobre os preços registrados; ou;  

 

c) Na hipótese de previsão no edital ou no aviso de contratação direta de cláusula de reajustamento ou 

repactuação sobre os preços registrados, nos termos do disposto na Lei nº 14.133, de 2021.  

 

12.7. Quando o preço registrado se tornar superior ao preço praticado no mercado, por motivo su-

perveniente, a Prefeitura convocará os fornecedores a negociarem a redução dos preços aos valores de 

mercado.  

 

12.8.  Os fornecedores que não aceitarem reduzir seus preços aos valores de mercado serão liberados 

do compromisso assumido, sem aplicação de penalidade.  

 

12.8.1.  Na hipótese do item 12.8, a Prefeitura convocará os fornecedores do cadastro de reservas, na 

ordem de classificação, para verificar se aceitam reduzir seus preços aos valores de mercado.  

 

12.8.2.  Se não obtiver êxito nas negociações, a Prefeitura procederá ao cancelamento da ata de registro 

de preços, e adotará as medidas cabíveis para a obtenção de contratação mais vantajosa. 

 

12.9. Ainda na hipótese de o preço de mercado tornar-se superior ao registrado e a detentora ou as 

demais empresas participantes do cadastro de reserva não puder cumprir as obrigações estabelecidas 

na ata, será facultado ao fornecedor requerer a Prefeitura a alteração do preço registrado, mediante 

comprovação de fato superveniente que o impossibilite de cumprir o compromisso.  

 

12.9.1. Para fins do disposto no item 12.9, a detentora encaminhará, juntamente com o pedido de alte-

ração, a documentação comprobatória ou planilha de custos que demonstre a inviabilidade do preço 

registrado em relação às condições inicialmente pactuadas.  



 

 
 

 

12.9.1.1. Na hipótese de comprovação de fato superveniente, o órgão gerenciador atualizará o preço 

registrado, de acordo com a realidade dos valores praticados pelo mercado, por meio de pesquisa rea-

lizada com base no Art. 23 da Lei nº 14.133, de abril de 2021 e na IN nº 65/2021 (SEGES-ME). 

 

12.9.1.2. Na hipótese de não comprovação da existência de fato superveniente que inviabilize o preço 

registrado, o pedido será indeferido pela Prefeitura e a detentora fica obrigada a cumprir as obrigações 

estabelecidas na ata, sob pena de cancelamento do seu registro e não da ata, sem prejuízo da aplicação 

das sanções previstas na Lei nº 14.133, de 2021.  

 

12.9.1.3. Na hipótese de cancelamento do registro da detentora, a Prefeitura convocará os fornecedo-

res do cadastro de reserva, na ordem de classificação, para verificar se aceitam manter seus preços 

registrados, observadas as condições de habilitação. 

 

12.9.1.4. O prazo para análise do pedido de reequilíbrio econômico-financeiro pela Prefeitura é de 30 

(trinta) dias a contar da data do protocolo da solicitação por parte da empresa detentora da ata de 

registro de preços, devendo a empresa manter a execução dos serviços ou fornecimento dos produtos 

objeto da ata de registro de preços enquanto não houver deliberação sobre o aceite ou não do reequilí- 

 

brio solicitado. 

 

12.10. Na hipótese de prorrogação da ata de registro de preços, decorrido 12 (doze) meses de vigência, 

os preços poderão sofrer reajustes, qual terá como parâmetro para atualização monetária o índice INPC 

– IBGE ou outro que venha a substituí-lo, devidamente fundamentada por escrito pela detentora da ata 

de registro de preços e observados os demais requisitos constantes da Lei nº 14.133, de 2021. 

 

13. DAS INFRAÇÕES ADMINISTRATIVAS E SANÇÕES 

 

13.1. Comete infração administrativa, nos termos da lei, o licitante que, com dolo ou culpa:  

 

13.1.1. Deixar de entregar a documentação exigida para o certame ou não entregar qualquer documento 

que tenha sido solicitado pelo(a) pregoeiro(a) durante o certame; 

 

13.1.2. Salvo em decorrência de fato superveniente devidamente justificado, não mantiver a proposta 

em especial quando: 

 

13.1.2.1.  não enviar a proposta adequada ao último lance ofertado ou após a negociação;  

 

13.1.2.2.  recusar-se a enviar o detalhamento da proposta quando exigível;  

 

13.1.2.3.  injustificadamente, pedir para ser desclassificado quando encerrada a etapa competitiva; ou  

 

13.1.2.4.  apresentar proposta e/ou amostra (se houver) em desacordo com as especificações do Edital;  

 

13.1.3.  Não celebrar o contrato ou não entregar a documentação exigida para a contratação, quando 

convocado dentro do prazo de validade de sua proposta; 

 



 

 
 

13.1.3.1.  recusar-se, sem justificativa, a assinar o contrato ou a ata de registro de preço, ou a aceitar 

ou retirar o instrumento equivalente no prazo estabelecido pela Administração; 

 

13.1.4. Apresentar declaração ou documentação falsa exigida para o certame ou prestar declaração 

falsa durante a licitação; 

 

13.1.5. Fraudar a licitação; 

 

13.1.6. comportar-se de modo inidôneo ou cometer fraude de qualquer natureza, em especial quando: 

 

13.1.6.1.  agir em conluio ou em desconformidade com a lei;  

 

13.1.6.2.  induzir deliberadamente a erro no julgamento;  

 

13.1.6.3.  apresentar amostra (se houver) falsificada ou deteriorada;  

 

13.1.7. praticar atos ilícitos com vistas a frustrar os objetivos da licitação; 

 

13.1.8.  praticar ato lesivo previsto no art. 5º da Lei n.º 12.846, de 2013. 

 

13.2. Com fulcro na Lei nº 14.133, de 2021, a Administração poderá, garantida a prévia defesa, apli-

car aos licitantes e/ou adjudicatários as seguintes sanções, sem prejuízo das responsabilidades civil e 

criminal:  

 

13.2.1.  advertência; 

 

13.2.2.  multa; 

 

13.2.3.  impedimento de licitar e contratar e; 

 

13.2.4.  declaração de inidoneidade para licitar ou contratar, enquanto perdurarem os motivos deter-

minantes da punição ou até que seja promovida sua reabilitação perante a própria autoridade que apli-

cou a penalidade. 

 

13.3. Na aplicação das sanções serão considerados os elementos previstos no Art. 156, § 1º, da Lei 

14.133/2021. 

 

13.4. As sanções de advertência, impedimento de licitar e contratar e declaração de inidoneidade, 

bem como a sanção de multa aplicada em percentual de 0,5% a 30% incidente sobre o valor da pro-

posta, respeitarão o devido processo legal, obedecerão ao prazo de defesa previsto nos Arts. 156 e 

seguintes, da Lei Federal nº 14.133/2021. 

 

13.5. A recusa injustificada do adjudicatário em assinar o contrato ou a ata de registro de preço, ou 

em aceitar ou retirar o instrumento equivalente no prazo estabelecido pela Administração, caracterizará 

o descumprimento total da obrigação assumida. 

 

14. DA IMPUGNAÇÃO AO EDITAL E DO PEDIDO DE ESCLARECIMENTO 

 

https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2013/lei/l12846.htm#art5
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2019-2022/2021/lei/L14133.htm


 

 
 

14.1. Qualquer pessoa é parte legítima para impugnar o Edital ou solicitar esclarecimentos, devendo 

protocolar o pedido no prazo de até 03 (três) dias úteis antes da data da abertura do certame. 

 

14.2. A resposta à impugnação ou ao pedido de esclarecimento será divulgado em sítio eletrônico 

oficial no prazo de até 03 (três) dias úteis, limitado ao último dia útil anterior à data da abertura do 

certame. 

 

14.3. As solicitações de esclarecimentos e pedidos de impugnação poderão ser feitas diretamente na 

plataforma www.novobbmnet.com.br, em campo específico. 
 

14.4. Serão admitidas impugnações e solicitações de esclarecimento por intermédio de e-mail licita-

coes@amparo.sp.gov.br e msilva@amparo.sp.gov.br desde que os documentos estejam assinados di-

gitalmente, através de certificado digital emitido por uma autoridade certificadora vinculada à ICP-

Brasil ou mediante assinatura digital emitida pelo Gov.br. 

 

14.5. Os documentos digitais deverão ser produzidos ou reproduzidos no formato PDF, padrão ISO 

19005-3:2012 (PDF/A - versões PDF 1.4 ou superior) e caso forem compactados serão aceitos com a 

extensão “.zip”. 

 

14.6. A decisão sobre o pedido de esclarecimento ou de impugnação será proferida pelo(a) prego-

eiro(a) responsável pelo certame,  no prazo e observada a forma a que alude o parágrafo único do art. 

164 da Lei nº 14.133, de 1º de abril de 2021. 

 

14.7. Acolhida a petição contra o ato convocatório, será designada nova data para a realização do 

certame, exceto quando, inquestionavelmente, a alteração no Edital não afetar a formulação da pro-

posta. 

 

15. DAS DISPOSIÇÕES GERAIS 

 

15.1. Será divulgada ata da sessão pública no sistema eletrônico, disponível em www.novobb-

mnet.com.br. 

 

15.2. Em caso de divergência entre disposições deste Edital e de seus anexos ou demais peças 

que compõem o processo, prevalecerá as deste Edital. 

 

15.3. As normas disciplinadoras desta licitação serão interpretadas em favor da ampliação da disputa, 

respeitada a igualdade de oportunidade entre as licitantes, desde que não comprometam o interesse 

público, a finalidade e a segurança da contratação. 

 

15.4. O sistema manterá sigilo quanto à identidade das licitantes, para o(a) pregoeiro(a) e para os 

demais até a etapa de habilitação. 

 

15.5. O resultado deste Pregão e os demais atos pertinentes a esta licitação, sujeitos à publicação, 

serão divulgados eletronicamente no sítio eletrônico www.amparo.sp.gov.br. 

 

15.6. Foro. Para dirimir quaisquer questões decorrentes da licitação, não resolvidas na esfera admi-

nistrativa, será competente o foro da cidade de Amparo, Estado de São Paulo. 

 

www.novobbmnet.com.br
mailto:licitacoes@amparo.sp.gov.br
mailto:licitacoes@amparo.sp.gov.br
msilva@amparo.sp.gov.br
file:///C:/Users/ggpcassiani/Desktop/www.novobbmnet.com.br
file:///C:/Users/ggpcassiani/Desktop/www.novobbmnet.com.br
http://www.imesp.com.br/


 

 
 

15.7. Mudança de marca e/ou procedência. O Município só aceitará a mudança de marca e/ou pro-

cedência do item cotado, somente com a aprovação de funcionário responsável pela Secretaria requi-

sitante, desde que a qualidade do produto seja igual ou superior ao cotado pela licitante e o preço não 

seja superior ao contratado. 

 

15.8. Para substituição da marca e/ou procedência ofertada, a licitante vencedora deverá comprovar 

a inviabilização de fornecimento da marca e/ou procedência, ou seja, comprovar que se deve a fato 

superveniente não imputável a licitante vencedora. Exemplo clássico: Descontinuidade de fabricação 

do produto, que deverá restar comprovada, por meio de documentos, que o produto efetivamente foi 

retirado de linha. Caso a nova marca e/ou procedência não atenda às necessidades do Município, ou 

seja, não preste ao atendimento do interesse público, a substituição não será possível. 

 

15.9. A participação de único licitante, por si só, não impede a continuidade do certame ou impõe 

obrigatoriamente a revogação do procedimento licitatório, desde que, no momento oportuno e cumu-

lativamente: 

 

a) Após negociação obrigatória o preço que se revele vantajoso à Administração seja o corrente no 

mercado, necessário e razoavelmente inferior ao estimado na fase interna do procedimento licitatório, 

e, compatível com o mercado. 

 

b) No caso de o único participante ter apresentado orçamento para compor o valor estimativo, na 

fase interna, sem prejuízo da observância do imposto na alínea “a”, o preço da licitação não poderá 

ser superior àquele orçado pelo licitante vencedor para composição do valor estimado de referência à 

futura contratação, salvo se defasado. 

 

c) Seja justificada a impossibilidade de repetição. 

 

15.10. A contagem dos prazos constantes do Edital e daqueles decorrentes do curso do certame, ini-

ciam e terminam em dias úteis em que haja expediente na Prefeitura Municipal de Amparo/SP. 

 

15.11. Os casos omissos do presente Pregão serão solucionados pelo (a) pregoeiro (a). 

 

15.12. Integram o presente Edital:  

 

• Anexo I – Memorial Descritivo. 

• Anexo II – Termo de Referência. 

• Anexo III – Modelo de Arquivo Declarações (Fase Habilitação). 

• Anexo IV – Declaração de Elaboração Independente de Proposta e Atuação Conforme ao Marco 

Legal Anticorrupção. 

• Anexo V – Modelo Padrão de Proposta Comercial. 

• Anexo VI – Termo de Ciência e de Notificação. 

• Anexo VII – Minuta da Ata de Registro de Preços. 

 

Amparo, 10 de outubro de 2025. 

 

Regina Célia Aparecido Doné 

Secretária Municipal de Justiça 



 

 
 

ANEXO I 

MEMORIAL DESCRITIVO 

 

Processo Licitatório nº 00649/2025. 

Pregão Eletrônico nº 108/2025. 

 

1. Do Objeto: 

 

1.1. Constituição de sistema de registro de preços para eventual aquisição futura de brinquedos 

pedagógicos para a Rede Municipal de Ensino pelo período de 12 (doze) meses, conforme Edital e 

Anexos. 

 

1.2. O objeto consiste no(s) seguinte(s) item(ns): 

 

ITEM DESCRIÇÃO DO PRODUTO QTDE. 
UNIDADE DE 

MEDIDA 

1 Ábaco individual 300 UN 

2 Ábaco vertical um/c/d/u 200 UN 

3 Alfabeto de letras gigantes coloridas 200 JG 

4 Alfabeto de madeira colorido 200 JG 

5 Alfabeto recortado minúsculo (letra minúscula) 200 JG 

6 Arcos de plástico – bambolê 65cm 1500 UN 

7 Balança alta precisão – 1g a 5k 100 UN 

8 Balança analógica de ponteiro 100 UN 

9 Balança digital 100 UN 

10 Baú urso 100 UN 

11 Blocos de montar - kit com 1000 peças 150 KT 

12 Blocos de montar pinos mágicos 150 KT 

13 Boneca Barbie glitter loira 150 UN 

14 Boneca Barbie glitter morena 150 UN 

15 Boneca branca com cheirinho de bebê 500 UN 

16 Boneca negra com cheirinho de bebê 500 UN 

17 Boneco - personagem “Cascão” - Turma da Mônica 100 UN 

18 Boneco - personagem “Cebolinha” - Turma da Mônica 100 UN 

19 Boneco - personagem “Magali” - Turma da Mônica 100 UN 

20 Boneco - personagem “Mônica” - Turma da Mônica 100 UN 

21 Boneco homem aranha articulado vingadores 30 cm 150 UN 

22 Boneco Superman DC 30cm 150 UN 

23 Brinquedo - animais do zoo para bebês 200 KT 

24 Brinquedo - bingo de números 100 JG 

25 Brinquedo - jogo da velha hashtoy tabuleiro 150 UN 

26 Brinquedo abelha didática para puxar 500 JG 

27 Brinquedo bancada de ferramentas 200 JG 

28 Brinquedo blocos de madeira empilháveis 250 JG 

29 Brinquedo blocos lógicos de madeira 100 JG 

30 Brinquedo centopeia (túnel) 50 UN 



 

 
 

31 Brinquedo conjunto aramados (diversos) 200 UN 

32 Brinquedo conjunto com 10 carrinhos sortidos 150 JG 

33 Brinquedo conjunto com 20 carrinhos sortidos 500 JG 

34 Brinquedo conjunto de animais selvagens 300 CJ 

35 Brinquedo conjunto de carrinhos com 4 unidades 300 JG 

36 
Brinquedo didático em madeira ache e encaixe com temá-

tica 
400 JG 

37 
Brinquedo didático em madeira ache e encaixe com temá-

tica - fazenda 
400 JG 

38 Brinquedo educativo - feirinha 150 KT 

39 Brinquedo educativo - minhas comprinhas 150 JG 

40 
Brinquedo educativo - sólidos geométricos em acrílico 10 

peças com planificações em plástico 
150 CJ 

41 Brinquedo educativo - sólidos geométricos em madeira 150 CJ 

42 Brinquedo educativo - sólidos geométricos em plástico 150 CJ 

43 Brinquedo educativo - super feira divertida 150 UN 

44 Brinquedo educativo alinhavos tênis 300 JG 

45 Brinquedo educativo associação de quantidades 300 JG 

46 Brinquedo educativo bandinha rítmica 100 JG 

47 Brinquedo educativo bingo das contas 100 UN 

48 Brinquedo educativo bingo do alfabeto 100 JG 

49 Brinquedo educativo caixa tátil 100 JG 

50 Brinquedo educativo em mdf - alfabeto divertido 300 JG 

51 
Brinquedo educativo Montessori - relógio de madeira 

14.005.0279 
150 UN 

52 Brinquedo emborrachado conjunto de dinossauros 300 JG 

53 Brinquedo kit de frutas e legumes 150 KT 

54 Brinquedo kit ferramenta pedagógica 300 KT 

55 Brinquedo kit fogãozinho 100 UN 

56 Brinquedo kit meu chazinho 100 KT 

57 Brinquedo kit salão de beleza 150 KT 

58 Brinquedo mini gol 50 PR 

59 Brinquedo mini kit trânsito 100 KT 

60 Brinquedo multi blocks 100 KT 

61 Brinquedo para brincar de lanchonete 200 JG 

62 
Brinquedo pedagógico - terremoto caiu perdeu - pros 45 

blocos com roleta 
150 UN 

63 Brinquedo plástico caminhão caçamba 500 UN 

64 Brinquedo plástico caminhão de bombeiro 150 UN 

65 Brinquedo plástico caminhão guincho 500 UN 

66 Caixinha de matemática - jogo educativo 100 UN 

67 Calculadora eletrônica - display 12 dígitos 200 UN 

68 Calculadora gigante (jumbo) 200 UN 

69 Campo de futebol de botão de madeira 100x70cm souza 100 UN 

70 Coleção de brinquedos - brincar de fazer lanchinhos 100 JG 

71 Coleção de brinquedos - festa de aniversário 100 JG 



 

 
 

72 Coleção de brinquedos - salada de frutas 100 JG 

73 Coleção de brinquedos - sorveteria 100 JG 

74 Conjunto cubo grande 12 peças blocos espumados 100 CJ 

75 Conjunto de brinquedos garagem de carrinhos 300 JG 

76 Conjunto de espumados 100 CJ 

77 Conjunto de painéis psicomotores 100 JG 

78 Conjunto educativo de blocos sólidos geométricos 150 CJ 

79 Conjunto educativo de disco ou círculos de frações 100 CJ 

80 Dedoches animais domésticos 100 JG 

81 Dedoches animais selvagens 100 JG 

82 Enigma sudoku jogo abstrato ludens spirit sdk001 100 UN 

83 Escala cuisinaire - caixa completa 100 UN 

84 Fantoche chapeuzinho vermelho 04 personagens 50 KT 

85 Fantoche João e Maria 03 personagens 50 KT 

86 Fantoche Pinóquio personagens 50 KT 

87 Fantoche três porquinhos 50 KT 

88 
Fichas ou cartelas para numeração sobrepostas para nume-

ração imantada 
100 CJ 

89 
Fichas ou cartelas sobrepostas para numeração em plástico 

colorido 
300 CJ 

90 Fita métrica 1,5 metros 200 UN 

91 Geoplano - brinquedo educativo 100 UN 

92 Globo terrestre – político 100 UN 

93 Jogo - anatomia 100 JG 

94 Jogo banco imobiliário júnior 100 UN 

95 Jogo batatinha frita 100 UN 

96 Jogo burrinho pinote 100 JG 

97 Jogo composto de barril tipo pula pirata 250 JG 

98 Jogo da memória – animais e seus filhotes 100 UN 

99 Jogo da memória – animais vertebrados 100 UN 

100 Jogo da memória - dobro 100 JG 

101 Jogo da memória – frutas legumes e hortaliças 100 UN 

102 Jogo da memória – letras e figuras 250 UN 

103 Jogo da memória – meios de transporte e comunicação 100 UN 

104 Jogo da memória – meus brinquedos 100 UN 

105 Jogo da memória - numerais 100 JG 

106 Jogo da memória - profissões 100 UN 

107 Jogo da memória alfabetização 100 JG 

108 Jogo da memória alfabeto de a - z 100 UN 

109 Jogo da mesada 100 JG 

110 Jogo da rima 100 JG 

111 Jogo de boliche 100 JG 

112 Jogo de cartas - uno 100 UN 

113 Jogo de construção - brincando de engenheiro 100 JG 

114 Jogo de dama em madeira 150 UN 

115 Jogo de desenho e adivinhação 100 JG 



 

 
 

116 Jogo de dominó até 9 100 JG 

117 Jogo de fantoches animais domésticos 100 JG 

118 Jogo de fantoches animais selvagens 100 JG 

119 Jogo de fantoches combate à dengue 100 JG 

120 Jogo de fantoches família branca 100 JG 

121 Jogo de fantoches família negra 100 JG 

122 Jogo de fantoches higiene bucal 100 JG 

123 Jogo de fantoches profissões 100 JG 

124 Jogo de figuras e letras - alfabeto 100 JG 

125 Jogo de jantar de brinquedo - meu jantarzinho 150 JG 

126 Jogo de quebra cabeça 60 peças (Mickey e Pluto) 100 JG 

127 Jogo de quebra cabeça em tabuleiro 100 JG 

128 Jogo de quebra cabeça meios de transporte 100 JG 

129 Jogo de quebra cabeça minha escolinha - cores 100 JG 

130 Jogo de quebra cabeça progressivo - os três porquinhos 100 JG 

131 Jogo de quebra cabeça progressivo com 4, 6, 9 e 12 peças 100 JG 

132 Jogo de quebra-cabeça de atividades esportivas em mdf 100 JG 

133 Jogo educativo - cubos de frações 100 JG 

134 Jogo educativo - dominó da divisão 100 JG 

135 Jogo educativo - dominó da multiplicação 100 JG 

136 Jogo educativo - dominó da subtração 100 JG 

137 Jogo educativo - dominó da tabuada 100 JG 

138 Jogo educativo - dominó das quatro operações 100 JG 

139 Jogo educativo - o que é? O que é? (bichos) 100 JG 

140 Jogo educativo - o que é? O que é? (diversos) 100 JG 

141 Jogo educativo - pega-pega tabuada 100 JG 

142 Jogo educativo - a hora do rush 100 JG 

143 Jogo educativo - amarelinha EVA 1500 JG 

144 Jogo educativo - aprenda as horas brincando 100 JG 

145 Jogo educativo - aprendendo as horas 100 UN 

146 Jogo educativo - aprendendo as horas - pais & filhos 100 JG 

147 Jogo educativo - astronomia 100 JG 

148 Jogo educativo - boa viagem mundo 100 UN 

149 Jogo educativo - cara a cara 150 JG 

150 Jogo educativo - descobrindo as frases 100 JG 

151 Jogo educativo - dominó da adição 100 JG 

152 Jogo educativo - dominó da adição com figuras 100 JG 

153 Jogo educativo - dominó da subtração com figuras 100 JG 

154 Jogo educativo - dominó das horas 100 JG 

155 Jogo educativo - dominó de frações 100 JG 

156 Jogo educativo - dominó de trânsito 100 UN 

157 Jogo educativo - dominó metades 100 UN 

158 Jogo educativo - eu sou 100 JG 

159 Jogo educativo - explorando o brasil 100 UN 

160 Jogo educativo - fazendo mímicas 100 JG 

161 Jogo educativo - forma palavras 100 JG 



 

 
 

162 Jogo educativo - formando palavras em madeira 100 JG 

163 Jogo educativo - geo brasil 100 UN 

164 Jogo educativo - lig 4 150 JG 

165 Jogo educativo – lince: alfabeto 100 JG 

166 Jogo educativo - onde vivem os animais? 100 JG 

167 Jogo educativo - palavra secreta 100 JG 

168 Jogo educativo - pega varetas 150 UN 

169 Jogo educativo - pega varetas gigante 100 UN 

170 Jogo educativo - pula macaco 150 UN 

171 Jogo educativo - qual é a palavra? 100 JG 

172 Jogo educativo - que bicho é esse? 100 JG 

173 Jogo educativo - resta 1 / resta um 150 UN 

174 Jogo educativo - sudoku divertido 100 UN 

175 Jogo educativo - trinca rimada 100 JG 

176 Jogo educativo alfabeto alegre 300 JG 

177 Jogo educativo alfabeto com lixa 300 JG 

178 Jogo educativo alfabeto ilustrado 300 JG 

179 Jogo educativo alfabeto móvel em degrau 500 JG 

180 
Jogo educativo alfabeto silábico - sílabas complexas - 149 

peças 
200 JG 

181 
Jogo educativo alfabeto silábico - sílabas simples - 359 pe-

ças 
200 JG 

182 Jogo educativo alfanumérico recortado 300 JG 

183 Jogo educativo arvores e macacos 100 JG 

184 Jogo educativo das 4 operações matemáticas 100 JG 

185 Jogo educativo de olho na ortografia s-ss/c-ç e r-rr 100 JG 

186 Jogo educativo dia de mesada - turma da Mônica 100 UN 

187 Jogo educativo ditado interativo 300 JG 

188 Jogo educativo em mdf alinhavos – animais 200 JG 

189 Jogo educativo em mdf alinhavos sortidos 200 JG 

190 Jogo educativo imagem e ação júnior 100 JG 

191 Jogo educativo loto leitura 150 JG 

192 Jogo educativo perfil júnior 100 JG 

193 Jogo mesa passe a bomba junior adivinha pergunta 100 JG 

194 Jogo pedagógico - sequências lógicas - tempo 100 JG 

195 Jogo pedagógico - sequências lógicas - atividades 100 JG 

196 Jogo pedagógico - torre inteligente 100 JG 

197 Jogo qual o bicho recreativo adivinha infantil polibrinq 150 JG 

198 
Jogo tabuleiro - cara a cara para descobrir o personagem do 

adversário 
100 JG 

199 Jogo tangram em madeira 150 UN 

200 Jogos educativos percepção visual 100 KT 

201 Kit balde para praia 2000 KT 

202 Kit brinquedo animais da fazenda 300 KT 

203 Kit brinquedo Marvel vingadores - 5 bonecos articulados 150 KT 

204 Kit brinquedo pedagógico 100 KT 



 

 
 

205 Kit com 10 quebra-cabeças de animais e filhotes 100 KT 

206 Kit de jogos de futebol de botão 100 KT 

207 Kit educação de trânsito com semáforo simples 50 KT 

208 Kit educativo - análise combinatória 100 KT 

209 Kit educativo - geometria plana 100 KT 

210 
Kit educativo - geometria plana e espacial vértices e conec-

tores 
150 KT 

211 Kit educativo - numerais com pinos 200 JG 

212 Kit educativo de mapas 2024/2025 100 KT 

213 Kit educativo espaço 100 KT 

214 Kit ferramentas pedagógicas 150 KT 

215 Kit meu chazinho de brinquedo 150 KT 

216 Kit pedagógico - seriação e classificação 100 KT 

217 Kit pedagógico – trânsito 100 KT 

218 Kit planetário sistema solar - brinquedo educativo – 4m 50 KT 

219 Kit supermercado com caixa registradora e carrinho 100 KT 

220 Lupa de brinquedo 2000 UN 

221 Mapa do brasil regionado 100 UN 

222 Mapa educativo - região sudeste 100 UN 

223 Mapa educativo do estado de são paulo 100 UN 

224 Material dourado individual madeira - jogo educativo 300 UN 

225 Motoca triciclo infantil 300 UN 

226 Ônibus de brinquedo 250 UN 

227 Palco teatro de fantoche (alto) 50 UN 

228 Peteca infantil 750 UN 

229 Planetário escolar iluminado 110 volts 50 UN 

230 Pote pedagógico com letras de plástico 200 JG 

231 Potes de letra em e.v.a com imã 200 PO 

232 Quebra cabeça gigante - mapa do brasil 100 JG 

233 Régua de frações em madeira 100 CJ 

234 Sacola alfanumérica 200 JG 

235 Sacolão barras coloridas 100 JG 

236 Sacolão de brinquedos conectando ideias 100 JG 

237 Sacolão de brinquedos formas – blocos grandes 100 JG 

238 Sacolão pedagógico polibol com 80 peças 100 JG 

239 Sacolão pedagógico quebra cuca 100 JG 

240 Super quebra cabeça mapa do brasil em mdf com base 100 JG 

241 Tabuada - jogo de memória 100 JG 

242 
Tampas para garrafa - para contagem e classificação - 1º ao 

3º ano - cor amarelo 
100 KT 

243 
Tampas para garrafa - para contagem e classificação - 1º ao 

3º ano - cor azul 
100 KT 

244 
Tampas para garrafa - para contagem e classificação - 1º ao 

3º ano - cor branca 
100 KT 

245 
Tampas para garrafa - para contagem e classificação - 1º ao 

3º ano - cor laranja 
100 KT 



 

 
 

246 
Tampas para garrafa - para contagem e classificação - 1º ao 

3º ano - cor preta 
100 KT 

247 
Tampas para garrafa - para contagem e classificação - 1º ao 

3º ano - cor rosa 
100 KT 

248 
Tampas para garrafa - para contagem e classificação - 1º ao 

3º ano - cor verde 
100 KT 

249 
Tampas para garrafa - para contagem e classificação - 1º ao 

3º ano - cor vermelho 
100 KT 

250 Tatame em EVA 44mm x1x1 mts 500 PC 

251 Trena de 5 metros 100 UN 

252 Trenzinho de brinquedo 200 UN 

 

Os itens da proposta deverão estar obrigatoriamente na sequência disposta nos moldes do Anexo 

I – Memorial Descritivo. 

 

  



 

 
 

ANEXO II  

TERMO DE REFERÊNCIA 

 

 
UNIDADE SOLICITANTE:  

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO 

 

1. OBJETO 

1.1.  Aquisição de brinquedos pedagógicos para a Rede Municipal de Ensino, através de sistema de 

Registro de Preços. 

 

2. JUSTIFICATIVA 

2.1.   Os brinquedos são considerados importantes aliados no processo de aprendizagem das 

crianças. Através do brincar, a criança desenvolve elementos fundamentais na formação da 

personalidade, visto que aprende, experimenta situações, organiza suas emoções, processa 

informações, constrói autonomia de ação, entre outros. 

2.2.  O objetivo essencial da aquisição de brinquedos é o de promover por meio da ludicidade e da 

brincadeira, tendo como vertente a concretude e o desenvolvimento de competências e habilidades 

inerentes ao processo educativo e a formação humana em sua integridade pelo fortalecimento dos 

vínculos familiares e comunitários e o “brincar” como aporte no desenvolvimento infantil. 

2.3.  O brinquedo assume um papel importante na construção de vida da criança, visto que os 

objetos têm força motivadora, pois auxiliam na transposição do mundo real para um universo 

imaginário, permitindo que elas atuem de forma diferente em relação ao que veem. É durante o faz-

de-conta que o desenvolvimento pode alcançar níveis mais complexos, isso graças a possibilidade de 

interação entre as crianças/adolescentes dentro de uma situação que envolve a negociação de regras de 

convivência. 

2.4.  A questão do brincar e tão importante, que um dos princípios da Declaração Universal dos 

Direitos da Criança diz que: “Toda criança tem direito a alimentação, habitação, recreação e 

assistência medical”. Sugere-se que toda pessoa, em especial pais e profissionais que fazem parte da 

formação e desenvolvimento de uma criança, tenham em mente o quanto e importante repensar na 

forma de apresentar, oferecer, ou proporcionar certo brinquedo ou uma brincadeira à criança, avaliando 

o que poderá lhe proporcionar. 

 

3. DESCRIÇÃO DOS ITENS, QUANTIDADES E ESPECIFICAÇÕES 

3.1.1.  A descrição dos itens, quantidades e especificações serão registradas de acordo com o “Anexo 

A” deste Termo de Referência. 

 

4. EXIGÊNCIA DE AMOSTRA 

4.1.  A empresa vencedora do certame deverá apresentar as amostras dos materiais ofertados em até 

10 (dez) dias úteis após o término da licitação, para avaliação de qualidade e aprovação que será 

realizada por servidor designado pela Secretaria Municipal de Educação. 

4.2.  O servidor designado verificará e avaliará a qualidade do produto através da especificação 

exigida em edital. 

4.3.  As amostras deverão estar acompanhadas de recibos em 2 (duas) vias contendo: número da 

licitação, razão social da empresa e CNPJ, número do item, especificação do material, nome do 

representante, e-mail e números telefônicos para contato.  

4.4.  A empresa que deixar de apresentar as amostras ou apresentar em desconformidade com as 

especificações do edital será DESCLASSIFICADA do certame. 



 

 
 

4.5.  Local da entrega da Amostra: Departamento de Suprimentos (Paço Municipal) – Localizado 

na Av. Bernardino de Campos, 705, Amparo/SP – CEP 13900-400. 

4.6.  As amostras serão recebidas provisoriamente para posterior envio para análise. 

4.7.  As amostras aprovadas permanecerão em posse da Secretaria Municipal de Educação, durante 

todo o período de vigência da ata, para verificação dos padrões das entregas dos pedidos. 

 

5. OBRIGAÇÕES DA ADMINISTRAÇÃO CONTRATANTE 

5.1.  São obrigações da CONTRATANTE: 

5.1.1. Receber o objeto no prazo e condições estabelecidas no Edital e seus anexos; 

5.1.2. Verificar minuciosamente, no prazo fixado, a conformidade dos bens recebidos 

provisoriamente com as especificações constantes do Edital e da proposta, para fins de aceitação e 

recebimento definitivo; 

5.1.3. Comunicar ao CONTRATADO, por escrito, sobre imperfeições, falhas ou irregularidades 

verificadas no objeto fornecido, para que seja substituído, reparado ou corrigido; 

5.1.4. Acompanhar e fiscalizar o cumprimento das obrigações do CONTRATADO, por meio de 

comissão/servidor especialmente designado; 

5.1.5. Efetuar o pagamento ao CONTRATADO no valor correspondente à execução do objeto, no 

prazo e forma estabelecidos no Edital e seus anexos; 

5.1.6. A Administração não responderá por quaisquer compromissos assumidos pelo 

CONTRATADO com terceiros, ainda que vinculados à execução do presente objeto, bem como por 

qualquer dano causado a terceiros em decorrência de ato do CONTRATADO, de seus empregados, 

prepostos ou subordinados. 

 

6. OBRIGAÇÕES DO CONTRATADO 

6.1.  O CONTRATADO deve cumprir todas as obrigações constantes no Edital, seus anexos e sua 

proposta, assumindo como exclusivamente seus os riscos e as despesas decorrentes da boa e perfeita 

execução do objeto e, ainda: 

6.1.1. Efetuar a entrega do objeto em perfeitas condições, conforme especificações, prazo e local 

constantes no Edital e seus anexos, acompanhado da respectiva nota fiscal, na qual constarão as 

indicações referentes a: marca, fabricante, modelo, procedência e prazo de garantia ou validade, 

quando for o caso; 

6.1.2.  Responsabilizar-se pelos vícios e danos decorrentes do objeto, de acordo com os artigos 12, 

13 e 17 a 27 do Código de Defesa do Consumidor (Lei nº 8.078, de 1990); 

6.1.3. Substituir, a suas expensas, no prazo de 7 (sete) dias úteis, o objeto entregue com avaria, defeito 

ou que não atenda as especificações exigidas neste Termo de Referência; 

6.1.4. Comunicar à CONTRATANTE, no prazo máximo de 24 (vinte e quatro) horas que antecede a 

data da entrega do objeto, os motivos que impossibilitem o cumprimento do prazo previsto, com a 

devida comprovação; 

6.1.5. Manter, durante toda a execução do contrato, em compatibilidade com as obrigações 

assumidas, todas as condições de habilitação e qualificação exigidas na licitação; 

6.1.6. Indicar preposto para representá-la durante a execução do contrato. 

6.1.7. Responsabilizar-se pelo recolhimento e descarte de bens adquiridos cujos componentes 

necessitem de destinação especial devido a sua natureza, nos termos da Lei nº 12.305/2010, 

regulamentada pelo Decreto nº 7.404/2010. 

 

7. VIGÊNCIA DO REGISTRO DE PREÇOS 

7.1.  A Ata de Registro de Preços terá vigência de 12 (doze) meses, podendo ser prorrogada por 

igual período nos termos da Lei nº 14.133/2021. 



 

 
 

 

8. LOCAIS E CONDIÇÕES DE ENTREGA 

8.1.  Os materiais deverão ser entregues no prazo de até 15 (quinze) dias úteis, contados a partir da 

emissão da Autorização de Fornecimento que será enviada por e-mail ao fornecedor; 

8.2.  Forma de Entrega: Parcelada, conforme necessidade da Secretaria Municipal de Educação; 

8.3.  Os materiais deverão ser entregues nos locais indicados pela Secretaria de Educação, através 

das autorizações de fornecimento, sendo permitida a indicação das seguintes unidades: 

 

UNIDADE LOGRADOURO Nº CEP BAIRRO 

Secretaria de Educa-

ção 
Av Bernardino de Campos 705 13900-400 Centro 

Almoxarifado da 

Educação 
Rua Joaquim Moreira 30 13903-380 Jardim Moreirinha 

CIME Bairro Da 

Areia Branca 

Rod. Eng. Constâncio Cintra - 

SP360 - KM118 
s/n 13900-000 

Bairro da Areia 

Branca 

CIME Bambi  Rua Argentina 72 13904-070 Jd. América 

CIME Branca De 

Neve 
Av. Paraná 60 13902-230 Jd. Brasil 

CIME Chapeuzinho 

Vermelho 
Rua França 170 13905-080 Jd. Camandocaia 

CIME Cinderela  
Av. Dr Roberto Amparo Pas-

tana Câmara 
7375 13905-531 Jd. Europa 

CIME Garibaldo  Rua Tiê 184 13903-402 Jd. Das Aves 

CIME Maria Ivete 

Forner Zuchi 
Rua João Barbi 61 13904-802 Vale Verde 

CIME Nicolau Con-

soli 

Rua Luiz Antonio Moreira 

Persicano 
175 13905-655 Jd. Modelo 

CIME Peter Pan  
Pça. Américo Ferreira de Ca-

margo 
35 13903-279 Jd. São Sebastião 

CIME Pica Pau  Rua Henrique Frederico 298 13908-200 Distr. Arcadas 

CIME Pinoquio Pça. Nelson José Urbano 43 13909-009 Distr. Três Pontes 

CIME Plinio Morato 

De Oliveira  
Rod. SP352 - KM148,5 s/n 13900-000 Bairro Brumado 

CIME Polichinelo  Rua Princesa Isabel 181 13901-210 Jd. Santo Antonio 

CIME Profª Beatriz 

Silveira Monteiro  
Rua Antonio Olívio Nardini 160 13905-465 Jd. Silvestre I 

CIME Profª Jacyra 

Ribeiro Guilardi  
Rod. Municipal 379 13900-000 

Bairro da Boa Ve-

reda 

CIME Profª Maria 

Lucia De Siqueira 
Av. José de Giuseppe 401 13905-775 

Santa Maria do 

Amparo 

EMEF Gasparzinho Rua José Araújo Cintra 20 13900-460 Pça. Pádua Salles 

EMEF Profª Clarinda 

De Almeida Mello 
Rua Antonio Michelini 77 13905-783 

Quintas de São 

Thiago 

EMEF Profª Floripes 

Bueno Da Silva 

Rod. João Beira - SP95 - 

KM45,2 
s/n 13900-000 Jd. Silvestre I 



 

 
 

EMEF Profª Gislene 

Aparecida Da Costa 

Correa 

Av. Arlindo Fava 215 13905-470 Jd. Silvestre II 

EMEF Raul De Oli-

veira Fagundes  
Rua Maria Cecília Ribieri 105 13902-040 Jd. Santana 

EMEI Bairro Dos Pe-

drosos 

Rod. Eng. Constâncio Cintra - 

SP360 - KM111 
s/n 13900-000 

Bairro dos Pedro-

sos 

EMEI Cebolinha Rua Dep. Narciso Pieroni 625 13900-262 Jd. Santana 

EMEI Prof. Silvio 

Vichi 
Rua Alcides Postali 420 13905-620 Jd. São Dimas 

EMEI Sossego Da 

Mamãe  
Rua Prudente de Moraes 247 13900-270 Jd. Público 

EMEI Tio Patinhas  Rua Rio Sena 300 13904-340 Jd. Figueira 

EMEF Maria Cristina 

Rodrigues Simões 
Rua Alemanha s/n 13905-110 Jd. Camandocaia 

 

9. FORMA, CONDIÇÕES E PRAZO DE PAGAMENTO 

9.1.  Os pagamentos serão realizados à vista, através de transferência bancária, em até 15 (quinze) dias 

corridos, após a efetiva entrega dos materiais e recebimento da Nota Fiscal; 

9.2.  O fornecedor deverá indicar no corpo do documento fiscal: 

9.2.1. Número da Autorização de Fornecimento; 

9.2.2. Número do Empenho; 

9.2.3. Número e Tipo da Licitação; 

9.2.4. Dados bancários para efetivação do pagamento. 

 

10. ESTIMATIVA DO PREÇO  

10.1. A estimativa de preço será obtida através de pesquisa de preços de mercado a ser realizada pelo 

Departamento de Suprimentos da Secretaria Municipal de Administração. 

 

11. SELEÇÃO DO FORNECEDOR/EXECUTANTE 

11.1.  Para efeito de julgamento dos preços o critério será de “MENOR PREÇO UNITÁRIO”, por 

item, por meio da realização de procedimento de LICITAÇÃO, na modalidade PREGÃO, sob a forma 

ELETRÔNICA. 

 

12. ALINHAMENTO COM PLANO DE CONTRATAÇÕES ANUAL (PCA) 

12.1.  As aquisições provenientes da referida ata, foram previstas no Plano Anual de Contratações 

para o exercício de 2025. 

 

13. ADEQUAÇÃO ORÇAMENTÁRIA 

13.1. As despesas com a execução da referida ata de registro de preços correrão por conta do 

orçamento do exercício de 2025, nas dotações orçamentárias abaixo especificadas, e nas suas 

correspondentes nos exercícios subsequentes: 

10.02.12.365.1001.4.049.339030.01.2120000; Secretaria Municipal de Educação / Manutenção e 

Desenvolvimento do Ensino / Fonte: 01 – Tesouro; 

10.02.12.365.1001.4.049.339030.05.2800000; Secretaria Municipal de Educação / Manutenção e 

Desenvolvimento do Ensino / Fonte: 05 – Transferências e Convênios Federais - Vinculados; 



 

 
 

10.02.12.365.1002.4.049.339030.01.2130000; Secretaria Municipal de Educação / Manutenção e 

Desenvolvimento do Ensino / Fonte: 01 – Tesouro; 

10.02.12.365.1002.4.049.339030.05.2810000; Secretaria Municipal de Educação / Manutenção e 

Desenvolvimento do Ensino / Fonte: 05 – Transferências e Convênios Federais - Vinculados; 

10.02.12.361.1003.4.049.339030.01.2200000; Secretaria Municipal de Educação / Manutenção e 

Desenvolvimento do Ensino / Fonte: 01 – Tesouro; 

10.02.12.361.1003.4.049.339030.05.2820000. Secretaria Municipal de Educação / Manutenção e De-

senvolvimento do Ensino / Fonte: 05 – Transferências e Convênios Federais – Vinculados. 

 

ANEXO A 

Descrição dos itens 

 

Descrição Resu-

mida do Item 
Especificações do Item 

Imagem Ilustrativa / Re-

ferência 
U/E Qtd. 

ABACO INDIVI-

DUAL 

ABACO INDIVIDUAL 

Ábaco: Desenvolve o racio-

cínio, memória, agilidade e 

cálculo mental. Instrumento   

para   realizar   cálculos.   

Medidas:   12,9cm   X   

17,8cm. Apresenta 10 vare-

tas com 10 bolinhas cada. 

  

UN 300 

ABACO VERTI-

CAL UM/C/D/U 

ABACO VERTICAL 

UM/C/D/U 

Descrição: Contém 50 argo-

las em 5 cores. A base de 

21,5x15cm possui 5  pinos  

na vertical,  cada  um  repre-

sentando  uma  classe  de  

número. Permite   a   com-

preensão   de   numeração   

decimal   e   realização   de 

operações  matemáticas.  

Peças  e  base  em  madeira  

Pinus.  Medidas  da embala-

gem: 22x16x6cm. 

  

UN 200 

ALFABETO DE 

LETRAS GI-

GANTES COLO-

RIDAS 

ALFABETO DE LETRAS 

GIGANTES COLORIDAS 

Possui  36  peças  coloridas  

e  Gigantes!     Acompanha:  

36  peças,  1 alfabeto com-

pleto e 2 Jogos de vogais. 

Medida das Letras entre: 

17cm a 18cm De Altura. 

  

JG 200 



 

 
 

ALFABETO DE 

MADEIRA CO-

LORIDO 

ALFABETO DE MA-

DEIRA COLORIDO 

Descrição do produto: Con-

tém um total de 156 peças, 

com 5 peças de cada letra, 

acompanha uma bandeja de 

madeira. Pode ajudar as cri-

anças a  aprenderem  letras  

como  brinquedos  educati-

vos  e  de  aprendizagem. 

Design  colorido  pode  

atrair  a  atenção  das  crian-

ças.  A  bandeja  de armaze-

namento  com  divisórias  

permite  organizar  e  arma-

zenar  com precisão  essas  

peças  de  madeira.  Especi-

ficações:  Material:  Ma-

deira. Tamanho: Aprox. 

120 x 290 x 15 mm / 4,72 x 

11,42 x 0,59 polegadas. O 

pacote inclui: 156 peças de 

madeira letras com caixa 

  

JG 200 

ALFABETO RE-

CORTADO MI-

NÚSCULO (LE-

TRA MINÚS-

CULA) 

ALFABETO RECOR-

TADO MINÚSCULO (LE-

TRA MINÚSCULA) 

Alfabeto  confeccionado  

em  M.D.F.  36  peças  usi-

nadas  de  10  cm  de altura.  

Composto  por  1  alfabeto  

completo  maiúsculo  mais  

2  jogos  de vogais.   Emba-

lagem:   Caixa   de   M.D.F.   

medindo   23,5x23,5x9cm. 

Lacrada com película de 

P.V.C. 

  

JG 200 

ARCOS DE 

PLÁSTICO – 

BAMBOLÊ 

65CM 

ARCOS DE PLÁSTICO – 

BAMBOLÊ 65CM 

Arcos de plástico – Bam-

bolê 65 cm 

Bambolês trabalham a agili-

dade, a coordenação mo-

tora, o equilíbrio e a con-

centração. Ideal para prati-

car exercícios enquanto se 

diverte! Material: Polieti-

  

UN 1500 



 

 
 

leno; Tubo: 3/4; Tipo de co-

nexão: Botão de metal/Co-

lapsável; Diâmetro interno: 

65 cm; Largura: 25mm; Co-

res variadas. 

BALANÇA 

ALTA PRECI-

SÃO – 1G A 5K 

BALANÇA ALTA PRECI-

SÃO – 1G A 5K 

Matemática – Medida de 

Massa (gramas) 

Dimensões da peça: 19,5 x 

15 x 4,5cm. Material: Vi-

dro, Plástico. Cor: Cinza. 

Funciona com duas pilhas 

AAA (Inclusas). 

  

UN 100 

BALANÇA 

ANALÓGICA DE 

PONTEIRO 

BALANÇA ANALÓGICA 

DE PONTEIRO 

Balança Mecânica de Ba-

nheiro (quilogramas) Mate-

mática – Medida de Massa 

Balança mecânica com ca-

pacidade para até 130 kg e 

divisão de 1Kg, é de fácil 

visualização. Com plata-

forma anti-derrapante e em-

borrachada. Cor variada. 

  

UN 100 

BALANÇA DIGI-

TAL 

BALANÇA DIGITAL 

Matemática – Medida de 

Massa (quilogramas) 

Balança Digital Banheiro 

Academia Corporal Qua-

drada 180kg 

Digital, com visor e capaci-

dade para até 180kg. Possui 

Plataforma de Vidro  Tem-

perada  com  sensor  de  alta  

precisão.  Mede  peso  em  

LB  ou Kg. Ligando apenas 

com um toque no vidro. 

Display: 4 dígitos LCD. 

Energia: 3v Cr2032 Bateria 

Lithium. Temperatura de 

Trabalho: Entre 5º 

–    35ºC.    Desligamento    

Automático:    10    Segun-

dos.    Cor:    Vidro tempe-

rado.  Tipo  de  balança:  Di-

gital.  Características  do  

  

UN 100 



 

 
 

visor:  LCD. Peso  máximo  

recomendado  (kg):  180Kg.  

-  Alimentação:  1  Bateria 

CR2032    3v    (inclusa).    

Dimensões    aproximadas    

do    produto    c/ embala-

gem-  cm  (AxLxP):  

32x32x3cm.  -  Dimensões  

aproximadas  do produto 

(cm) - AxLxP: 32x32x3cm. 

Peso líq. aproximado do 

produto (kg): 2Kg. Conte-

údo da Embalagem: 1 Ba-

lança Digital 

BAÚ URSO 

BAÚ URSO Prático e ale-

gre este Baú pode ser utili-

zado para guardar brinque-

dos e objetos, mantendo o 

ambiente sempre organi-

zado. 

Em conformidade com a 

norma NM 300. 

Alt: 45 cm 

Comp: 70 cm 

Larg: 60 cm 

  

UN 100 

BLOCOS DE 

MONTAR - KIT 

COM 1000 PE-

ÇAS 

BLOCOS DE MONTAR - 

KIT COM 1000 PEÇAS 

Indicado   para   o   desen-

volvimento   da   criativi-

dade,   resolução   de pro-

blemas,  melhorar  a  coor-

denação  motora,  percep-

ção  de  espaço  e tamanho 

Blocos  de  Montar  vem  

com  1000  peças  e  com  

diversos  tamanhos. Algu-

mas  peças  vêm  com  rodi-

nhas.  Com  ótimo  encaixe  

e  com  pinos grandes os 

quais permitem uma monta-

gem sem dificuldade. Com 

cores sortidas e composição 

em plástico. Medidas das 

peças: Bloco 2 Pinos 1,2 x 

2,5 x 2,1 cm, Bloco 4 Pinos 

2,5 x 2,5 x 2,1 cm, Bloco 6 

Pinos 3,7 

  

KT 150 



 

 
 

x 2,5 x 2,1 cm, Bloco 8 Pi-

nos 5,0 x 2,5 x 2,1 cm. 

BLOCOS DE 

MONTAR PINOS 

MÁGICOS 

BLOCOS DE MONTAR 

PINOS MÁGICOS 

Kit com 500 pinos para 

montar. Contém manual de 

instruções com 

dicas de montagens criati-

vas e diferentes. Crie, 

monte e use a 

imaginação. 

Idade recomendada: a partir 

de 5 anos 

Material/Composição: 

Plástico 

Descrição: cores sortidas 

  

KT 150 

BONECA BAR-

BIE GLITTER 

LOIRA 

BONECA BARBIE GLIT-

TER LOIRA 

A Barbie sempre com seu 

charme, brilho e elegância, 

é a favorita entre as crianças 

deixando a hora de brincar 

cada vez mais divertida. 

A Barbie Fashion Glitter é 

recomendada para crianças 

a partir de 3 anos e  seu  ma-

terial  é  de  plástico.  A Bar-

bie sempre tem  um  visual 

perfeito para qualquer oca-

sião, as crianças vão ficar 

encantadas! 

A boneca não permanece 

em pé sem apoio. 

Dimensões Aproximadas 

do Boneco: 30 centímetros 

de altura. Dimensões Apro-

ximadas da Embalagem do 

Produto (Altura x Largura x 

Profundidade): A 32 x L 09 

x P 04 centímetros. 

  

UN 150 



 

 
 

BONECA BAR-

BIE GLITTER 

MORENA 

BONECA BARBIE GLIT-

TER MORENA 

A Barbie sempre com seu 

charme, brilho e elegância, 

é a favorita entre as crianças 

deixando a hora de brincar 

cada vez mais divertida. 

A Barbie Fashion Glitter é 

recomendada para crianças 

a partir de 3 anos e  seu  ma-

terial  é  de  plástico.  A Bar-

bie sempre tem  um  visual 

perfeito para qualquer oca-

sião, as crianças vão ficar 

encantadas! 

A boneca não permanece 

em pé sem apoio. 

Dimensões Aproximadas 

do Boneco: 30 centímetros 

de altura. Dimensões Apro-

ximadas da Embalagem do 

Produto (Altura x Largura x 

Profundidade): A 32 x L 09 

x P 04 centímetros. 
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BONECA 

BRANCA COM 

CHEIRINHO DE 

BEBÊ 

BONECA BRANCA COM 

CHEIRINHO DE BEBÊ 

Ideal  para  auxiliar  no  de-

senvolvimento  emocional  

e  de  formação.  Já que atra-

vés da boneca a criança po-

derá assimilar melhor o 

mundo e o momento que 

está a sua volta 

Boneca Meu Bebê  Mate-

rial: Vinil 

Altura: 60 cm 

Possui  cheirinho  delicioso  

de  talco  ;  Roupinhas  de  

alta  costura  e  de estampas  

exclusivas;  Linda  pulseiri-

nha  de  menininha  ;    

Acompanha uma chupeta 

para quando o bebê for dor-

mir e dormir tranquila-

mente, e os sapatinhos para 

serem usados durante os 
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passeios; Produto completo 

e seguro 

BONECA NE-

GRA COM 

CHEIRINHO DE 

BEBÊ 

BONECA NEGRA COM 

CHEIRINHO DE BEBÊ 

Essa linda Bebê tem um 

cheirinho muito gostoso, 

parece um bebê de verdade! 

Ela tem o tamanho ideial 

para você brincar. Feita de 

vinil macio com suaves ex-

pressões. 

Acompanha uma mama-

deira, chupeta e módulo de 

som! Referência: 8018 

Conteúdo da embalagem: 1 

boneca, 1 mamadeira e 1 

chupeta Dimensões da em-

balagem (Larg x Alt x 

Comp): 55 x 30 x 20 cm 

  

UN 500 

BONECO - PER-

SONAGEM 

“CASCÃO” - 

TURMA DA MÔ-

NICA 

BONECO - PERSONA-

GEM “CASCÃO” - 

TURMA DA MÔNICA 

Idade recomendada 3 a 4 

anos  

Gênero Unissex 

Composição/Material Vinil 

e tecido com enchimento de 

fibra atóxica 

Recursos O brinquedo se 

movimenta com a ajuda da 

criança 

Conteúdo da Embalagem 1 

boneco 

Dimensões aproximadas do 

produto (cm) - AxLxP 

34x24x15cm 

Dimensões aproximadas da 

embalagem do produto 

(cm) - AxLxP 47x33x16cm 

Peso líq. aproximado do 

produto (kg) 570g 

Peso aproximado da emba-

lagem c/ produto (kg) 1kg 
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BONECO - PER-

SONAGEM “CE-

BOLINHA” - 

TURMA DA MÔ-

NICA 

BONECO - PERSONA-

GEM “CEBOLINHA” - 

TURMA DA MÔNICA 

Idade recomendada 3 a 4 

anos 

Gênero Unissex 

Composição/Material Vinil 

e tecido com enchimento de 

fibra atóxica 

Recursos O brinquedo se 

movimenta com a ajuda da 

criança 

Conteúdo da Embalagem 1 

boneco 

Dimensões aproximadas do 

produto (cm) - AxLxP 

34x24x15cm 

Dimensões aproximadas da 

embalagem do produto 

(cm) - AxLxP 47x33x16cm 

Peso líq. aproximado do 

produto (kg) 570g 

Peso aproximado da emba-

lagem c/ produto (kg) 1kg 
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BONECO - PER-

SONAGEM 

“MAGALI” - 

TURMA DA MÔ-

NICA 

BONECO - PERSONA-

GEM “MAGALI” - 

TURMA DA MÔNICA 

Idade recomendada 3 a 4 

anos 

Gênero Unissex 

Composição/Material Vinil 

e tecido com enchimento de 

fibra 

atóxica 

Recursos O brinquedo se 

movimenta com a ajuda da 

criança 

Conteúdo da Embalagem 1 

boneco 

Dimensões aproximadas do 

produto (cm) - AxLxP 

34x24x15cm 

Dimensões aproximadas da 

embalagem do produto 

(cm) - AxLxP 

47x33x16cm 

Peso líq. aproximado do 
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produto (kg) 570g 

Peso aproximado da emba-

lagem c/ produto (kg) 1kg 

BONECO - PER-

SONAGEM 

“MÔNICA” - 

TURMA DA MÔ-

NICA 

BONECO - PERSONA-

GEM “MÔNICA” - 

TURMA DA MÔNICA  

Idade recomendada 3 a 4 

anos 

Gênero Unissex 

Composição/Material Vinil 

e tecido com enchimento de 

fibra atóxica 

Recursos O brinquedo se 

movimenta com a ajuda da 

criança 

Conteúdo da Embalagem 1 

boneco 

Dimensões aproximadas do 

produto (cm) - AxLxP 

34x24x15cm 

Dimensões aproximadas da 

embalagem do produto 

(cm) - AxLxP 47x33x16cm 

Peso líq. aproximado do 

produto (kg) 570g 

Peso aproximado da emba-

lagem c/ produto (kg) 1kg 
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BONECO HO-

MEM ARANHA 

ARTICULADO 

VINGADORES 

30 CM 

BONECO HOMEM ARA-

NHA ARTICULADO 

VINGADORES 30 CM 

Com o Homem Aranha do 

Homem Aranha da linha 

Avengers da WOL as  horas  

de  diversão  são  garanti-

das.  Você  poderá  brincar  

com  eles seguindo suas his-

tórias ou colecionar pelo 

tempo que quiser. Materiais 

nobres As figuras de ação 

são feitas de plástico  isso 

garante que  elas sejam   

agradáveis   e   suaves   ao   

toque,   diferenciando   as   

diferentes texturas e relevos 

do corpo das personagens. 

Ideal para colecionadores 

Uma das atividades que 
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você poderá fazer com esse 

tipo de figuras é colecionar 

elas e armazená-las num lu-

gar especial. À medida que 

você conheça  mais  e  mais,  

sua  coleção  crescerá  e  se  

tornará  mais  variada. Brin-

quedos  articulados  Ao  ter  

marcadas  as  articulações,  

você  poderá manusear  e  

ajustar  suas  figuras  como  

quiser.  Com  elas,  você  

poderá criar histórias onde 

os personagens podem se 

mobilizar e ganhar vida. 

BONECO SU-

PERMAN DC 

30CM 

BONECO SUPERMAN 

DC 30CM 

Este  boneco  de  ação  é  

cheio  de  detalhes,  articu-

lado.  assim  como  nos fil-

mes   e   nos   quadrinhos   

usa   seu   traje   de   Super-

Herói.   Use   sua imagina-

ção  para  criar  suas  pró-

prias  aventuras  épicas  

com  os  bonecos de ação da 

Dc Comics. Leve A emoção 

e a aventura do Universo Dc 

para  sua  casa.  Junte-Se  

aos  outros  heróis  como  

Superman,  Batman  e 

Aquaman, Shazam, Cyborg 

e a Mulher-Maravilha para 

sua coleção de bonecos  de  

ação  (Cada  um  vendido  

separadamente).  Inclui  1  

Boneco Com 12 Pontos De 

Articulação. 
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BRINQUEDO - 

ANIMAIS DO 

ZOO PARA BE-

BÊS 

BRINQUEDO - ANIMAIS 

DO ZOO PARA BEBÊS 

ESTIMULA E DESEN-

VOLVE A CRIATIVI-

DADE, SÃO 19 

PEÇAS DESINTEGRA-

DAS QUE AO SEREM 

MONTADAS,   

KT 200 



 

 
 

FORMAM SEIS BICHI-

NHOS COLORIDOS. 

DIMENSÕES:39X07X31 

Dimensões do produto com 

embalagem: 41x9x33 cm 

Peso aproximado do pro-

duto: 700g 

Itens inclusos: 19 peças 

Composição / Material: 

Plástico/Vinil 

BRINQUEDO - 

BINGO DE NÚ-

MEROS 

BRINQUEDO - BINGO 

DE NÚMEROS 

Jogo  em  plástico  de  alta  

resistência,  com  48  carte-

las  de  números  e bolinhas 

numeradas em alto relevo 

de 1 a 90. O globo ainda 

conta com dispositivo  de  

ejeção  automática  para  as  

bolinhas.    Dimensões  da 

embalagem (CLA): 24 x 15 

x 30 cm, 01 base plástica 

para colocação das  boli-

nhas,  01  globo  com  dis-

positivo  para  sorteio  auto-

mático  das bolinhas e 90 

bolinhas numeradas em alto 

relevo 

  

JG 100 

BRINQUEDO - 

JOGO DA VE-

LHA HASHTOY 

TABULEIRO 

BRINQUEDO - JOGO DA 

VELHA HASHTOY TA-

BULEIRO 

Benefícios: 

- Desenvolve a concentra-

ção, raciocínio e senso es-

tratégico 

- Desenvolve a percepção 

de cores e formas 

- Estimula a interação social 

com amigos e família Infor-

mações Do Produto: 

- Conteúdo: 4 hastes do ta-

buleiro, 9 peças azuis, 9 pe-

ças vermelhas, adesivos de-

corativos 

- Medidas da embalagem: 

AxLxP - 26 x 21,5 x 5cm 

- Peso da embalagem: 230g 
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BRINQUEDO 

ABELHA DIDÁ-

TICA PARA PU-

XAR 

BRINQUEDO ABELHA 

DIDÁTICA PARA PU-

XAR 

A abelha vem com seis pe-

ças didáticas de encaixar 

que auxiliam a criança a 

distinguir formas e cores e 

estimula a coordenação mo-

tora. O casco se levanta 

para pegar os bloquinhos de 

volta e guardar as pecinhas! 

Tamanho (m): 0,350 x 

0,250 x 0,160 (embalagem) 

Peso (kg): 0,700 (embala-

gem) Garantia: defeitos de 

fabricação - Coordenação 

entre olhos e mãos - Coor-

denação motora fina mãos e 

dedos - Compreensão de 

causa e efeito - Curiosidade 

e descoberta - Integração 

visoespacial - Recomen-

dado para crianças acima de 

12 meses Itens Inclusos - 1 

Abelha - 6 Peças Didáticas 

  

JG 500 

BRINQUEDO 

BANCADA DE 

FERRAMENTAS 

BRINQUEDO BANCADA 

DE FERRAMENTAS  

Bancada de ferramentas 

Peso máximo suportado 3 

kg Idade mínima recomen-

dada 3 anos Idade máxima 

recomendada 10 anos 

Itens inclusos: 45 peças 

- 1 Carrinho para montar 

- 1 bancada 

- 8 Pés 

- 1 Morsa 

- 1 Suporte 

- 8 Ganchos 

- 9 Ferramentas 

- 14 parafusos com porcas 

- 1 Bandeja intermediária 

- 1 Bandeja pequena 
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BRINQUEDO 

BLOCOS DE 

MADEIRA EM-

PILHÁVEIS 

BRINQUEDO BLOCOS 

DE MADEIRA EMPI-

LHÁVEIS 

Brinquedo composto por 54 

blocos de madeira empilhá-

veis em 

forma de torre. 

Peças de madeira natural.   

JG 250 

BRINQUEDO 

BLOCOS LÓGI-

COS DE MA-

DEIRA 

BRINQUEDO BLOCOS 

LÓGICOS DE MADEIRA 

48 peças em madeira colo-

rida nas formas geométri-

cas, em tamanhos diferen-

tes. Trabalha os quatro atri-

butos: cores, tamanho, 

forma e espessura. Reco-

mendado para crianças a 

partir dos 4 anos de idade. 

Medidas da Embalagem: 24 

x 16,5 x 10 cm. 
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BRINQUEDO 

CENTOPÉIA 

(TÚNEL) 

BRINQUEDO CENTO-

PÉIA (TÚNEL) 

Confeccionado com arame 

zincado e revestido de ba-

gunzito 

colorido. Confeccionado 

em material colorido e bri-

lhante, medindo 

4 metros de comprimento 

por 50 cm de diâmetro. Es-

timula a 

coordenação psicomotora 

total. 

  

UN 50 

BRINQUEDO 

CONJUNTO 

ARAMADOS 

(DIVERSOS) 

BRINQUEDO CON-

JUNTO ARAMADOS (DI-

VERSOS) 

Auxilia no desenvolvi-

mento da coordenação viso-

motora e 

coordenação motora fina, 

percepção visual através da 

discriminação 

de cores e formas, noção de 

espaço, concentração e or-

ganização 

temporal. Material: Ma-

deira/Arame Plastificado - 1 
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peça -380x320x240 mm; 

Embalagem: Saco Plástico 

com Solapa 

Faixa etária: A partir de 03 

anos. 

BRINQUEDO 

CONJUNTO 

COM 10 CARRI-

NHOS SORTI-

DOS 

BRINQUEDO CON-

JUNTO COM 10 CARRI-

NHOS SORTIDOS 

Conjunto  de  10  carrinhos  

com  cores  sortidas.  Caixa:  

27cm  x  25cm  / Carrinho: 

6,5cm 
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BRINQUEDO 

CONJUNTO 

COM 20 CARRI-

NHOS SORTI-

DOS 

BRINQUEDO CON-

JUNTO COM 20 CARRI-

NHOS SORTIDOS - De 

metal com cores sortidas. 

Tamanho aproximado dos 

carrinhos 

6,5 cm com selo do Inme-

tro.   

JG 500 

BRINQUEDO 

CONJUNTO DE 

ANIMAIS SEL-

VAGENS 

BRINQUEDO CON-

JUNTO DE ANIMAIS 

SELVAGENS  

Conteúdo da embalagem:12 

Animais emborrachados: 

1  hipopótamo 

1  rinoceronte 

1 búfalo africano 

1  urso marrom 

1 elefante 

1  leão 

1  tigre 

1  girafa 

1 urso preto 

1 orangotango 

1 panda 

1 zebra 

  

CJ 300 

BRINQUEDO 

CONJUNTO DE 

CARRINHOS 

COM 4 UNIDA-

DES 

BRINQUEDO CON-

JUNTO DE CARRINHOS 

COM 4 UNIDADES  

com formas arredondadas e 

cores vivas, que chamam 

bastante a atenção e desper-

tam a curiosidade dos be-

bês, desenvolvendo a ima-

ginação, a percepção de co-

res, formas e movimentos 
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de maneira lúdica e alegre 

Composição: Material ter-

moplástico e papel cartão 

certificado pelo INME-

TRO. 

BRINQUEDO DI-

DÁTICO EM 

MADEIRA 

ACHE E EN-

CAIXE COM TE-

MÁTICA 

BRINQUEDO DIDÁTICO 

EM MADEIRA ACHE E 

ENCAIXE COM TEMÁ-

TICA 

Suas peças coloridas e edu-

cativas ensinam as cores, os 

números e as formas, trans-

formando a hora de brincar 

ainda mais divertida! 

Quantidade de peças: 1 

placa em madeira e 7 figu-

ras para encaixe. 

Medidas da placa: 29 cm x 

18 cm aproximadamente 

Não recomendável para cri-

anças menores de 3 anos 

por conter partes pequenas 

que podem ser engolidas. 

Certificação: Produto certi-

ficado pelo INMETRO 

  

JG 400 

BRINQUEDO DI-

DÁTICO EM 

MADEIRA 

ACHE E EN-

CAIXE COM TE-

MÁTICA - FA-

ZENDA 

BRINQUEDO DIDÁTICO 

EM MADEIRA ACHE E 

ENCAIXE COM TEMÁ-

TICA - FAZENDA 

O brinquedo para encaixar e 

montar conta com 10 peças, 

é fabricado em madeira de 

alta qualidade e garante 

muita diversão! Material: 

Madeira 

Quantidade de peças: 10 

Faixa etária recomendada: 

A partir dos 3 anos Segu-

rança: INMETRO 

  

JG 400 

BRINQUEDO 

EDUCATIVO - 

FEIRINHA 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO - FEIRINHA 

Matemática – Supermer-

cado 

kit  composto  da  cestinha  

de  compras,  lata  de  leite,  

lata  de  polpa  de tomate, 

lata de azeite, caixa de leite,   

KT 150 



 

 
 

caixa de molho de tomate, 

caixa de cookies  e  várias  

frutas  como:  banana,  la-

ranja,  limão,  pera,  maçã  e 

outras   (simulacro).   Con-

feccionada   em   materiais   

plásticos   de   alta qualidade 

(Polipropileno) e as caixi-

nhas em cartonagem. 

BRINQUEDO 

EDUCATIVO - 

MINHAS COM-

PRINHAS 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO - MINHAS COM-

PRINHAS 

Matemática – Supermer-

cado 

Conteúdo  da  embalagem:  

1  Cesta,  1  Cebola,  1  Mi-

lho,  1  Pimentão,  1 

Tomate,  1  Cacho  de  uva,  

1  Limão,  2  Bananas,  1  

Faca,  1  Catchup,  1 Mos-

tarda,  2  Latas  de  refrige-

rantes,  2  Latas  de  ervilha,  

1  Caixa  de Biscoitos, 1 

Caixa de Pão de forma, 1 

Caixa de Rosquinhas, 1 

Caixa de Pão Doce, 1 Caixa 

de Chá, 1 Caixa de Choco-

late, 1 Caixa de Chá de ca-

momila, 1 Conjunto de no-

tas, 1 Conjunto de moedas, 

7 Caixinhas de produtos di-

versos 

  

JG 150 

BRINQUEDO 

EDUCATIVO - 

SÓLIDOS GEO-

MÉTRICOS EM 

ACRÍLICO 10 

PEÇAS COM 

PLANIFICA-

ÇÕES EM PLÁS-

TICO 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO - SÓLIDOS GEO-

MÉTRICOS EM ACRÍ-

LICO 10 PEÇAS COM 

PLANIFICAÇÕES EM 

PLÁSTICO 

Conjunto  de  Sólidos  Geo-

métricos   em   acrílico   

transparente  com tampa 

para abertura. Dentro de 

cada peça está a sua planifi-

cação, que é  removível,  

feita  em  um  plástico  ma-

leável  colorido  que  se  en-

caixa perfeitamente   em   
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seu   interior.   Cubo,   

Prisma   Triangular,   Pris-

mas pentagonal e hexago-

nal, cilindro, Pirâmide tri-

angular, pirâmide de base 

quadrada, cone e pirâmides 

de base pentagonal e hexa-

gonal. 

BRINQUEDO 

EDUCATIVO - 

SÓLIDOS GEO-

MÉTRICOS EM 

MADEIRA 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO - SÓLIDOS GEO-

MÉTRICOS EM MA-

DEIRA 

Um brinquedo com a quali-

dade SIMQUE. Confeccio-

nado em material de alta 

qualidade 

Este  material  permite  tra-

balhar  com  as  noções  de  

Geometria,  mesmo com 

crianças pequenas, facili-

tando, portanto, a compre-

ensão desta par- te da Mate-

mática. 

Formado por: esfera, cone, 

pirâmide de base quadrada, 

prisma de base hexagonal, 

paralelepípedo, cilindro, 

cubo e prisma de base trian-

gular. 

Descrição detalhada Mate-

rial: MDF 

Quantidade de peças:8 pe-

ças - esfera, cone, pirâmide 

de base quadrada, prisma  

de  base  hexagonal,  parale-

lepípedo,  cilindro,  cubo  e  

prisma  de base triangular. 

Dimensões18x18x6 cm 
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BRINQUEDO 

EDUCATIVO - 

SÓLIDOS GEO-

MÉTRICOS EM 

PLÁSTICO 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO - SÓLIDOS GEO-

MÉTRICOS EM PLÁS-

TICO 

3d Arestas Faces Transpa-

rentes em plástico colorido 

Conjunto     contendo     11     

dos     principais     sólidos     
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geométricos, confeccio-

nado em  plástico em 4 co-

res diferentes: Pirâmide 

com base triangular; Pirâ-

mide com base retangular, 

Pirâmide com vase qua-

drada; Pirâmide com base 

hexagonal; Cone; Prisma de 

base triangular; Prisma de 

base retangular; Prisma de 

base hexagonal; Cubo; Es-

fera e Cilindro. 

BRINQUEDO 

EDUCATIVO - 

SUPER FEIRA 

DIVERTIDA 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO - SUPER FEIRA DI-

VERTIDA 

Matemática – Supermer-

cado 

Feira  com  12  legumes  que  

grudam  e  desgrudam:  

Com  2  ovos,  1 cenoura, 1 

batata, 1 milho, 2 tomates, 1 

cebola, 1 pimenta, 1 bróco-

lis, 1 berinjela, 1 cogumelo, 

1 faca, 1 tabua de cortar le-

gumes, saia para fazer suas 

compras na super feira e en-

cha sua geladeira com coi-

sas gostosas e saudáveis. 
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BRINQUEDO 

EDUCATIVO 

ALINHAVOS 

TÊNIS 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO ALINHAVOS TÊ-

NIS 

Confeccionado em M.D.F. 

composto por 2 alinhavos 

de tênis coloridos, serigra-

fados em policromia ultra-

violeta atóxica. Medida do 

tênis: 15 x 6 x 6 cm. Acom-

panha 2 cadarços de poliés-

ter colorido de aproximada-

mente 90 cm. Embalagem: 

Caixa de papel cartonado 

ilustrado, medindo 17 x 12 

x 7 cm. 
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BRINQUEDO 

EDUCATIVO 

ASSOCIAÇÃO 

DE QUANTIDA-

DES 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO ASSOCIAÇÃO DE 

QUANTIDADES 

O brinquedo Associação de 

Quantidades contém uma 

base com 9 hastes e 45 ar-

golas coloridas mais 9 pe-

ças com os números de 0 a 

9 e impressos em braille. 

Feito em madeira e plástico, 

este brinquedo educativo 

trabalha a coordenação mo-

tora, alfabetização em 

braille, noção de quanti-

dade, 
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BRINQUEDO 

EDUCATIVO 

BANDINHA 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO BANDINHA - Ban-

dinha Rítmica 20 Instru-

mentos - Ideal para incenti-

var na criança a percepção 

tanto dos sons e silêncios 

quanto das estruturas e or-

ganizações musicais. O 

conjunto contém 20 instru-

mentos musicais. Acondici-

onado em caixa de pape-

lão.Sendo eles:Agogô du-

plo infantil - (1 unidade) 

Blakblak - (1 unidade) 

Campanela com 6 guizos - 

(1 unidade) Castanhola - 

(1par) Chocalho infantil - (1 

unidade)Afoxé - (1 uni-

dade)Clave de rumba - (1 

par)Conguê de coco - (1 

par) Flauta doce - (1 uni-

dade) Ganzá mirim simples 

- (1 unidade) Pandeiros – (2 

unidades) Platinela- (1 uni-

dade) Prato - (1 par) Reco-

reco infantil - (1 uni-

dade)Sininho infantil - (1 

unidade) Surdo infantil - (1 

unidade) Surdo mor infantil 

- (1 unidade) Triângulo in-

fantil 150 mm - (1 uni-

dade)Triângulo infantil200 
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mm - (1 unidade). Especifi-

cações Técnicas: Agogô du-

plo infantil: - Matéria-

prima: à Do agogô: Metal; à 

Da baqueta: Madeira; - Di-

mensões: à Do agogô: 300 

mm de comprimento na 

parte maior; à Da baqueta: 

220 mm de comprimento; 

Blakblak: - Matéria-prima: 

Metal cromado; - Dimen-

são: 150 mm de compri-

mento; Campanela com 

guizos: - Matéria-prima: à 

Dos 06 guizos: Metálicos 

com acabamento cromado; 

à Do cabo: Plástico ABS; - 

Dimensão da campanela: 

150 mm;Castanhola: - Ma-

téria-prima: à Da casta-

nhola: Plástico ABS; à Do 

cabo: Madeira lixada; - Di-

mensões: à Da castanhola: 

80 mm de comprimento; 60 

mm de diâmetro; à Do cabo: 

180 mm de comprimento; 

Chocalho infantil: - Maté-

ria-prima: à Do chocalho: 

Alumínio cromado; à Do 

cabo: Madeira lixada e en-

vernizada; - Dimensão do 

chocalho: 220 mm;Afoxé: - 

Matéria-prima: Madeira, 

com contas coloridas; - Di-

mensão: 170 mm de diâme-

tro;Clave de rumba: - Maté-

ria-prima: Madeira roliça 

marfim e lixada; - Dimen-

sões: 190 mm de compri-

mento; 20 mm de diâmetro; 

- Instrumentos deverão ser 

unidos por uma corda;Con-

guê de coco: - Matéria-

prima: Plástico ABS; - Di-

mensão: 100 mm de diâme-

tro; Flauta doce: - Matéria-

prima: Plástico ABS colo-

rido; - Dimensão: 300 mm 



 

 
 

de comprimento;Ganzá mi-

rim simples: - Matéria-

prima: Alumínio cromado, 

preenchido com pequenas 

contas e areia; - Dimensões: 

250 mm de comprimento; 

45 mm de diâmetro Dois 

pandeiros: - Matéria-prima: 

à Pandeiro: PVC colorido; 

à4 pares de platinelas: Me-

tal cromado, com pele fixa 

de poliéster sintético e aca-

bamento sem saliências; - 

Dimensão: 200 mm de diâ-

metro;Platinela: - Matéria-

prima: à 02 pares de plati-

nela: Metal cromado fixado 

com rebite; à Cabo: Ma-

deira natural torneada e li-

xada; - Dimensão da plati-

nela: 230 mm de diâme-

tro;Prato: - Matéria-prima: 

Metal cromado; - Dimen-

são: 200 mm de diâme-

tro;Reco-reco infantil: - 

Matéria-prima: à Reco-reco 

e Baqueta: Madeira torne-

ada e lixada; - Dimensão do 

reco-reco: 200 mm de diâ-

metro; - Corda para unir a 

baqueta ao reco-reco;Sini-

nho infantil: - Matéria-

prima: à Sininho: Metal 

cromado; à Cabo: Madeira 

lixada/envernizada; - Di-

mensão do sininho: 150 mm 

de diâmetro;Surdo infantil: 

- Matéria-prima: à Surdo: 

Fuste em PVC, com pele 

em poliéster sintético; à 

Duas baquetas: Madeira 

torneada e lixada; à Tala-

barte regulável: Nylon; - 

Dimensões: à Surdo: 280 

mm de altura; 240 mm de 

diâmetro; à Duas baquetas: 

200 mm de altura; à Tala-

barte: 2 mm de espessura; 



 

 
 

1200 mm de comprimento; 

- A tira que segura o surdo e 

oferece apoio ao instru-

mento deve possibilitar 

ajuste ao corpo da cri-

ança;Surdo mor infantil: - 

Matéria-prima: à Surdo: 

Fuste em PVC, com pele 

em poliéster sintético; à 

Duas baquetas: Madeira 

torneada e lixada; à Tala-

barte regulável: Nylon; - 

Dimensões: à Surdo: 160 

mm de altura; 200 mm de 

diâmetro; à Duas baquetas: 

200 mm de altura; à Tala-

barte: 2 mm de espessura; 

1200 mm de comprimento; 

- A tira que segura o surdo 

mor e oferece apoio ao ins-

trumento deve possibilitar 

ajuste ao corpo da cri-

ança;Triângulo infantil: - 

Matéria-prima: à Triângulo 

e baqueta: Metal cromado; - 

Dimensão do triângulo: 150 

mm cada lado; Triângulo 

infantil: - Matéria-prima: à 

Triângulo e baqueta: Metal 

cromado; - Dimensão do 

triângulo: 200 mm cada 

lado.Medidas: 50X30X50 

BRINQUEDO 

EDUCATIVO 

BINGO DAS 

CONTAS 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO BINGO DAS CON-

TAS 

Bingo Contas ajuda as cri-

anças a dominarem somas e 

subtrações simples e torna 

mais fáceis as lições de 

casa.\ 6 + 2, 11 - 5, 10 - 3... 

Qual dessas contas dá 7 

como resultado? Jogando, a 

criança descobrirá que 

aprender matemática pode 

ser uma brincadeira super-

divertida! 

Especificações: Conteúdo 
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da embalagem: 4 tabuleiros, 

36 cartelas, 1 gabarito, 1 

manual de instruções Di-

mensões do Produto: 22x 

22x4 cm (comprimento x 

largura x altura) Peso do 

produto: 0,280 kg Materi-

ais: papel, papel-cartão, po-

lietileno 

BRINQUEDO 

EDUCATIVO 

BINGO DO AL-

FABETO 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO BINGO DO ALFA-

BETO 

Jogo  que  auxilia  o  inte-

resse  pela  leitura  e  o  

aprendizado  das  letras  e 

palavras   de   forma   lúdica.   

Ideal   para   base   de   alfa-

betização,   pois proporci-

ona   o   conhecimento   das   

letras   através   de   figuras   

que representam cada pala-

vra contém 30 cartelas em 

MDF 12x12 cm, que será 

distribuída entre os alunos 

26 peças que representam o 

alfabeto, o qual  o  professor  

irá  ditar  a  letra  a  ser  en-

contrada  no  tabuleiro500 

marcadores para jogar, que 

serão distribuídos entre os 

participantes do jogo. Em-

balagem: Caixa cartonada 

tamanho 26x26x4cm 
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BRINQUEDO 

EDUCATIVO 

CAIXA TÁTIL 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO CAIXA TÁTIL  

A descoberta através da ma-

nipulação deve ser incenti-

vada em crianças pequenas, 

para que ela amplie seu co-

nhecimento do mundo, am-

pliando também seu reper-

tório. Os conceitos 

grosso/fino, liso/áspero se-

rão apropriados pela criança 

a partir do reconhecimento 

pela manipulação. A caixa 
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tátil incentiva estas desco-

bertas. Através de duas 

aberturas as crianças terão 

que descobrir o que suas 

mãos estão tocando e en-

contrar o par do objeto. 

Dimensões do produto com 

embalagem: 25 x 25 x 12 

cm 

Peso aproximado do pro-

duto: 1150g 

Itens inclusos: 1 Caixa, 16 

peças 

Composição / Material: 

Madeira, E.V.A. 

Embalagem: Plástico 

BRINQUEDO 

EDUCATIVO 

EM MDF - AL-

FABETO DIVER-

TIDO 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO EM MDF - ALFA-

BETO DIVERTIDO  

O alfabeto divertido des-

perta a atenção das crianças, 

proporcionando o aprendi-

zado lúdico da linguagem 

escrita. Confeccionado em 

MDF e 60 peças, sendo 48 

peças medindo 2x3cm, 12 

peças medindo 3x8cm. Se-

rigrafadas em policromia 

ultravioleta atóxica. 
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BRINQUEDO 

EDUCATIVO 

MONTESSORI - 

RELÓGIO DE 

MADEIRA 

BRINQUEDO EDUCA-

TIVO MONTESSORI - 

RELÓGIO DE MADEIRA 

Relógio  de  ponteiro  com  

o  registro  das  horas  e  mi-

nutos  –  Cores variadas 

Relógio  de  madeira  com  

cores  e  formas,  número  

padrão  Montessori Toy.   

Não   tem   setas   rígidas,   o   

ponteiro   dos   minutos   se   

move gradualmente à me-

dida que o ponteiro das ho-

ras vai no sentido horário. 

Números impressos apenas 

em um lado e seccionados 

para tonalidade. Material: 

Madeira compensada de 
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alta qualidade. Tamanho: 

14* 14*0.4 cm; Peso: 

0.035kg 

BRINQUEDO 

EMBORRA-

CHADO CON-

JUNTO DE DI-

NOSSAUROS 

BRINQUEDO EMBOR-

RACHADO CONJUNTO 

DE DINOSSAUROS - 

Conjunto de brinquedos 

emborrachados de dinos-

sauro com 5 

modelos. 
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BRINQUEDO 

KIT DE FRUTAS 

E LEGUMES 

BRINQUEDO KIT DE 

FRUTAS E LEGUMES  

Conteúdo: 1 banana, 1 

maçã, 1 maçã verde, 1 uva, 

1 pera, 1 morango, 1 milho, 

1 cenoura, 1 berinjela, 1 ce-

bola, 1 pimentão e 1 tomate. 

O faz de conta e as brinca-

deiras de mercadinho vão 

ficar muito mais divertidas 

e completas com esse super 

kit com 12 peças de frutas e 

legumes 

Material: plástico. 

Funções: comidinhas de faz 

de conta. 

Estimula a imaginação da 

criança. 

Idade recomendada: A par-

tir de 03 anos. 

Dimensões da Embalagem 

aprox.(AxLxP): 18 x 16 x 6 

cm. 
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BRINQUEDO 

KIT FERRA-

MENTA PEDA-

GÓGICA 

BRINQUEDO KIT FER-

RAMENTA PEDAGÓ-

GICA  

O kit de ferramentas com-

pleto contém: 

1 - Furadeira 

1 - Morsa 

1 - Alicate 

1 - Chave de fenda 

1 - Chave de boca 

1 - Chave inglesa 

1 - Serrote 

1 - Martelo 

4 - Parafusos 
  

KT 300 



 

 
 

4 - Porcas 

DIMENSÕES DO PRO-

DUTO: 

Altura: 25 cm 

Largura: 18 cm  

Profundidade: 29 cm 

BRINQUEDO 

KIT FOGÃOZI-

NHO 

BRINQUEDO KIT FO-

GÃOZINHO  

Características Gerais 

Material Plástico 

Recomendado para crianças 

a partir de 03 anos 

O que vem na caixa? 

01  Fogão  

04 Panelinhas 

02 Tampas Panelinhas 

04 Pratinhos 

04 Copinhos 

04 Garfinhos 

04 Faquinhas 

04 Colherinhas 

O produto possui forno com 

portinha abre e fecha e gre-

lha, prateleiras para guardar 

louças, pia, escorredor de 

pratos, porta tudo, entre ou-

tros. 

Produto fabricado em mate-

rial atóxico que é resistente 

a impactos. 

Para as crianças aprende-

rem imitando, desenvol-

vendo a expressão e comu-

nicação. 

  

UN 100 

BRINQUEDO 

KIT MEU CHA-

ZINHO 

BRINQUEDO KIT MEU 

CHAZINHO 

Jogo de chá proporcional à 

idade das crianças. 

Contém 29 peças plásticas 

entre talheres, xícaras, pires 

e potinhos.   

KT 100 



 

 
 

BRINQUEDO 

KIT SALÃO DE 

BELEZA 

BRINQUEDO KIT SA-

LÃO DE BELEZA 

O  brinquedo  faz  com  que  

a  criança  desenvolva  o  

senso  de  interação social,   

participação,   imaginação   

e   criatividade   por   meio   

de   uma brincadeira clás-

sica. 

Com  dispositivo  de  som  

no  secadorzinho.  Vem  

com  pente,  escova, espe-

lho,  chapinha  e  secador.  

Conteúdo  da  Embalagem:  

Secador  de Cabelo,  Chapi-

nha,  Espelho,  Pente,  Es-

cova  de  Cabelo.  Dimen-

sões  da Embalagem (C x L 

x A): 34 x 08 x 20 cm. Peso: 

240 gramas. Material: Plás-

tico 
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BRINQUEDO 

MINI GOL 

BRINQUEDO MINI GOL 

Mini trave gol para futebol 

(par) 

- Produto confeccionado em 

tubos de aço carbono de 

25mm (arco) 

desmontável, fácil de levar 

para a praia, campo, areia 

ou onde você 

desejar praticar seu esporte 

favorito! Cabe em qualquer 

porta-malas 

de carro! 

- Leve, resistente e super fá-

cil de montar! 

Pintura EPOXI 

Pintura eletrostática resis-

tente a adversidades climá-

ticas; própria 

para objetos que ficam ex-

postos ao sol e a chuva. 
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BRINQUEDO 

MINI KIT TRÂN-

SITO 

BRINQUEDO MINI KIT 

TRÂNSITO 

Brincando as crianças 

aprendem as leis de trânsito, 

percebem a 

importância de respeitar e 

despertam a atenção para os 

cuidados que 

devem tomar. Confeccio-

nado em madeira e MDF 

composto por 15 

peças: 01 semáforo e 14 

placas de sinalização seri-

grafadas com as 

cores conforme as normas 

de trânsito, medindo entre 

12 a 16 cm de 

altura. Pintadas e serigrafa-

das com tinta ultravioleta 

atóxica. 
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BRINQUEDO 

MULTI BLOCKS 

BRINQUEDO MULTI 

BLOCKS 

Contém: 50 Peças, 9 formas 

e tamanhos diferentes com 

cantos 

arredondados. Composição: 

Madeira natural reflores-

tada, colorida 

com tintas atóxicas e é um 

produto aprovado pelo IN-

METRO. 

Este brinquedo possibilita a 

criação de diferentes estru-

turas espaciais, 

desenvolvendo a imagina-

ção, a criatividade, o pensa-

mento lógico, a 

coordenação motora e a no-

ção de espaço, equilíbrio e 

cor e ainda 

propicia o desenvolvimento 

das habilidades de identifi-

car, comparar 

e associar. 

  

KT 100 



 

 
 

BRINQUEDO 

PARA BRINCAR 

DE LANCHO-

NETE 

BRINQUEDO PARA 

BRINCAR DE LANCHO-

NETE 

Com esse brinquedo a cri-

ançada vai poder anotar os 

pedidos, 

preparar e servir os lanches, 

e até mesmo receber e dar o 

troco para 

seus amiguinhos clientes. 

Faixa etária recomendada: 

A partir de 3 anos 

Dimensões do produto com 

embalagem: 39 x 7 x 31cm 

Peso aproximado do pro-

duto: 550g 

Itens inclusos 1 frigideira, 2 

pratos, 2 copos, 1 colher, 1 

garfo, 1 

faca, 1 lata de refrigerante, 

1 pão de hambúrguer, 1 

carne, 1 queijo, 

1 alface, 1 tomate, 1 batata 

frita com caixa, 1 catchup, 1 

mostarda, 2 

caixinhas de suco, 1 caixi-

nha de hambúrguer, 1 vi-

seira, 1 conjunto 

de notas e 1 conjunto de 

moedas 

Composição / Material: 

Plástico 

Embalagem: Cartonado 
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BRINQUEDO 

PEDAGÓGICO - 

TERREMOTO 

CAIU PERDEU - 

PRO 45 BLOCOS 

COM ROLETA 

BRINQUEDO PEDAGÓ-

GICO - TERREMOTO 

CAIU PERDEU - PRO 45 

BLOCOS COM ROLETA 

São 45 Blocos coloridos e 

uma roleta com as cores dos 

blocos. Benefícios: 

- Estimula a percepção de 

formas 

- Estimula o senso de equi-

líbrio e tomada de decisão 

- Desenvolve a coordenação 

motora Informações Do 

Produto: 
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- Medidas da embalagem: 

AxLxP - 28 x 8 x 8 cm; - 

Medidas do brinquedo: 

AxLxP - 27 x 8 x 8 cm 

- Peso da embalagem: 470g 

- Material das peças: Resina 

Termoplástica 

- Material da roleta: Papel 

Cartão 

- Certificado pelo INME-

TRO: CE-BRI/CEPEX-N 

01264-25 Registro: 

003757/2019 

BRINQUEDO 

PLÁSTICO CA-

MINHÃO CA-

ÇAMBA 

BRINQUEDO PLÁSTICO 

CAMINHÃO CAÇAMBA 

Brinquedo - Truck Ca-

çamba articulada com pá - 

Brinquedo de 

plástico resistente medindo 

aproximadamente Altura: 

33cm, 

Largura: 32cm 
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BRINQUEDO 

PLÁSTICO CA-

MINHÃO DE 

BOMBEIRO 

BRINQUEDO PLÁSTICO 

CAMINHÃO DE BOM-

BEIRO 

Caminhão  que  lança  água  

de  verdade  à  longa  distân-

cia.  Feito  em plástico re-

sistente e brilhante, escada 

com regulagem de altura, 

giro de 180 graus e tanque 

de abastecimento 

Tamanho do caminhão: 

38,5cm de comprimento, 

12,5cm de largura e 18cm 

de altura. 
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BRINQUEDO 

PLÁSTICO CA-

MINHÃO GUIN-

CHO 

BRINQUEDO PLÁSTICO 

CAMINHÃO GUINCHO 

Composição do produto: 

Plástico. Tamanho do cami-

nhão: 28 x 10,5 x 11cm ( C 

x L x A ). Tamanho do car-

rinho: 11 x 4,0 x 4,0 Cm ( C 

x L x A ). Tamanho da Em-

balagem: 13,5 x 5,5 x 4,5 

Cm ( C x L x A ) 
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CAIXINHA DE 

MATEMÁTICA - 

JOGO EDUCA-

TIVO 

CAIXINHA DE MATE-

MÁTICA - JOGO EDU-

CATIVO 

Trabalho  com  contagem,  

cores,  números,  formas  

geométricas.  O  kit contém  

1  caixa  de  madeira;  48  

varinhas  de  montagem;  24  

peças  em blocos  (números  

e  símbolos  de  operações);  

2  peças  de  cada  número 

exceto o número 9. Há so-

mente uma peça do número 

9 (Os números 6 e 9 são 

iguais). 

  

UN 100 

CALCULA-

DORA ELETRÔ-

NICA - DISPLAY 

12 DÍGITOS 

CALCULADORA ELE-

TRÔNICA - DISPLAY 12 

DÍGITOS 

Dimensões:  14,6x12x5  

cm.   Peso:  200g.  Display  

12  dígitos  grandes. Fun-

ções aritméticas básicas. 

Função Desligamento Au-

tomático.Utiliza 1 Pilha AA 
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CALCULA-

DORA GIGANTE 

(JUMBO) 

CALCULADORA GI-

GANTE (JUMBO) 

Calculadora Jumbo do 

mesmo tamanho que um pe-

daço de papel A4 e apre-

senta botões de borrachas 

macios grandes. Possui um 

display claro de   fácil   lei-

tura   com   uma   construção   

super   forte.   Especifica-

ções Material: plástico. 

Mede 29 x 21cm e a tela é 

14 x 3cm. Dimensões do 

pacote: 22 x 2 x 33.5cm. 
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CAMPO DE FU-

TEBOL DE BO-

TÃO DE MA-

DEIRA 

100X70CM 

SOUZA 

CAMPO DE FUTEBOL 

DE BOTÃO DE MA-

DEIRA 100X70CM 

SOUZA 

Confeccionada   em   ma-

deira,   com   dois   marca-

dores.   Indicada   para cri-

anças  acima  de  6  anos.  

CAMPO:  Confeccionada  
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em  chapa  dura 3mm  de  

alta  densidade  com  pin-

tura  verde  UV  de  alta  

qualidade MOLDURA:  

Confeccionada  em  ma-

deira  de  pinus  2,5cm  X  

2cm  e envernizada   pro-

porcionando   maior   dura-

bilidade   e   um   acaba-

mento brilhante. 

Dimensões: 100 X 70 X 1,5 

cm. 

Material: Campo: eucatex 

pintado, moldura em ma-

deira Peças: Plástico. Itens: 

1 campo + times: Cruzeiro, 

Atlético, Fluminense, Fla-

mengo e 2 times genéricos. 

Idade recomendada: Entre 3 

a 8 anos. 

COLEÇÃO DE 

BRINQUEDOS - 

BRINCAR DE 

FAZER LANCHI-

NHOS 

COLEÇÃO DE BRIN-

QUEDOS - BRINCAR DE 

FAZER LANCHINHOS - 

Contendo na embalagem 1 

pizza brotinho. 1 pão de 

hambúrguer. 1 

carne. 1 queijo. 1 alface. 1 

faca grande. 2 copos. 2 gar-

fos. 2 facas. 2 

pratos. 2 caixinhas. 2 toa-

lhas cartonadas 

Brinquedo confeccionado 

em material termoplástico 

com velcro e 

cartonado. 
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COLEÇÃO DE 

BRINQUEDOS - 

FESTA DE ANI-

VERSÁRIO 

COLEÇÃO DE BRIN-

QUEDOS - FESTA DE 

ANIVERSÁRIO 

Contendo 2 caixinhas carto-

nadas, 1 toalha cartonada, 1 

faca grande, 

4 pedaços de bolo interliga-

dos por velcros, 4 copos, 4 

pratos, 4 

garfos, 4 velinhas, confecci-

onados com polímero inje-

tado, 
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cartonados e velcros. 

Não são todos os dias em 

que vamos para uma festa 

de aniversário. 

Esse evento é sempre um 

momento de alegria e de 

muito 

divertimento para as crian-

ças, que procuram brincar 

com os amigos 

e comer guloseimas. 

COLEÇÃO DE 

BRINQUEDOS - 

SALADA DE 

FRUTAS 

COLEÇÃO DE BRIN-

QUEDOS - SALADA DE 

FRUTAS 

Brincar de comidinha ficou 

mais divertido! Os alimen-

tos que 

podem ser cortados e se jun-

tam novamente depois da 

brincadeira. 

Conteúdo da Embalagem: 

02 caixinhas cartonadas; 02 

toalhas 

cartonadas; 01 faca grande; 

01 abacaxi; 01 morango; 02 

bananas; 

1/4 de melancia; 2 copos; 

02 pratos; 02 garfos; 02 fa-

cas Idade 

Recomendada: A partir de 

03 anos Peso da Embala-

gem: Aprox: 312 

g Tamanho da Embalagem: 

Aprox: 35 x 05 x 26 
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COLEÇÃO DE 

BRINQUEDOS - 

SORVETERIA 

COLEÇÃO DE BRIN-

QUEDOS - SORVETERIA 

Brincando de Sorveteria a 

criança poderá montar seus 

próprios 

sorvetinhos! 

Ele acompanha vários itens 

para brincar de sorveteria, 

proporcionando uma forma 

de interação entre colegui-

nhas, 

desenvolvendo a imagina-
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ção e socialização da cri-

ança com um 

excelente e saudável hábito. 

Conteúdo da embalagem 1 

Travessa ,1 

Pá de Sorvete, 2 Colheres ,3 

Copinhos de sorvete,3 Cas-

quinhas ,2 

Caixinhas ,2 Toalhas Carto-

nado e 6 Bolas de Sorvete 

CONJUNTO 

CUBO GRANDE 

12 PEÇAS BLO-

COS ESPUMA-

DOS 

CONJUNTO CUBO 

GRANDE 12 PEÇAS 

BLOCOS ESPUMADOS - 

São Blocos grandes espu-

mados com 12 peças me-

dindo 

aproximadamente 50 x 25 

cm, são Blocos de espuma 

com 

densidade 23, revestidos 

com material plástico tipo 

Bagum colorido. 

Formado por 12 peças de 

medidas variadas: 2 ondas, 

1 retângulo 

com corte ½ lua, 1 retân-

gulo com corte em v, 1 

prisma regular 

triangular, 2 cilindros, 1 pa-

ralelepípedo, 1 cubo, 1 re-

tângulo, 1 ½ 

lua e 1 triângulo pequenos. 

Material fabricado em es-

puma e revestido em corino, 

resistente e 

colorido e com uma costura 

forte e duradoura. Zíper da 

capa com 

protetor de cursor, dando 

total segurança para as cri-

anças. 

Pode ser utilizado na sala de 

aula, sala de psicomotrici-

dade ou 

mesmo no pátio interno. 

Ótimo para a brincadeira 

dos bebês com o 
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maior conforto e segurança. 

Ideal para aprimorar o equi-

líbrio e a coordenação mo-

tora. 

CONJUNTO DE 

BRINQUEDOS 

GARAGEM DE 

CARRINHOS 

CONJUNTO DE BRIN-

QUEDOS GARAGEM DE 

CARRINHOS  

Contendo 01 garagem que 

guarda seus 03 lindos e co-

loridos carrinhos, pois en-

quanto a criança se diverte 

ela vai reconhecendo cores 

e formas, porque para que 

os carrinhos saiam da gara-

gem a criança deve encon-

trar a chave certa para abrir 

cada uma das 03 portas. 

Além disso, na parte supe-

rior da garagem, outras 03 

aberturas que acionadas 

com a chave correta movi-

mentam cada um dos carri-

nhos para fora. 

Dimensões aproximadas do 

produto (AxLxC): 18 cm x 

15 cm x 31 cm 

Dimensões aproximadas da 

embalagem (AxLxC) 20 cm 

x 18 cm x 38 cm 

Composição/Material: Ter-

moplástico e papel cartão 

Certificação: INMETRO 

Conteúdo da embalagem: 

01 garagem, 03 carrinhos e 

03 chaves 
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CONJUNTO DE 

ESPUMADOS 

CONJUNTO DE ESPU-

MADOS 

Composto por 23 peças em 

espuma de diversos mode-

los. Em cores 

vibrantes que estimulam a 

imaginação e coordenação 

motora, 

tornando a brincadeira 

muito mais divertida. Con-

feccionado em 

espuma de alta densidade, 
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revestido em vinil, material 

de fácil 

limpeza e higienização. Di-

mensões: 

Torres: 0,54 cm x 0,18 cm 

Cubos: 18 cm x 18 cm 

Triângulo maior: 54 cm x 

36 cm 

Triângulo menor: 0,18 cm x 

0,18 cm 

Peso aproximado do pro-

duto: 5 kg 

Idade Recomendada: Até de 

5 anos 

CONJUNTO DE 

PAINEIS PSICO-

MOTORES 

CONJUNTO DE PAINEIS 

PSICOMOTORES 

Confeccionado em MDF 

sendo 4 painéis de estimula-

ções diferentes: 

curvilíneo, fantástico, pré 

escrita, linear 

O conjunto de Painéis Psi-

comotores é confeccionado 

em madeira 

prensada (MDF) e madeira 

maciça e MDF, contendo 4 

painéis com 

diferentes movimentos. 

Acondicionado em caixa de 

papelão. 

Quantidade de peças: 04 

painel psicomotor. 
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CONJUNTO 

EDUCATIVO DE 

BLOCOS SÓLI-

DOS GEOMÉ-

TRICOS 

CONJUNTO EDUCA-

TIVO DE BLOCOS SÓLI-

DOS GEOMÉTRICOS 

Este item é um conjunto de 

16 peças de adereços de 

aprendizagem ge- ométrica, 

fabricados com materiais 

premium, para que ele 

possa aten- dê-lo  por  mui-

tos  anos.  material  que  

pode  garantir  sua  durabi-

lidade  e praticabilidade. É 

perfeito para a aprendiza-

gem da iluminação ma-

temá- tica. 
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Cor: Variada; Material: Ma-

deira 

Size:3.00x3.00x3.00cm/.18

x1.18x1.18in;  16  x  Blocos  

sólidos  geomé- tricos 

CONJUNTO 

EDUCATIVO DE 

DISCO OU CÍR-

CULOS DE FRA-

ÇÕES 

CONJUNTO EDUCA-

TIVO DE DISCO OU CÍR-

CULOS DE FRAÇÕES 

Conjunto composto por 36 

peças coloridas em madeira 

Mdf, diâmetro de 15,5cm.   

CJ 100 

DEDOCHES 

ANIMAIS DO-

MÉSTICOS 

DEDOCHES ANIMAIS 

DOMÉSTICOS  

Jogo composto por 10 per-

sonagens medindo entre: 9 

e 12 cm de altura. Corpo, 

cabeça e detalhes dos perso-

nagens em feltro colorido. 

Olhos de plástico. Persona-

gens: Porco, vaca, pato, 

ovelha, cachorro, cavalo, 

coelho, galinha, cabrito e 

gato. 
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DEDOCHES 

ANIMAIS SEL-

VAGENS 

DEDOCHES ANIMAIS 

SELVAGENS 

Auxilia no desenvolvi-

mento da coordenação viso-

motora e 

coordenação motora fina, 

percepção visual através da 

discriminação 

de cores e formas, noção de 

espaço, concentração e or-

ganização 

temporal. Material: Ma-

deira/Arame Plastificado - 1 

peça -380x320x240 mm; 

Embalagem: Saco Plástico 

com Solapa 

Faixa etária: A partir de 03 

anos. 

  

JG 100 



 

 
 

ENIGMA SU-

DOKU JOGO 

ABSTRATO LU-

DENS SPIRIT 

SDK001 

ENIGMA SUDOKU JOGO 

ABSTRATO LUDENS 

SPIRIT SDK001 

Ideal para adultos e crianças 

a partir de 6 anos. Jogo de 

estratégia que desafia o ra-

ciocínio. 

Inclui   2   tabuleiros   e   39   

peças   para   variadas   for-

mas   de   jogo. Componen-

tes do jogo: 02xTabuleiros, 

03xPeças Enigma, 36xDa-

dos 
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ESCALA CUISI-

NAIRE - CAIXA 

COMPLETA 

ESCALA CUISINAIRE - 

CAIXA COMPLETA 

Escala Cuisenaire completa 

- 294 Peças de madeira. 

Composição:Caixa  de  ma-

deira  medindo  

06x21x36cm.  Contendo  

294 Barras coloridas de ma-

deira que variam de 1 A 10 

cm 
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FANTOCHE 

CHAPEUZINHO 

VERMELHO 04 

PERSONAGENS 

FANTOCHE CHAPEUZI-

NHO VERMELHO 04 

PERSONAGENS 

Desenvolvimento  da  lin-

guagem  oral,  sequência  de  

acontecimentos, criativi-

dade, imaginação e muito 

mais. 
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FANTOCHE 

JOÃO E MARIA 

03 PERSONA-

GENS 

FANTOCHE JOÃO E MA-

RIA 03 PERSONAGENS 

Desenvolvimento  da  lin-

guagem  oral,  sequência  de  

acontecimentos, criativi-

dade, imaginação e muito 

mais. 

  

KT 50 

FANTOCHE PI-

NOQUIO PER-

SONAGENS 

FANTOCHE PINOQUIO 

PERSONAGENS 

Desenvolvimento  da  lin-

guagem  oral,  sequência  de  

acontecimentos, criativi-

dade, imaginação e muito 

mais. 
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FANTOCHE 

TRÊS PORQUI-

NHOS 

FANTOCHE TRÊS POR-

QUINHOS 

Desenvolvimento  da  lin-

guagem  oral,  sequência  de  

acontecimentos, criativi-

dade, imaginação e muito 

mais. 
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FICHAS OU 

CARTELAS 

PARA NUME-

RAÇÃO SOBRE-

POSTAS PARA 

NUMERAÇÃO 

IMANTADA 

FICHAS OU CARTELAS 

PARA NUMERAÇÃO SO-

BREPOSTAS PARA NU-

MERAÇÃO IMANTADA 

Professor 

Conjunto com fichas 

IMANTADAS que se so-

brepõem facilmente para 

leitura  dos  números,  com  

numerais  de  0-9,  10-90,  

100-900  e  1000- 

9000. 
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FICHAS OU 

CARTELAS SO-

BREPOSTAS 

PARA NUME-

RAÇÃO EM 

PLÁSTICO CO-

LORIDO 

FICHAS OU CARTELAS 

SOBREPOSTAS PARA 

NUMERAÇÃO EM PLÁS-

TICO COLORIDO 

Números inteiros e deci-

mais – Aluno 

Conjunto  de  fichas  em  

plástico  que  se  sobrepõem  

facilmente  para leitura  dos  

números,  com  numerais  

de  0-9,  10-90,  100-900  e  

1000- 9000.Dimensões:  

Retângulos  aproximada-

mente  (12x4cm),  (9x4cm), 

(6x4cm), (3x4cm). 
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FITA MÉTRICA 

1,5 METROS 

FITA MÉTRICA 1,5 ME-

TROS 

Matemática – Medida de 

comprimento 

Fita Métrica 1,5m - Multi-

uso,150 cm/ 60 polegadas 

em cores variadas. 
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GEOPLANO - 

BRINQUEDO 

EDUCATIVO 

GEOPLANO - BRIN-

QUEDO EDUCATIVO 

Este material possibilita a 

construção de figuras, suas 

classificações e definições;   
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explorar   conceitos   de   pe-

rímetro   e   área;   diago-

nais; possibilita  o  desen-

volvimento  de  semelhança  

e  congruência  e  das rela-

ções   de   Pitágoras   e   de   

Tales,   entre   outros.   Es-

pecificações: Dimensões  

do  produto  C  x  L x  A:  

42x  30  x  1  cm.  Peso  do  

produto: 0,872 g. Dimen-

sões embalagem C x L x A: 

44 x 32 x 3 cm. Peso com 

embalagem: 0,972 g 

GLOBO TER-

RESTRE – POLÍ-

TICO 

GLOBO TERRESTRE – 

POLÍTICO 

Com  30  cm  de  diâmetro,  

apresenta  a  Terra  com  di-

visão  de  países, capitais e 

principais cidades de cada 

país. Diâmetro - 30 cm, Es-

cala - 1: 42.000.000,    Ma-

terial    -    confeccionado    

em    celulose    e    resina 

(biodegradável),   Altura   

com   a   base   -   43   cm,   

Largura   -   31   cm, Com-

primento - 31 cm, Peso do 

produto - 1,200 kg, Peso 

embalado  – 1,560 Kg, Base 

plástica, Embalagem em 

caixa de papelão e montado 
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JOGO - ANATO-

MIA 

JOGO - ANATOMIA 

O Anatomia é um kit re-

pleto de atividades para as 

crianças aprenderem o  fun-

cionamento  e  a  importân-

cia  dos  principais  órgãos  

e  sistemas  do corpo  hu-

mano,  através  da  metodo-

logia  de  ensino  STEM  (si-

glas  em inglês para Ciên-

cia, Tecnologia, Engenharia 

e Matemática). O kit traz 

um  modelo  de  corpo  hu-

mano  com  ossos  e  órgãos  

para  montar,  um conjunto  
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de  componentes  e  um  ma-

nual  ilustrado  com  concei-

tos  e instruções  para  reali-

zar  experiências  que  irão  

divertir  e  despertar  o inte-

resse  pela  anatomia  hu-

mana.  Contém  4  balões  de  

aniversário,  2 canudos   de   

plástico   articulados,   1   tu-

bete   cartonado,   3   tampi-

nhas furadas, 1 espirômetro 

cartonado, 3 cartelas com 

imagem, 1 tapa-olho, 1 

mangueira, 1 cartela com 

formas geométricas, 1 sa-

quinho plástico, 1 bola de 

plástico, 1 modelo minia-

tura de corpo humano, ma-

nual de 24 páginas e 1 pôs-

ter. Para um ou mais joga-

dores. 

JOGO BANCO 

IMOBILIÁRIO 

JÚNIOR  

JOGO BANCO IMOBILI-

ÁRIO JÚNIOR  

Idade mínima recomen-

dada: 6 anos. O tempo esti-

mado de jogo é 120 m. 

Dimensões: 28 cm de com-

primento, 7 cm de largura e 

28 cm de altura. Efeitos/ 

Funcionalidades e Benefí-

cios: entretenimento e raci-

ocínio lógico 

Objetivo do Jogo: conse-

guir cuidar bem do seu di-

nheiro e dos investimentos 

e ser o último jogador a fa-

lir. 

Tempo Médio de Jogo: 120 

minutos Para 2 a 6 jogado-

res 
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JOGO BATATI-

NHA FRITA 

JOGO BATATINHA 

FRITA 

Contendo batatinhas fritas 

dentro do saquinho onde a 

criança vai 

tirando uma a uma... se 
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você puxar a batatinha er-

rada, todas as 

outras pulam também! 

Tipo de material: plástico 

Indicado para criança acima 

de 5 anos de idade 

Contém na embalagem: 20 

batatinhas e 1 pacotinho de 

batatas. 

JOGO BURRI-

NHO PINOTE 

JOGO BURRINHO PI-

NOTE 

No qual a criança põe tudo 

na sela para o burrinho car-

regar. mas, de 

repente, ele dá um pinote e 

derruba tudo. seja o melhor 

domador e 

não deixe que o burrinho jo-

gue tudo longe! 

Recomendado para Crian-

ças acima de 5 Anos 

Para ser jogado em 1 ou 

mais Jogadores 

Contém 1 burrinho, 1 base, 

1 sela e 11 objetos para pen-

durar na sela 

Desenvolve o raciocínio e a 

coordenação motora 

Objetivo do Jogo: Fazer 

com que o burrinho não dê 

pinote. 

Medidas aproximadas da 

embalagem (AxLxC): 

33x23x10 cm 
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JOGO COM-

POSTO DE BAR-

RIL TIPO PULA 

PIRATA 

JOGO COMPOSTO DE 

BARRIL TIPO PULA PI-

RATA 

Com furos nas laterais e 

com um orifício na parte su-

perior onde é 

colocado uma miniatura de 

pirata- e de espadas de plás-

tico. Os furos 

das laterais são utilizados 

pelos jogadores que vão co-

locando as 

espadas nos furos. 
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O objetivo do jogo é não 

deixar o pirata pular para 

fora do barril. 

Caso o jogador, ao colocar 

a espada no furo, ocasionar 

o salto do 

pirata para fora do barril, o 

mesmo será eliminado do 

jogo e a 

rodada é reiniciada. O jogo 

prossegue até que sobre um 

único 

jogador que não tenha dei-

xado o pirata pular para fora 

do barril. 

Contém na embalagem: 1 

pirata, 1 barril, 24 espadi-

nhas, 1 cartela de 

adesivo e 1 carta como có-

digo de realidade aumen-

tada. 

JOGO DA ME-

MÓRIA – ANI-

MAIS E SEUS FI-

LHOTES 

JOGO DA MEMÓRIA – 

ANIMAIS E SEUS FI-

LHOTES 

Material: MDF - 40 peças - 

50x50x3 mm 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 226x124x40 mm 

Faixa etária: A partir de 04 

anos 
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JOGO DA ME-

MÓRIA – ANI-

MAIS VERTE-

BRADOS 

JOGO DA MEMÓRIA – 

ANIMAIS VERTEBRA-

DOS 

Material: MDF - 40 peças - 

50x50x3 mm (cada) 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 226x124x40 mm 

Faixa etária: A partir de 04 

anos 
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JOGO DA ME-

MÓRIA - DO-

BRO 

JOGO DA MEMÓRIA - 

DOBRO 

Com este jogo de memória 

sobre adição, o jogador 

pode exercitar seu raciocí-

nio  lógico  para  descobrir  

onde  está  os  dobros  dos  
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números apresentados,  as-

similando  desta  forma  a  

relação  entre  a  adição  e  a 

multiplicação.  Material:   

MDF   -  40  peças   -   

50x50x3  mm  (cada). Em-

balagem: Estojo de MDF - 

226x124x40 mm 

JOGO DA ME-

MÓRIA – FRU-

TAS LEGUMES 

E HORTALIÇAS 

JOGO DA MEMÓRIA – 

FRUTAS LEGUMES E 

HORTALIÇAS - Material: 

MDF - 40 peças - 50x50x3 

mm (cada) 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 226x124x40 mm 

Faixa etária: A partir de 03 

anos 
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JOGO DA ME-

MÓRIA – LE-

TRAS E FIGU-

RAS 

JOGO DA MEMÓRIA – 

LETRAS E FIGURAS 

Objetivo: Ajudar as crian-

ças no conhecimento das le-

tras, por meio da relação  

das  figuras  com  as  respec-

tivas  letras  iniciais  da  

imagem. Conteúdo   da   

Embalagem:   52   peças   

(26   letras   +   26   ilustra-

ções). Especificações   Téc-

nicas:   Modelo:   Brinquedo   

Educativo   Jogo   da Me-

mória - Letras e Figuras. 

Material: Madeira MDF. 

Medida: 50 x 38 x 3 mm 

(cada peça). Estojo: 226 x 

124 x 40 mm 
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JOGO DA ME-

MÓRIA – MEIOS 

DE TRANS-

PORTE E CO-

MUNICAÇÃO 

JOGO DA MEMÓRIA – 

MEIOS DE TRANS-

PORTE E COMUNICA-

ÇÃO - Material: MDF - 40 

peças - 50x50x3 mm (cada) 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 226x124x40 mm 

Faixa etária: A partir de 04 

anos 
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JOGO DA ME-

MÓRIA – MEUS 

BRINQUEDOS 

JOGO DA MEMÓRIA – 

MEUS BRINQUEDOS 

Material: MDF - 40 peças - 

50x50x3 mm (cada) 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 226x124x40 mm 

Faixa etária: A partir de 04 

anos 
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JOGO DA ME-

MÓRIA - NUME-

RAIS 

JOGO DA MEMÓRIA - 

NUMERAIS 

Jogo da Memória Infantil 

Numerais - Simque 

Material: MDF - 40 peças - 

50x50x3 mm (cada). Emba-

lagem: Estojo de MDF - 

226x124x40mm 
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JOGO DA ME-

MÓRIA - PRO-

FISSÕES 

JOGO DA MEMÓRIA - 

PROFISSÕES 

Material: MDF - 40 peças - 

50x50x3 mm (cada) 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 226x124x40 mm 

Faixa etária: A partir de 05 

anos   

UN 100 

JOGO DA ME-

MÓRIA ALFA-

BETIZAÇÃO 

JOGO DA MEMÓRIA AL-

FABETIZAÇÃO 

O jogo da memória facilita 

a aprendizagem do raciocí-

nio lógico, 

concentração, noção espa-

cial e memória de curto 

prazo, além de ser 

uma ótima ferramenta peda-

gógica quando aliado a di-

ferentes temas 

e disciplinas. 

Confeccionado em M.D.F. 

20 pares totalizando 40 pe-

ças de 5 x 5 

cm cada, serigrafadas em 

policromia ultravioleta ató-

xica. 

Embalagem: Caixa de ma-

deira com tampa serigra-

fada medindo 12,5 

x 12,5 x 5 cm cada. Lacrada 
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com película de P.V.C. en-

colhível. 

JOGO DA ME-

MÓRIA ALFA-

BETO DE A - Z 

JOGO DA MEMÓRIA AL-

FABETO DE A - Z 

Jogo confeccionado em 

M.D.F. 26 pares totalizando 

52 peças de 5 x 5 cm cada. 

Jogo formado por peças 

com 26 letras do alfabeto 

que formam par com ilus-

trações que o nome corres-

ponde com a letra (Ex: B - 

Berço; P: Palhaço...) seri-

grafadas em uma das faces 

com tinta em policromia ul-

travioleta atóxica. Embala-

gem: Caixa de madeira com 

tampa serigrafada medindo 

17,5 x 17,5 x 4 cm. Lacrada 

com película de P.V.C. en-

colhível. 
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JOGO DA ME-

SADA -  

JOGO DA MESADA -  

Ed. Financeira 

As  crianças  têm  que  

aprender  a  lidar  com  seu  

dinheiro,  combinando seus 

gastos e empréstimos com o 

recebimento da mesada. 

Vence quem chegar  no  fi-

nal  do  mês  no  tabuleiro  

com  mais  dinheiro!  Di-

mensões Aproximadas  do  

Tabuleiro  (AxC):  26  cm  x  

52  cm.  Conteúdo  da em-

balagem:   01  Tabuleiro;  

72  Cartas;  05  Peões;  

Dado;  Bloco  para registro  

de  empréstimo;  Manual;  

Cédulas:  15  Notas  de  

R$10.000,  20 Notas  de  

R$5.000,  40  Notas  de  

R$1.000,  20  Notas  de  

R$500,00,  45 Notas de 

R$100,00. 
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JOGO DA RIMA 

JOGO DA RIMA 

Desenvolver a consciência 

fonológica, habilidade em 

rimar as palavras, concen-

tração,  agilidade  etc.  Jogo  

da  rima  com  mais  de  550  

palavras. Especificações 

técnicas: Dimensões da  

embalagem: 23,0 x 35,5 x 

6,5 cm.  Conteúdo  da  em-

balagem:  tabuleiro,  fichas  

cartonadas,  baralho, ampu-

lheta, manual de instruções. 
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JOGO DE BOLI-

CHE 

JOGO DE BOLICHE 

- Jogo de boliche com 10 pi-

nos + Bola preta 

- Material 100% plástico 

- Selo Aprovação pelo In-

metro 

- Pino medidas de 30cm Al-

tura 

- Recomendável para crian-

ças acima de 3 anos 
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JOGO DE CAR-

TAS - UNO 

JOGO DE CARTAS - UNO 

O  baralho  Uno  é  um  ba-

ralho  de  cartas  criado  para  

desenvolver  o raciocínio  

rápido  e  a  inteligência  

com  muita  diversão!  Con-

teúdo  da Embalagem 114 

cartas. Materiais das peças: 

Cartão, Plástico 
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JOGO DE CONS-

TRUÇÃO - 

BRINCANDO DE 

ENGENHEIRO 

JOGO DE CONSTRUÇÃO 

- BRINCANDO DE EN-

GENHEIRO 

O jogo é composto por 120 

peças confeccionadas em 

madeira reflorestada e tinta 

atóxica com gravuras repre-

sentando janelas, parede de 

tijolos, ponte, telhado e co-

mércio. São vários forma-

tos, que possibilitam mon-

tagens infinitas, o que faz 

com que suas criações fi-

quem do tamanho que você 

quiser, você pode montar 
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pequenas cidades. O jogo 

contribui para o desenvolvi-

mento do pensamento ló-

gico e auxilia nas noções de 

espaço e coordenação mo-

tora da criança, podendo ser 

utilizado tanto individual-

mente quanto em grupo. 

JOGO DE DAMA 

EM MADEIRA 

JOGO DE DAMA EM 

MADEIRA 

Estimula   a   estratégia,   

concentração,   raciocínio   

lógico   e   atenção. Reco-

mendado para crianças a 

partir de 8 anos de idade. 

Base de 24 x 24cm  em  ma-

deira  com  18  peças  de  

plástico  coloridas.  Medi-

das  da Embalagem: 24 x 

24cm. 
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JOGO DE DESE-

NHO E ADIVI-

NHAÇÃO 

JOGO DE DESENHO E 

ADIVINHAÇÃO 

* 01 Baralho com 60 Cartas 

Azuis 

* 01 Baralho com 60 Cartas 

Vermelhas 

* 02 Quadros Plastificados 

para Desenhar 

* 03 Gizes de Cera 

* 01 Ampulheta 

* 01 Apagador 

* 01 Manual de Instruções 
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JOGO DE DO-

MINÓ ATÉ 9 

JOGO DE DOMINÓ ATÉ 

9 

Um jogo que auxilia na 

aprendizagem de conceitos 

matemáticos tais como: cor-

respondência um-a-um, 

operações de adição, sub-

tração e multiplicação. De-

senvolver habilidades 

como: memória, atenção, 

organização do espaço, 

busca de soluções alternati-

vas, definição de estraté-

gias, respeito às regras, en-

tre outras. 
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Material: MDF - 55 peças - 

70x35x3 mm (cada) Emba-

lagem: Estojo de MDF - 

206x99x58 mm Faixa etá-

ria: A partir de 06 anos 

JOGO DE FAN-

TOCHES ANI-

MAIS DOMÉSTI-

COS 

JOGO DE FANTOCHES 

ANIMAIS DOMÉSTICOS 

Desenvolvimento  da  lin-

guagem  oral,  sequência  de  

acontecimentos, criativi-

dade, imaginação e muito 

mais. 

Conjunto  de  Fantoches  de  

Animais  Domésticos,  para  

criar  e  contar histórias.   

Composto   por:   Porco,   

Vaca,   Cachorro,   Pato,   

Coelho, Joaninha, Papa-

gaio, Gato, Cavalo e Gali-

nha. Material: Feltro - 10 

peças 

- 280x150 mm (cada) 

Embalagem: Acondicio-

nado em saco plástico que 

mede 35x55 cm 
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JOGO DE FAN-

TOCHES ANI-

MAIS SELVA-

GENS 

JOGO DE FANTOCHES 

ANIMAIS SELVAGENS 

Desenvolvimento  da  lin-

guagem  oral,  sequência  de  

acontecimentos, criativi-

dade, imaginação e muito 

mais. 

Conjunto  de  Fantoches  de  

Animais  Selvagens,  para  

criar  e  contar histórias.   

Composto   por:   Girafa,   

Jacaré,   Macaco,   Sapo,   

Arara, Tartaruga, Lobo, 

Leão, Tucano e Elefante. 

Material: Feltro      -      10      

peças      -      280x150      mm      

(cada); Embalagem: Acon-

dicionado em saco plástico 

que mede 35x55 cm 
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JOGO DE FAN-

TOCHES COM-

BATE À DEN-

GUE 

JOGO DE FANTOCHES 

COMBATE À DENGUE  

Jogo confeccionado em Fel-

tro, E.V.A. colorido. 6 per-

sonagens caracterizados. 

Personagens: Mosquito, 

Agente de saúde, Pessoa in-

fectada/doente, Dedetiza-

dor, Pessoa saudável e Mé-

dico. Medidas: 33 cm a 38 

cm.  Embalagem: Saco 

plástico com solapa colo-

rida em papel couchê. Obs.: 

As cores podem variar. 
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JOGO DE FAN-

TOCHES FAMÍ-

LIA BRANCA 

JOGO DE FANTOCHES 

FAMÍLIA BRANCA 

Desenvolvimento  da  lin-

guagem  oral,  sequência  de  

acontecimentos, criativi-

dade, imaginação e muito 

mais. 

Conjunto  de  Fantoches  

Família  Branca,  para  criar  

e  contar  histórias. Com-

posto  por:  Vovó,  Vovô,  

Papai,  Mamãe,  Bebê,  Me-

nina  e  Menino. Material: 

Feltro      -      7      peças      -      

335x300      mm      (cada). 

Embalagem: Acondicio-

nado em saco plástico que 

mede 35x55 cm 
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JOGO DE FAN-

TOCHES FAMÍ-

LIA NEGRA 

JOGO DE FANTOCHES 

FAMÍLIA NEGRA 

Desenvolvimento  da  lin-

guagem  oral,  sequência  de  

acontecimentos, criativi-

dade, imaginação e muito 

mais. 

Conjunto  de  Fantoches  

Família  Negra,  para  criar  

e  contar  histórias. Com-

posto  por:  Vovó,  Vovô,  

Papai,  Mamãe,  Bebê,  Me-

nina  e  Menino. Material: 

Feltro      -      7      peças      -      

335x300      mm      (cada). 
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Embalagem: Acondicio-

nado em saco plástico que 

mede 35x55 cm 

JOGO DE FAN-

TOCHES HIGI-

ENE BUCAL 

JOGO DE FANTOCHES 

HIGIENE BUCAL 

Confeccionados em feltro e 

E.V.A. colorido. Kit com-

posto por 4 

personagens caracterizados. 

Personagens: Dentista, 

Creme 

dental, Escova de dente e 

Dente. Medindo entre: 35 a 

39 cm de 

altura. Embalagem: Saco 

plástico com solapa colo-

rida em papel 

couchê. Obs.: As cores po-

dem variar. 
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JOGO DE FAN-

TOCHES PRO-

FISSÕES 

JOGO DE FANTOCHES 

PROFISSÕES  

Jogo confeccionado em fel-

tro e E.V.A. colorido. Kit 

composto por 7 persona-

gens caracterizados. Perso-

nagens: Guarda, Bombeiro, 

Enfermeira, Pescador, Co-

zinheiro, Professora e Pa-

lhaço.  Medindo entre: 35 a 

42 cm. Embalagem: Saco 

plástico com solapa colo-

rida em papel couchê. 
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JOGO DE FIGU-

RAS E LETRAS - 

ALFABETO 

JOGO DE FIGURAS E LE-

TRAS - ALFABETO 

Jogo contendo um 1 tabu-

leiro, 1 saco plástico, 18 fi-

chas, 130 

cartelas ilustradas e 1 ma-

nual de instruções 

Faixa etária: a partir de 5 

anos 

Dimensões da embalagem: 

23,0 x 33,5 x 4,0 cm 
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JOGO DE JAN-

TAR DE BRIN-

QUEDO - MEU 

JANTARZINHO 

JOGO DE JANTAR DE 

BRINQUEDO - MEU 

JANTARZINHO 

Jogo de Jantar de Brin-

quedo Meu Jantarzinho - O 

brinquedo faz com que  a  

criança  desenvolva  o  

senso  de  interação  social,  

participação, imaginação e 

criatividade por meio de 

uma brincadeira clássica. 

Com aproximadamente 24 

peças em plástico na cor 

rosa. Largura: 40,5 cm, Al-

tura: 39,7 cm, Profundi-

dade: 31,7cm 
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JOGO DE QUE-

BRA CABEÇA 

60 PEÇAS 

(MICKEY E 

PLUTO) 

JOGO DE QUEBRA CA-

BEÇA 60 PEÇAS 

(MICKEY E PLUTO) - 

Não deixe de brincar e se 

divertir com este quebra-ca-

beça! São 60 

peças, para você encaixar 

uma a uma até formar uma 

divertida 

imagem. Mais que um pas-

satempo divertido, os que-

bra-cabeças 

desenvolvem o raciocínio, 

relaxam e se transformam 

num autêntico 

hobby. 

Material/Composição: Pa-

pel Cartão 

Idade mínima recomen-

dada: Acima de 4 anos 

Dimensões aproximadas: 

34,5 x 22,6 cm. 
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JOGO DE QUE-

BRA CABEÇA 

EM TABULEIRO 

JOGO DE QUEBRA CA-

BEÇA EM TABULEIRO 

Brinquedo pedagógico que 

a criança usa o raciocínio 

lógico, 

percepção visual e estraté-

gia 

Quebra-cabeça a partir de 

encaixes de peças formadas 
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por três 

formas geométricas (qua-

drado, triângulo e círculo). 

O objetivo do 

jogo é conseguir encontrar 

corretamente uma forma de 

encaixar 

todas as peças no tabuleiro. 

Jogo prático e portátil, tem 

formato de estojo que 

guarda todas as 

peças. 

Contém na embalagem: 1 

tabuleiro e 24 peças de en-

caixe. 

Idade Recomendada: A par-

tir de 6 anos 

JOGO DE QUE-

BRA CABEÇA 

MEIOS DE 

TRANSPORTE 

JOGO DE QUEBRA CA-

BEÇA MEIOS DE 

TRANSPORTE 

Jogo todo em madeira, onde 

o participante deve resolver 

um 

problema proposto, ou seja, 

organizar as 6, 9 e 12 peças 

para montar 

as cenas com figuras de 

simpáticos animais. Para 

isso, é preciso 

atenção, raciocínio lógico, 

percepção visomotora e 

muita agilidade. 

Contém: kit com 10 quebra-

cabeças ilustrados em ma-

deira 

Peso do produto: 1,6kg 

Medidas: 31 x 20 x 6cm 
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JOGO DE QUE-

BRA CABEÇA 

MINHA ESCOLI-

NHA - CORES 

JOGO DE QUEBRA CA-

BEÇA MINHA ESCOLI-

NHA - CORES 

O quebra-cabeça é com-

posto por 30 peças. São 6 

pequenos quebra-cabeças 

em madeira, com 5 peças 

cada. O quebra cabeça 

desenvolve a atenção, a co-   
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ordenação motora e o pen-

samento lógico, 

enquanto apresenta uma fi-

gura divertida. 

- Contém 30 peças; 

- Para 1 ou mais jogadores; 

- Resistente, divertido e es-

timulante; 

- Recomendado para crian-

ças maiores de 03 anos. 

JOGO DE QUE-

BRA CABEÇA 

PROGRESSIVO - 

OS TRÊS POR-

QUINHOS 

JOGO DE QUEBRA CA-

BEÇA PROGRESSIVO - 

OS TRÊS PORQUINHOS  

O jogo quebra-cabeça pro-

gressivo estimula a concen-

tração, o raciocínio lógico e 

a noção espacial da criança. 

Quantidade de peças: 01 

Conjunto com 04 quebra-

cabeças, sendo cada um 

com 6, 7, 8 e 9 peças respec-

tivamente, totalizando 30 

peças em madeira. 

Idade recomendada: A par-

tir de 04 anos. 

Dimensões da embalagem 

(AxLxC): 23 x 07 x 24 cen-

tímetros 
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JOGO DE QUE-

BRA CABEÇA 

PROGRESSIVO 

COM 4, 6, 9 E 12 

PEÇAS 

JOGO DE QUEBRA CA-

BEÇA PROGRESSIVO 

COM 4, 6, 9 E 12 PEÇAS  

Jogo de Quebra-cabeça Pro-

gressivo apresentando 6 ce-

nários diferentes de 4, 6, 9 e 

12 peças em madeira. 

O desafio aumenta a cada 

quebra-cabeça montado. 

Auxilia no desenvolvi-

mento do raciocínio lógico 

e concentração. 

Idade recomendada: +de 3 

anos. 
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JOGO DE QUE-

BRA-CABEÇA 

DE ATIVIDA-

DES ESPORTI-

VAS EM MDF 

JOGO DE QUEBRA-CA-

BEÇA DE ATIVIDADES 

ESPORTIVAS EM MDF  

O conjunto é confeccionado   
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em MDF e impresso em po-

licromia. Contém 10 que-

bra-cabeças, cada um me-

dindo 280x180x2,8mm, 

com diferentes recortes para 

6, 9 e 12 peças. Auxilia no 

desenvolvimento de racio-

cínio lógico, coordenação 

motora e socialização, além 

de contribuir para o enri-

quecimento do vocabulário. 

Faixa etária: A partir de 03 

anos. 

Embalagem: Acondicio-

nado em caixa de papelão. 

JOGO EDUCA-

TIVO - CUBOS 

DE FRAÇÕES 

JOGO EDUCATIVO - CU-

BOS DE FRAÇÕES 

Ensine  conceitos  matemá-

ticos  permitindo  que  as  

crianças  construam mode-

los  matemáticos  simples  e  

gráficos  que  demonstram  

claramente relações de fra-

ção. Cubos podem ser usa-

dos sozinhos ou com con-

juntos de atividade de torre 

de fração. Conjunto de 51 

cubos inclui um Guia do  

Professor.  Por  conta  da  

distância  e  das  etapas  de  

liberação  no aeroporto  do  

Brasil,  o  prazo  de  entrega  

de  um  produto  internacio-

nal pode ser um pouco 

maior que o de produtos na-

cionais. - Toda compra in-

ternacional está sujeita à tri-

butação. Depois de finalizar 

sua compra, use o código de 

rastreio que você receberá 

por e-mail para verificar se 

o produto  está  aguardando  

pagamento  de  despacho  

postal  ou  de  tarifas alfan-

degárias. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - DOMINÓ 

DA DIVISÃO 

JOGO EDUCATIVO - DO-

MINÓ DA DIVISÃO 

Confeccionado em MDF 28 

peças de 7 x 3,5 cm. Pintada 

e serigrafada com tinta ul-

travioleta atóxica em uma 

das faces. Caixa de madeira 

com tampa serigrafada me-

dindo 17 x 9,5 x 4  cm; la-

crada  com película de 

P.V.C; encolhível 
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JOGO EDUCA-

TIVO - DOMINÓ 

DA MULTIPLI-

CAÇÃO 

JOGO EDUCATIVO - DO-

MINÓ DA MULTIPLICA-

ÇÃO 

Jogo  de  Dominó  de  Mul-

tiplicação  da  Carimbrás.  

28  Peças  Medindo 70mm 

X 35mm Acondicionadas 

em Caixa Tipo Estojo, Me-

dindo 170 X 95  X  45  Mm.  

Trabalha  a  Memorização  

Das  Operações  e  Fixação  

de Diversas  Áreas  do  Co-

nhecimento.  Auxilia  em  

Todas  As  Fases  da Apren-

dizagem. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - DOMINÓ 

DA SUBTRA-

ÇÃO 

JOGO EDUCATIVO - DO-

MINÓ DA SUBTRAÇÃO 

Este é um jogo que estimula 

o cálculo mental e raciocí-

nio lógico, com operações 

de um lado e números do 

outro. Este dominó pode ser 

usado em casa ou na sala de 

aula com crianças que este-

jam no processo inicial da  

aprendizagem  de  Matemá-

tica.  Conteúdo:  28  peças  

fabricado  em madeira 

MDF no tamanho de 7x3cm 
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JOGO EDUCA-

TIVO - DOMINÓ 

DA TABUADA 

JOGO EDUCATIVO - DO-

MINÓ DA TABUADA 

Desenvolve:  Associação  

de  ideias,  raciocínio,  ante-

cipação,  fixação  e memo-

rização    da    tabuada.    

Composição:    54    peças      
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serigrafadas acondiciona-

das  em  caixa  de  madeira  

medindo  05x09x27cm.  Ta-

buada do 1 ao 10. 

JOGO EDUCA-

TIVO - DOMINÓ 

DAS QUATRO 

OPERAÇÕES 

JOGO EDUCATIVO - DO-

MINÓ DAS QUATRO 

OPERAÇÕES 

Jogo de Dominó Infantil 4 

Operações - Simque 

Este é um jogo que estimula 

o cálculo mental e raciocí-

nio lógico, com operações 

de um lado e números até 9 

do outro. Este dominó pode 

ser utilizado  em  casa  ou  

na  sala  de  aula  com  cri-

anças  que  estejam  no pro-

cesso inicial da aprendiza-

gem de Matemática. Mate-

rial: MDF  - 28 peças   -   

70x35x3   mm   (cada).   

Embalagem:   Caixa   Car-

tonada   - 180x160x53 mm 
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JOGO EDUCA-

TIVO - O QUE 

É? O QUE É? 

(BICHOS) 

JOGO EDUCATIVO - O 

QUE É? O QUE É? (BI-

CHOS) 

Quem souber resolver mais 

pegadinhas e for mais rá-

pido em encontrar a ima-

gem terá mais chance de 

percorrer todo o tabuleiro. 

Neste jogo, a criança vai 

responder a pegadinha e 

procurar o objeto da res-

posta. São 

100  figuras  diferentes  no  

tabuleiro.  Vence  quem  for  

mais  rápido. Componentes 

do jogo: Tabuleiro e pinos. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - O QUE 

É? O QUE É? 

(DIVERSOS) 

JOGO EDUCATIVO - O 

QUE É? O QUE É? (DI-

VERSOS) 

Parece  fácil  encontrar  um  

pequeno  objeto  em  um  ta-

buleiro  com  100 figuras? 

Neste jogo superdivertido a 
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criança ainda terá que res-

ponder as charadas   e   ser   

rápido   para   procurar   o   

objeto   e   marcar   sua con-

quista. Contém  1  tabuleiro,  

120  cartas,  fichas  e  peões.  

Dimensões da Embalagem: 

Altura: 24cm, Largura: 

35cm, Profundidade: 5cm 

Peso: 0,410Kg 

JOGO EDUCA-

TIVO - PEGA-

PEGA TABU-

ADA 

JOGO EDUCATIVO - 

PEGA-PEGA TABUADA 

Pega-Pega Tabuada é uma 

verdadeira multiplicação e 

pode ser sim uma brinca-

deira.   O   jogo   oferece   

um   modo   diferente   e   di-

vertido   para incentivar a 

memorização da tabuada. 

As bolinhas sorteiam os nú-

meros e  rapidamente  os  

jogadores  têm  que  pegar  

a  cartela  com  o  resultado 

correto.  Peças:  42  Cartelas  

de  resultados;  01  Sortea-

dor;  01  Disco  de números;  

02  Bolinhas;  04  Tabelas  

de  tabuadas;  01  Folheto  

de  regra. Produzido   com   

papel,   papel-cartão,   poli-

estireno   e   PVC.   Largura: 

37,6cm; Altura: 27,1cm; 

Profundidade: 5,5cm. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - A HORA 

DO RUSH 

JOGO EDUCATIVO - A 

HORA DO RUSH 

Jora do Rush – Big Star. 

Jogo para desenvolver e es-

timular o raciocínio lógico, 

estratégia, criatividade, no-

ção espacial e outras coisas. 

Jogo de tabuleiro  hora  do  

rush  é  comporto  por:  12  

carrinhos,  2  caminhões,  2 

ônibus, todos coloridos, 40 

cartas de desafio e 04 níveis 

diferentes de dificuldades 
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para usar o raciocínio ló-

gico e concentração para 

tentar se livrar  do  trânsito  

maluco  que  vai  apare-

cendo  durante  a  partida.  

Com material termoplástico 

e papel cartão, não tóxico. 

JOGO EDUCA-

TIVO - AMARE-

LINHA EVA 

JOGO EDUCATIVO - 

AMARELINHA EVA 

Conjunto de peças em bor-

racha (E.V.A) composto 

por 10 placas medindo 33 x 

33 x 1 cm com encaixes 

perfeitos. Acompanha 4 pe-

dras em E.V.A   

JG 1500 

JOGO EDUCA-

TIVO - 

APRENDA AS 

HORAS BRIN-

CANDO 

JOGO EDUCATIVO - 

APRENDA AS HORAS 

BRINCANDO 

Jogo: 3º a 5º ano 

É um jogo educativo que 

ensina as horas para a cri-

ança de uma forma diver-

tida  e  dinâmica.  O  obje-

tivo  do  jogo  é  juntar  3  

figuras  que completem o 

relógio, Aprenda as Horas 

Brincando. Contém 144 pe-

ças em cartonado super re-

sistente. Participantes: 2 a 6 

participantes. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - APREN-

DENDO AS HO-

RAS 

JOGO EDUCATIVO - 

APRENDENDO AS HO-

RAS 

1º e 2º ano. 

Com  este  divertido  relógio  

em  madeira  a  criança  vai  

praticar  duas atividades: 

aprender as horas girando 

os ponteiros e ainda montar 

um quebra-cabeça,  encai-

xando  as  peças  com  as  

quantidades  em  seus res-

pectivos  numerais.   Novo  

Brinquedo  Jogo   de  Tabu-

leiro   Infantil Aprendendo  

as  Horas  com  13  peças.  
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Modelo:  Jogo  de  Tabu-

leiro. Medidas da Caixa: 

36x05x24 cm aproximada-

mente 

JOGO EDUCA-

TIVO - APREN-

DENDO AS HO-

RAS - PAIS & FI-

LHOS 

JOGO EDUCATIVO - 

APRENDENDO AS HO-

RAS - PAIS & FILHOS 

(Tempo percorrido – 4º e 5º 

ano). 

Esta  é  uma  disputa  diver-

tida  e  educativa  onde  o  

objetivo  principal  é partir  

do  meio-dia  e  percorrer  

12  horas  do  relógio,  de-

senvolve  a coordenação  

motora,  o  raciocínio  e  a  

percepção  visual  de  forma 

divertida. 

Contém:56 cartas e 03 reló-

gios 
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JOGO EDUCA-

TIVO - ASTRO-

NOMIA 

JOGO EDUCATIVO - AS-

TRONOMIA 

Astronomia é um kit de ci-

ências que integra conteúdo 

didático e muita diversão! 

Este kit ensina conceitos re-

lacionados à Astronomia 

por meio de  atividades  

simples  e  criativas.  Monte  

uma  maquete  da  órbita  da 

Terra em torno do Sol para 

entender sobre os movi-

mentos dos corpos celestes, 

as estações do ano, os eclip-

ses e outros fenômenos do 

espaço. Crie  seu  próprio  

projetor  de  constelações,  

relógio  de  sol  e  foguete; 

também  entenda  sobre  o  

efeito  estufa,  entre  muitas  

outras  coisas.  O universo é 

infinito, experimente essa 

aventura galáctica! 
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JOGO EDUCA-

TIVO - BOA VI-

AGEM MUNDO 

JOGO EDUCATIVO - 

BOA VIAGEM MUNDO 

Brinquedos Faixa etária re-

comendada: A partir de 8 

anos Dimensões do produto 

com embalagem: 45 x 25 x 

6 cm Peso aproximado do 

produto: 780g 

Itens  inclusos:  2  dados  

com  copinho,  4  peões,  60  

cartões  postais,  13 roteiros, 

1 tabuleiro e notas de "Ni-

guitos" 

Composição / Material: 

Cartonado Embalagem: 

Cartonado 

Código de Barras: 

7896200711036 

Produto Certificado: CE-

BRI/IQB - 446 NM 

300/2002 OCP 0006 Certi-

ficado:    Certificado    pelos    

Órgãos    Autorizados    -    

OCP´S (Organismos de 

Certificação de Produtos) 
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JOGO EDUCA-

TIVO - CARA A 

CARA 

JOGO EDUCATIVO - 

CARA A CARA 

Conteúdo da embalagem: 2 

Tabuleiros Plásticos; 48 

Molduras Plásticas; 1 Folha 

com 48 Rostos; 24 Cartas 

de adivinhação; 1 Manual 

de Instrução e 4 pinos 

marca pontos. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - DESCO-

BRINDO AS 

FRASES 

JOGO EDUCATIVO - 

DESCOBRINDO AS FRA-

SES 

Este   livro-caixinha   tem   

por   objetivo   trabalhar   e   

desenvolver   a imaginação   

e   o   vocabulário   de   cri-

anças   que   estão   inici-

ando   a alfabetização.  São  

50  cartas  com  frases  di-

vertidas  e  três  imagens.  

Só uma das imagens é a res-
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posta correta. De forma in-

terativa e lúdica, a criança 

associará as características 

descritas na frase com a fi-

gura que representa a res-

posta. Dessa forma, ela fará 

a leitura e a interpretação e 

completando o trecho fal-

tante a partir da associação 

das características da frase e 

da imagem. 

JOGO EDUCA-

TIVO - DOMINÓ 

DA ADIÇÃO 

JOGO EDUCATIVO - DO-

MINÓ DA ADIÇÃO 

O dominó de adição da 

Carlu é composto por 28 pe-

ças. Todas são em MDF,  

garantindo  muito  mais  du-

rabilidade  e  resistência.  

Além  disso, para melhor 

organização e para que ne-

nhuma peça seja perdida, 

todas vêm dentro de uma 

caixa em madeira. Sem con-

tar que ele é ideal para tra-

balhar  os  conceitos  de  

adição  de  uma  maneira  

mais  divertida  e descontra-

ída.  E  ela  estimula  a  con-

centração,  atenção  e  raci-

ocínio.  O jogo  ainda  ajuda  

a  desenvolver  a  habilidade  

de  realizar  cálculos men-

talmente, associando a ope-

ração a seu respectivo resul-

tado ou vice- versa. Confec-

cionado em M.D.F., 28 pe-

ças de 7 x 3,5 cm. Embala-

gem: Caixa de madeira me-

dindo 17 x 9,5 x 4 cm. La-

crada com película de 

P.V.C. encolhível. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - DOMINÓ 

DA ADIÇÃO 

COM FIGURAS 

JOGO EDUCATIVO - DO-

MINÓ DA ADIÇÃO COM 

FIGURAS 

O   jogo   de   dominó,   ba-

sicamente,   relaciona-se   a   

capacidade   de associação   
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de ideias, desenvolvendo o 

raciocínio e a antecipação. 

Este jogo de dominó carac-

teriza-se ainda por associar 

signos pertencentes a vida 

cotidiana, permitindo o 

aprendizado e familiariza-

ção das crianças com    as    

frutas.    Desenvolve:    As-

sociação    de    ideias,    ra-

ciocínio, antecipação, fixa-

ção de conteúdo específi-

cos. 

Composição:  28  peças   de  

madeira  artisticamente  se-

rigrafado  com desenhos  de  

diversos  motivos.  Acondi-

cionados  em  caixa  de  ma-

deira medindo 

16x13x3,5cm. Tamanho 

das peças 3,5 x 07 x 0,5 cm 

JOGO EDUCA-

TIVO - DOMINÓ 

DA SUBTRA-

ÇÃO COM FI-

GURAS 

JOGO EDUCATIVO - DO-

MINÓ DA SUBTRAÇÃO 

COM FIGURAS 

O   jogo   de   dominó,   ba-

sicamente,   relaciona-se   a   

capacidade   de associação 

de ideias, desenvolvendo o 

raciocínio e a antecipação. 

Este jogo de dominó carac-

teriza-se ainda por associar 

"signos" pertencentes a   

vida   cotidiana,   permi-

tindo   o   aprendizado   e   

familiarização   das crianças  

com  as  frutas.  Desen-

volve:  Associação  de  

ideias,  raciocínio, antecipa-

ção, fixação de conteúdo es-

pecíficos.Composição: 28 

peças de madeira artística-

mente serigrafado com de-

senhos de diversos motivos. 

Acondicionados em caixa 

de madeira medindo 

16x13x3,5cm. Tamanho 

das peças 3,5 x 07 x 0,5 cm 
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JOGO EDUCA-

TIVO - DOMINÓ 

DAS HORAS 

JOGO EDUCATIVO - DO-

MINÓ DAS HORAS 

Dominó de Horas - 3º a 5º 

ano 

Fabricado em madeira 

MDF contendo 28 peças. 

Excelente jogo que pro-

move associação entre o de-

senho e a hora do dia (AM e 

PM). 

Material utilizado em todas 

as etapas da alfabetização 

sendo apropriado para todos 

os métodos de ensino e 

aprendizagem. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - DOMINÓ 

DE FRAÇÕES 

JOGO EDUCATIVO - DO-

MINÓ DE FRAÇÕES 

Dominó de Frações com-

posto de 28 peças em MDF 

com imagens colo- ridas e 

'vivas' que facilitam o 

aprendizado das frações. 

Acondicionado em caixa de 

madeira medindo 

16x13x4cm. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - DOMINÓ 

DE TRÂNSITO 

JOGO EDUCATIVO - DO-

MINÓ DE TRÂNSITO   

A segurança no trânsito é 

um tema que a cada dia pre-

ocupa mais os pais e educa-

dores. Conhecer os sinais de 

trânsito é uma importante 

aprendizagem. Um jogo 

que estimula a percepção 

visual e a capacidade de ob-

servação.  Completa o Kit 

Trânsito. 

Material: MDF - 28 peças - 

70x35x3 mm (cada) 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 166x95x46 mm 

Faixa etária: A partir de 06 

anos 
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JOGO EDUCA-

TIVO - DOMINÓ 

METADES 

JOGO EDUCATIVO - DO-

MINÓ METADES   

Um jogo que traz um inte-

ressante desafio, encontrar 

a metade que está faltando. 

Estimula a percepção visual 

e a capacidade de observa-

ção. 

Material: MDF - 28 peças - 

70x35x3 mm (cada) 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 166x95x46 mm 

Faixa etária: A partir de 05 

anos 
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JOGO EDUCA-

TIVO - EU SOU 

COM NOVAS 

CARTAS 

JOGO EDUCATIVO - EU 

SOU COM NOVAS CAR-

TAS 

Benefícios:   Estimula   a   

interação,   desenvolve   o   

raciocínio   lógico, desen-

volve   a   oralidade,   a   cri-

ação   de   estratégia,   a   cri-

atividade,   a imaginação, o 

desenvolvimento, o reco-

nhecimento de formas  e co-

res, desenvolvimento   so-

cial   e   cultural,   promove   

aprendizagem   lúdica, brin-

cando desenvolve-se a cri-

ança num todo! Conteúdo 

da Embalagem: 1 ampu-

lheta, 30 cartas, 4 cintas 

para cartas e 1 manual de 

instruções. Informações    

Técnicas:    Dimensões    

Aproximadas    da    Emba-

lagem (AxLxC):   30cm   x   

09cm   x   30cm.   Dimen-

sões   Aproximadas   da 

Ampulheta:  10cm  altura.  

Dimensões  Aproximadas  

das  Cintas:  46cm circunfe-

rência mínima / 65cm má-

xima. Quantidade de Joga-

dores: de 2 a 4 jogadores. 

Composição/Material: 
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Plástico Papel. Cores: Colo-

rido – Sortido 

JOGO EDUCA-

TIVO - EXPLO-

RANDO O BRA-

SIL 

JOGO EDUCATIVO - EX-

PLORANDO O BRASIL 

Um  jogo  para  você  co-

nhecer  a  geografia  do  

Brasil.  Você  vai  jogar  e 

localizar  cada  estado  e  sua  

capital,  além  dos  princi-

pais  picos,  rios, vegetações 

e climas distribuídos pelo 

nosso país. São dois mapas: 

um com os nomes dos esta-

dos e outro, para dificultar 

um pouco mais, sem a mar-

cação dos nomes. Conteúdo 

da embalagem: 2 mapas (1 

tabuleiro dupla  face),  1  

dado,  1  cartela  de  adesi-

vos  para  o  dado,  27  cartas  

de “capitais”, 27 cartas de 

“estados”, 27 cartas de “co-

nhecimentos gerais” rios, 

relevos, vegetações e cli-

mas, 4 conjuntos de fichas e 

1 manual de instruções.    

Dimensões    aproximadas    

da    embalagem:    (AxLxP) 

25,6x35,2x4,4  cm.  Peso  

aproximado  do  Produto  

com  Embalagem: 0,150g 
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JOGO EDUCA-

TIVO - FA-

ZENDO MÍMI-

CAS 

JOGO EDUCATIVO - FA-

ZENDO MÍMICAS 

Além de se trabalhar a adi-

vinhação das palavras, por 

meio dos gestos, são esti-

muladas a capacidade vi-

sual, a sensibilidade tátil, a 

coordenação manual, a so-

cialização e, claro, a intera-

ção. Conteúdo da embala-

gem: 216  Cartas,  1  ampu-

lheta,  4  Cintas  para  cartas  

Peso:  404g;  Largura: 

32cm; Altura: 25cm; Pro-

fundidade: 5,5cm 
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JOGO EDUCA-

TIVO - FORMA 

PALAVRAS 

JOGO EDUCATIVO - 

FORMA PALAVRAS 

Jogo super divertido ideal 

para desenvolver a lingua-

gem verbal e oral da cri-

ança, auxiliando no pro-

cesso de alfabetização. Ma-

terial didático indicado pe-

las escolas. Desenvolve a 

coordenação motora, racio-

cínio e a percepção visual 

de forma divertida. Especi-

ficações:  Recomendado a 

partir de 4 anos. Dimensões 

da embalagem (CLA): 22,7 

x 4,5 x 21,2 cm. Contém: 08 

Cartelas ilustradas; 160 Le-

tras. Material: Papel cartão. 

Participantes: 2 a 8 
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JOGO EDUCA-

TIVO - FOR-

MANDO PALA-

VRAS EM MA-

DEIRA 

JOGO EDUCATIVO - 

FORMANDO PALA-

VRAS EM MADEIRA 

Jogo  Formando  Palavras  

em  Madeira  da  Pais  &  Fi-

lhos  É  Ideal  Para Crianças. 

Conta com 112 Fichas de 

Letras em Madeira, e 24 

Cartelas Ilustradas em Pa-

pel Cartão, 

Conteúdo: 24 fichas ilustra-

das em papel cartão (8 fi-

chas com palavras de 4 le-

tras, 2 fichas com palavras 

de 5 letras, 10 fichas com 

palavras de 6  letras,  4  fi-

chas  com  palavras  de  7  

letras)  e  112  letras  em  

madeira. Dimensões da em-

balagem= 23 x 21,5 x 4,5cm 
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JOGO EDUCA-

TIVO - GEO 

BRASIL 

JOGO EDUCATIVO - 

GEO BRASIL 

Embarque  neste  jogo  e  

descubra  os  lugares  mais  

incríveis  no  Brasil! Pegue  

uma  carta  e  tente  desco-

brir  a  qual  região  do  Bra-   
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sil  o  local  da imagem per-

tence. Se acertar, poderá 

responder uma pergunta do 

verso da  carta,  sobre  os  

diversos  temas  ligados  à  

geografia  e  à  cultura bra-

sileira. Acertando, você ga-

nha a carta que serve como 

carimbo-postal pra seu diá-

rio de bordo! De uma ma-

neira enriquecedora e pra-

zerosa, os jogadores    vão    

descobrindo    e    reconhe-

cendo    cidades,    grandes 

monumentos e paisagens 

importantes como se esti-

vessem viajando por todo  

Brasil  e  experimentando  

as  diferentes  culturas  que  

nosso  país oferece.  Co-

nheça  o  Brasil  em  90  fo-

tos!  CARACTERÍSTICAS  

DO PRODUTO: Modelo: 

Geobrasil - Dimensões da 

Embalagem (AxLxP): 

27  x  38  x  5  cm  -  Peso  

da  Embalagem  (aprox.):  

685g  -  Material: Carto-

nado,   Poliestireno.   -   In-

dicação:   10+   anos   -   

Quantidade   de Jogadores  

2  a  4  -  Tempo  estimado  

de  Jogo:  30  minutos  -  

Selo  de Segurança  Inmetro  

Imagens  ilustrativas.  Ga-

rantia  contra  defeitos  de 

fabricação.   Produto   novo.   

Pronta   entrega!   Não   re-

comendado   para crianças 

menores de 3 anos por con-

ter partes pequenas que po-

dem ser aspiradas   ou   en-

golidas.   Ao   adquirir   o   

produto   atente   para   as 

informações    de    segu-

rança    disponibilizadas    

pelo    fabricante    na emba-

lagem. 



 

 
 

JOGO EDUCA-

TIVO - LIG 4 -  

JOGO EDUCATIVO - LIG 

4 -  

Jogo de Estrategia Lig 4,  

Junte  4  peças  da  mesma  

cor  utilizando  estratégia  e  

agilidade.  Parece simples,  

mas  não  é.  Só  jogando  

você  testa  suas  habilida-

des.  Para  2 jogadores 

Contém na embalagem: 1 

Base plástica; 2 Suportes 

para base; 42 Peças plásti-

cas  (21  azuis  e  21  ama-

relas).  Dimensões  e  peso  

aproximado  da embalagem 

c/ produto: Altura: 27 cm, 

Largura: 5 cm, Compri-

mento: 32 cm, Peso: 0,455 

kg. 
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JOGO EDUCA-

TIVO – LINCE: 

ALFABETO 

JOGO EDUCATIVO – 

LINCE: ALFABETO 

Composto  por  01  tabu-

leiro,  01  saco  plástico,  18  

fichas,  130  cartelas ilustra-

das   e   01   folheto   de   re-

gra.   Peso   aproximado:   

396   gramas; Dimensões do 

produto – Largura: 

33,5cm; Altura: 23cm; Pro-

fundidade: 4cm. 

Lince é uma movimentada 

competição na qual sua ra-

pidez e seu reflexo decidem  

cada  jogada.  Os  jogadores  

recebem  as  cartelas  com  

figuras que  estão  no  tabu-

leiro.  Depois  do  sinal,  de-

vem  tentar  localizá-las ra-

pidamente,  com  suas  fi-

chas  coloridas.  Quem  co-

locar  primeiro  as fichas  

será  o  grande  vencedor.  

Por  isso,  não  perca  

tempo!  Você  pode vencer 

ou perder em questão de se-

gundos! Agora, respire 

fundo, abra bem os olhos e 
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mostre que você é fera neste 

desafio!. 

JOGO EDUCA-

TIVO - ONDE 

VIVEM OS ANI-

MAIS? 

JOGO EDUCATIVO - 

ONDE VIVEM OS ANI-

MAIS? 

A criança  aprenderá  a  as-

sociar  cada  animal  com  

seu  habitat,  onde  os pares 

de cartas são uma associa-

ção entre o animal e a re-

gião onde vive. MATE-

RIAL: 1 saco de pano com 

fecho/ 30 cartas animais 

com verso branco/ 30 cartas 

ambientes com verso azul/ 

7 cartas eventos/ 8 cartas 

+1 ou - 1. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - PALA-

VRA SECRETA 

JOGO EDUCATIVO - PA-

LAVRA SECRETA 

Jogo  Palavra  Secreta:  

Uma  competição  emocio-

nante  em  que  o  seu racio-

cínio  para  decifrar  os  có-

digos  deve  estar  aliado  à  

rapidez,  para você  ser  o  

primeiro  a  acertar  o  alvo  

para vencer!  Uma  carta é  

virada com  as  figuras  de  

um  JACARÉ  e  de  uma  

PANELA.  De  JACARÉ, 

subtraia CARÉ, e de PA-

NELA, subtraia PA. O re-

sultado é JA + NELA 

= JANELA. Após decifrar o 

código, é preciso ser rápido 

e bater no alvo para ganhar 

pontos! 
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JOGO EDUCA-

TIVO - PEGA 

VARETAS 

JOGO EDUCATIVO - 

PEGA VARETAS 

01 Jogo com 32 varetas. o 

objetivo, é fazer o maior nú-

mero de pontos, retirando as 

varetas do monte sem que 

as outras se mexam. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - PEGA 

VARETAS GI-

GANTE 

JOGO EDUCATIVO - 

PEGA VARETAS GI-

GANTE 

O jogo de varetas ficou 

ainda mais divertido. Esti-

mula a coordenação motora 

fina e concentração. Jogo 

composto por 31 varetas co-

loridas de madeira,  me-

dindo  aproximadamente  

55cm  sendo  5  varetas  

azul,  10 vermelhas, 10 

amarelas, 5 verdes e 1 na 

cor preta. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - PULA 

MACACO 

JOGO EDUCATIVO - 

PULA MACACO 

Matemática – Contagem, 

pontuação, estratégia, pre-

cisão etc. 

Contém  na  embalagem:  1  

tronco,  2  copas,  4  'lanças-

macacos',  16 macaquinhos 

e 16 bananas de cartão e 1 

folha de adesivos. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - QUAL É 

A PALAVRA? 

JOGO EDUCATIVO - 

QUAL É A PALAVRA? 

Jogo Qual é a Palavra 

Qual é a palavra? Propõe 

uma série de atividades e jo-

gos que ajudarão as   crian-

ças   desde   os   primeiros   

passos   de   aprendizado   da   

língua portuguesa. Cada 

criança pode aprender no 

seu ritmo, sendo ajudada e 

orientada  sempre  que  ne-

cessário.  Componentes:  6  

dados  plásticos,  6 conjunto 

de adesivos, 36 cartelas 

com palavras e ilustrações, 

1 base de cartão e 1 manual 

de instruções. Embalagem: 

37,5 x 27,0 x 5,3 cm. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - QUE BI-

CHO É ESSE? 

JOGO EDUCATIVO - 

QUE BICHO É ESSE? 

Um jogo de perguntas e res-

posta cujo objetivo é encon-

trar os animais que  estão  

divididos  em  grupos:  ma-

míferos,  aves,  répteis,  an-

fíbios, peixes  e  invertebra-

dos.  Enquanto  percorre  o  

tabuleiro,  a  criançada 

aprende sobre a diversidade 

da fauna brasileira. Dimen-

sões do produto: 5 x 38 x 27 

cm; 490 g. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - RESTA 1 

/ RESTA UM 

JOGO EDUCATIVO - 

RESTA 1 / RESTA UM 

Conteúdo da Embalagem: 

Jogo Resta 1 Material: Plás-

tico 

Distribua as 32 bolinhas no 

tabuleiro, deixando vazia 

apenas a posição central. 

Para realizar um movi-

mento o jogador deve pegar 

uma peça e fazê-la "saltar" 

sobre outra peça, sempre na 

horizontal ou na vertical, 

terminando em um espaço 

vazio. 

A peça que foi “saltada” é 

retirada do tabuleiro. o Jogo 

termina quando não é mais 

possível fazer nenhum ou-

tro movimento. Nesta oca-

sião, o jogador ganha-se 

restar apenas uma bolinha 

no tabuleiro. 
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JOGO EDUCA-

TIVO - SUDOKU 

DIVERTIDO 

JOGO EDUCATIVO - SU-

DOKU DIVERTIDO 

Componentes: Fichas, Ma-

nual, Tabuleiro, Caixas De-

senvolve habilidades lógi-

cas e matemáticas. 

Ideal para crianças aprende-

rem brincando 
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JOGO EDUCA-

TIVO - TRINCA 

RIMADA 

JOGO EDUCATIVO - 

TRINCA RIMADA 

Sala, mala, bala; uma trinca 

de rimas para brincar. O 

jogo ensina rimar brincando 

com palavras e imagens. 

Em Trinca rimas, você deve 

rimar imagens  e  palavras  

em  três  formas  de  jogar.  

Rimar  contribuirá  para 

uma reflexão sobre os seg-

mentos sonoros. Compo-

nentes:  33 cartas de cor la-

ranja, 33 cartas de cor azul, 

3 cartas com regras, 1 carta 

com QR Code e link de 

acesso ao Guia 
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JOGO EDUCA-

TIVO ALFA-

BETO ALEGRE 

JOGO EDUCATIVO AL-

FABETO ALEGRE 

Composto por 12 placas 

com desenhos atraentes, 

acompanhadas de letras que 

juntas formam a escrita do 

nome dos desenhos. Ideal 

para a fase inicial de alfabe-

tização. 

Material: MDF - 60 peças - 

100x70x3 mm Embalagem: 

Estojo de MDF - 

182x180x53 mm Faixa etá-

ria: A partir de 05 anos 
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JOGO EDUCA-

TIVO ALFA-

BETO COM 

LIXA 

JOGO EDUCATIVO AL-

FABETO COM LIXA 

O alfabeto móvel com lixa 

ajuda a criança a reconhe-

cer, nomear e escrever as le-

tras. Ao passar as mãos so-

bre as letras, as crianças vão 

percebendo sua forma, faci-

litando seu entendimento 

sobre a escrita. É indicado 

para despertar o interesse 

pelas letras e para as crian-

ças na fase inicial de apren-

dizagem da leitura e escrita. 

Material: MDF - 26 peças - 

  

JG 300 



 

 
 

135x135x3 mm (cada) Em-

balagem: Acondicionado 

em PVC encolhível me-

dindo 11X14X15 cm 

Faixa etária: A partir de 04 

anos. 

JOGO EDUCA-

TIVO ALFA-

BETO ILUS-

TRADO 

JOGO EDUCATIVO AL-

FABETO ILUSTRADO  

As 26 palavras que com-

põem este jogo fazem parte 

do vocabulário da criança e, 

juntamente com o desenho 

promovem a associação sig-

nificativa entre imagem e 

escrita da palavra. 

Material: MDF - 78 peças - 

110x50x3 mm (cada mon-

tado) 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 182x137x53 mm 

Faixa etária: A partir de 06 

anos 

  

JG 300 

JOGO EDUCA-

TIVO ALFA-

BETO MÓVEL 

EM DEGRAU 

JOGO EDUCATIVO AL-

FABETO MÓVEL EM 

DEGRAU 

130 peças: Letra imprensa/ 

bastão 

Jogo com 130 peças, 1 ex-

positor contendo 3 degraus, 

com 9 repartições por an-

dar, medindo 10 x 4,5 cm. 

Contém: 5 jogos de alfabeto 

completo, letra   de   forma   

sendo:   Consoantes   -   Um   

lado   com   consoantes mai-

úsculas em letra de forma e 

no outro lado, consoante 

minúscula em letra de 

forma. Vogais  -  Um lado  

com vogais maiúsculas em 

letra de forma e no outro 

lado, com vogais minúscu-

las, Cada peça de letra mede 

3 x 9 cm. Os caracteres das 

fontes são alinhados em re-

lação a uma linha de base 

  

JG 500 



 

 
 

delimitando a altura das  le-

tras  maiúsculas. Base do  

expositor medindo: 38 x 

20,5 x 20 cm. 

JOGO EDUCA-

TIVO ALFA-

BETO SILÁBICO 

- SÍLABAS 

COMPLEXAS - 

149 PEÇAS 

JOGO EDUCATIVO AL-

FABETO SILÁBICO - SÍ-

LABAS COMPLEXAS - 

149 PEÇAS 

Contêm as sílabas da nossa 

língua, inclusive os dígra-

fos. Portanto, pode ser 

usado em todas as etapas da 

alfabetização e é apropriado 

para todos os métodos de 

ensino e aprendizagem. 

Deve ser usado em explora-

ções relacionadas com as 

partes das palavras, indivi-

dualmente ou em grupo. 

Material: MDF - 149 peças 

- 50x35x3 mm (cada). Em-

balagem: Estojo de MDF - 

241x179x53 mm 

  

JG 200 

JOGO EDUCA-

TIVO ALFA-

BETO SILÁBICO 

- SÍLABAS SIM-

PLES - 359 PE-

ÇAS 

JOGO EDUCATIVO AL-

FABETO SILÁBICO - SÍ-

LABAS SIMPLES - 359 

PEÇAS 

Alfabeto Silábico com 359 

peças 203 

Este   material   foi   elabo-

rado   visando   complemen-

tar   o   trabalho   de Alfabe-

tização.  Pode  ser  usado  

em  todas  as  etapas  da  al-

fabetização. Contém as fa-

mílias silábicas, as vogais 

silábicas, as consoantes, 

acento agudo,  circunflexo,  

cedilha  ou  til,  que  apare-

cem  com  frequência  na 

língua portuguesa. Propicia 

o desenvolvimento da cri-

ança nos aspectos referentes  

não  só  à  alfabetização  

como  também  a  sociabili-

dade  e criatividade. O uso 

deste material possibilita 

  

JG 200 



 

 
 

que a criança coloque em 

jogo todos seus conheci-

mentos disponíveis na 

construção de palavras e pe-

quenos textos, através de 

um material concreto. Ma-

terial: MDF - 359 peças  -  

40x40x3  mm  (peça  

maior).  Embalagem:  Es-

tojo  de  MDF  - 

557x373x40 mm 

JOGO EDUCA-

TIVO ALFANU-

MÉRICO RE-

CORTADO 

JOGO EDUCATIVO AL-

FANUMÉRICO RECOR-

TADO 

O alfanumérico possibilita 

atividades de iniciação com 

letras e números. 

Descritivo detalhado: Con-

feccionado em M.D.F. 

Composto por 46 peças, 

sendo: 1 alfabeto completo, 

2 jogos de vogais e um jogo 

de numerais de 0 a 9. Me-

dindo aproximadamente: 5 

cm de altura. 

Embalagem: Caixa de ma-

deira com tampa serigra-

fada medindo 18 x 18 x 4 

cm 

  

JG 300 

JOGO EDUCA-

TIVO ARVORES 

E MACACOS 

JOGO EDUCATIVO AR-

VORES E MACACOS 

O jogo preza pela habili-

dade de seus participantes 

como a 

coordenação, atenção e o 

controle motor. Objetivo do 

Jogo: 

Conseguir acertar mais ma-

caquinhos na árvore 

72Contém na embalagem: 1 

tronco, 2 copas, 4 'lanças-

macacos', 16 

macaquinhos e 16 bananas 

de cartão e 1 folha de adesi-

vos. 

  

JG 100 



 

 
 

JOGO EDUCA-

TIVO DAS 4 

OPERAÇÕES 

MATEMÁTICAS 

JOGO EDUCATIVO DAS 

4 OPERAÇÕES MATE-

MÁTICAS 

Jogo das 4 Operações Mate-

máticas - Brinquedos toia 

Este  jogo  estimula  o  

aprendizado  das  4  opera-

ções  matemáticas  de forma 

lúdica e divertida, ajudando 

na socialização das crian-

ças. 

  

JG 100 

JOGO EDUCA-

TIVO DE OLHO 

NA ORTOGRA-

FIA S-SS/C-Ç E 

R-RR 

JOGO EDUCATIVO DE 

OLHO NA ORTOGRAFIA 

S-SS/C-Ç E R-RR 

Faixa etária recomendada: 

A partir de 6 anos Dimen-

sões do produto com emba-

lagem: 35 x 22 x 4 cm Peso 

aproximado do produto: 

400g 

Itens inclusos: 2 tabuleiros, 

80 cartas de charadas e 80 

cartas gravura Composição 

/ Material: Papel, cartonado 

Embalagem: Cartonado 

Código de Barras: 

7897447218968 

Produto Certificado: CE-

BRI/BRICS 00032-14 NM 

300/2004 0098 Certificado:    

Certificado    pelos    Órgãos    

Autorizados    -    OCP´S 

(Organismos de Certifica-

ção de Produtos) 

  

JG 100 

JOGO EDUCA-

TIVO DIA DE 

MESADA - 

TURMA DA MÔ-

NICA 

JOGO EDUCATIVO DIA 

DE MESADA - TURMA 

DA MÔNICA 

Tipo de Produto: Tabuleiro 

Material/Composição: Ma-

deira 

Conteúdo  da  Embalagem:  

4  Peões,  25  Peças,  1  Ro-

leta,  200  Notas  de 

Dinheiro, 1 Tabuleiro, 1 

Regra 

Dimensões da embalagem - 

cm (AxLxP): 5x24x35 Peso 

  

UN 100 



 

 
 

da embalagem c/ produto 

(kg):  0,388 

Além de divertir, auxilia no 

desenvolvimento em vários 

sentidos, como na aquisição 

de noções básicas de educa-

ção financeira, pois apren-

derão a  ganhar,  gastar  e  

poupar  seu  dinheirinho  

para  a  compra  das  peças 

divertidas  da  Turma da  

Mônica.  Brincando,  a  cri-

ança  vai  saber  como admi-

nistrar sua mesada. 

JOGO EDUCA-

TIVO DITADO 

INTERATIVO 

JOGO EDUCATIVO DI-

TADO INTERATIVO 

Este jogo cooperativo tem 

como objetivo estimular a 

compreensão do sistema de 

escrita e questões ortográfi-

cas. 

Material: MDF - 186 peças 

- 50x50x3 mm Embalagem: 

Estojo de MDF - 

305x211x63 mm Faixa etá-

ria: A partir de 05 anos 

  

JG 300 

JOGO EDUCA-

TIVO EM MDF 

ALINHAVOS – 

ANIMAIS 

JOGO EDUCATIVO EM 

MDF ALINHAVOS – 

ANIMAIS 

Confeccionado em M.D.F. 

composto por 10 bases per-

furadas de 16 x 16 cm e  10 

cadarços de poliéster colori-

dos (medindo aproximada-

mente 70 cm), serigrafadas 

com tinta ultravioleta ató-

xica. Embalagem: Caixa de 

madeira com tampa serigra-

fada medindo 20 x 20 x 8,5 

cm. 

  

JG 200 

JOGO EDUCA-

TIVO EM MDF 

ALINHAVOS 

SORTIDOS 

JOGO EDUCATIVO EM 

MDF ALINHAVOS SOR-

TIDOS  

Confeccionado em M.D.F. 

composto por 05 bases per-

furadas de 16 x 16 cm e 05   

JG 200 



 

 
 

cadarços de poliéster colori-

dos (medindo aproximada-

mente 70 cm), bases seri-

grafadas em policromia ul-

travioleta atóxica. Embala-

gem: Caixa de papel micro-

ondulado ilustrado medindo 

24 x 24 x  8 cm. 

JOGO EDUCA-

TIVO IMAGEM 

E AÇÃO JÚNIOR 

JOGO EDUCATIVO IMA-

GEM E AÇÃO JÚNIOR 

O  jogo  foi  desenvolvido  

especialmente  para  a  

idade  de  5  a  10  anos, para  

estimular  a  criatividade  na  

associação  de  desenhos  e  

palavras. Quem tem de 5 a 

7 anos, joga com o baralho 

azul, que possui palavras 

mais  simples.  Já  quem  

tem  de  8  a  10  anos,  joga  

com  o  baralho vermelho, 

um pouco mais difícil e ade-

quado à idade. São 480 pa-

lavras para desenhar.  Cada  

carta  tem  quatro  pala-

vras.Na  sequência,  uma  

vai ficando mais difícil que 

a outra. A equipe só pode 

passar para a segunda pala-

vra se acertar o desenho da 

primeira, e assim por di-

ante. É preciso correr, por-

que o tempo é curto! Ganha 

a equipe que “matar” pri-

meiro as quatro palavras de-

senhadas. Para isso, o que 

conta é muita criatividade e 

imaginação! Faixa etária re-

comendada: A partir de 5 

anos 

Dimensões do produto: 

30x31x6 cm 

Dimensões do produto com 

embalagem: 32x33x8 cm 

Peso aproximado do pro-

duto: 500g 

Itens inclusos: 1 baralho 

  

JG 100 



 

 
 

com 60 cartas azuis, 1 bara-

lho com 60 cartas verme-

lhas,  2  quadros  plastifica-

dos  para  desenhar,  3  gizes  

de  cera,  1 ampulheta,   1   

apagador   e   1   manual   de   

instruções;   Composição   / 

Material: Cartonado e Plás-

tico 

Embalagem: Cartonado; 

Código de Barras: 

7908010117103 

Produto Certificado: CE-

BRI/ICEPEX-N 01264-25 

NM300/2004 0046; Certifi-

cado:    Certificado    pelos    

Órgãos    Autorizados    -    

OCP´S (Organismos de 

Certificação de Produtos) 

JOGO EDUCA-

TIVO LOTO LEI-

TURA 

JOGO EDUCATIVO 

LOTO LEITURA 

Contém: 156 peças em 

MDF. Embalagem: Caixa 

tipo estojo, tamanho 

18x18x5,5cm. Objetivo: 

Facilita o aprendizado  das 

letras, a  formação das pala-

vras. Relaciona as figuras 

com suas respectivas pala-

vras e suas letras. 

  

JG 150 

JOGO EDUCA-

TIVO PERFIL 

JÚNIOR 

JOGO EDUCATIVO PER-

FIL JÚNIOR 

Perfil Júnior Volume traz 

cartas com dicas sobre pes-

soas, personagens, animais, 

coisas ou lugares para você 

deduzir qual é o perfil em 

questão. Quanto menos di-

cas você utilizar, mais pon-

tos irá ganhar! Um diver-

tido jogo que testa seus co-

nhecimentos e sua capaci-

dade de dedução. Faixa etá-

ria recomendada: À partir 

de 7 anos. 

Dimensões  do  produto:  

30x31x6  cm;  Dimensões  

  

JG 100 



 

 
 

do  produto  com embala-

gem:  32x33x8  cm;  Peso  

aproximado  do  produto:  

700g;  Itens inclusos:  1  ta-

buleiro,  210  cartelas  com  

dicas,  6  peões,  20  fichas 

vermelhas,  5  fichas  azuis  

e  1  manual  de  instruções;  

Composição  / Material:  

Cartonado  e  Plástico;  Em-

balagem:  Cartonado;  Có-

digo  de Barras: 

7908010119794 

Produto Certificado: CE-

BRI/ICEPEX-N 01264-25 

NM300/2004 0046; Certifi-

cado:    Certificado    pelos    

Órgãos    Autorizados    -    

OCP´S (Organismos de 

Certificação de Produtos) 

JOGO MESA 

PASSE A 

BOMBA JUNIOR 

ADIVINHA PER-

GUNTA 

JOGO MESA PASSE A 

BOMBA JUNIOR ADIVI-

NHA PERGUNTA 

Características: 

- Embalagem: 28 X 27 X 10 

CM 

- Peso: 800 g 

- Participantes: acima de 2 

- Certificação  Inmetro:  

CE-BRI/BRICS 00032-14 

NM 300/2002 OCP 0098 

Benefícios: 

- Estimula o raciocínio 

- proporciona momentos lú-

dicos enquanto BRINCA 

- Desenvolve a criatividade 

- Desenvolve aspectos emo-

cionais e afetivos Conteúdo 

da Embalagem: 

- 45 Cartões com imagem 

diversas 

- 03 Cartões para reposições 

- 02 Cartões para reposições 

- 02 cartões de repostas in-

válidas 

- 01 apito 

  

JG 100 



 

 
 

-  01  Bomba  com  disposi-

tivo  eletrônico  de  luz  e  

som  (acompanha baterias 

AG-13/LR44 -1,5 V cada) 

- 01 manual de instruções 

JOGO PEDAGÓ-

GICO - SE-

QUÊNCIAS LÓ-

GICAS - TEMPO 

JOGO PEDAGÓGICO - 

SEQUÊNCIAS LÓGICAS 

- TEMPO 

A semente é plantada e pre-

cisa de tempo e cuidados 

para se 

desenvolver. Esta e outras 

sequências estão presentes 

neste jogo, 

possibilitando à criança 

compreender a ação do 

tempo. 

Material: MDF - 16 peças - 

70x70x3 mm (cada) 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 331x104x40 mm 

Faixa etária: A partir de 04 

anos 

  

JG 100 

JOGO PEDAGÓ-

GICO - SE-

QUÊNCIAS LÓ-

GICAS - ATIVI-

DADES 

JOGO PEDAGÓGICO - 

SEQUÊNCIAS LÓGICAS 

- ATIVIDADES 

Cenas cotidianas fazem 

parte dessas sequências. O 

desafio deste 

jogo é que a criança perceba 

a ordem em que ocorrem. 

Material: MDF - 16 peças - 

70x70x3 mm (cada) 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 331x104x40 mm 

Faixa etária: A partir de 04 

anos 

  

JG 100 

JOGO PEDAGÓ-

GICO - TORRE 

INTELIGENTE 

JOGO PEDAGÓGICO - 

TORRE INTELIGENTE 

Jogo Torre Inteligente - es-

timula várias áreas do de-

senvolvimento 

da criança, tais como, coor-

denação motora, orientação 

espacial, 

equilíbrio, concentração, 

raciocínio lógico, bem 

  

JG 100 



 

 
 

como as percepções 

visual e tátil. Recomendá-

vel para crianças a partir de 

3 anos. São 63 

peças, sendo 18 bases 

M.D.F. e 45 colunas em 

madeira. 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 216x214x68 mm 

Faixa etária: A partir de 03 

anos 

JOGO QUAL O 

BICHO RECRE-

ATIVO ADIVI-

NHA INFANTIL 

JOGO QUAL O BICHO 

RECREATIVO ADIVI-

NHA INFANTIL 

Ideal para crianças de 5 a 7 

anos. Jogo para dois joga-

dores. 

Inclui 2 tabuleiros e 3 folhas 

de cartas de animais.   

JG 150 

JOGO TABU-

LEIRO - CARA A 

CARA PARA 

DESCOBRIR O 

PERSONAGEM 

DO ADVERSÁ-

RIO 

JOGO TABULEIRO - 

CARA A CARA PARA 

DESCOBRIR O PERSO-

NAGEM DO ADVERSÁ-

RIO - Conteúdo da embala-

gem: 2 Tabuleiros Plásti-

cos; 48 Molduras 

Plásticas; 1 Folha com 48 

Rostos; 24 Cartas de adivi-

nhação; 1 

Manual de Instrução e 4 pi-

nos marca pontos. O obje-

tivo do jogo: 

adivinhar a cara do seu opo-

nente. 

Material: plástico 

Dimensões do item C x L x 

A: 4 x 3 milímetros 

  

JG 100 

JOGO TAN-

GRAM EM MA-

DEIRA 

JOGO TANGRAM EM 

MADEIRA 

Material: MDF 

Composição:  1  base  de  

14,6  x  14,6  cm  e   7  peças  

de   formatos 

geométricos  distintos  (2  

triângulos  grandes,  1   tri-

ângulo  médio,  2 triângulos 

pequenos, 1 quadrado e 1 

  

UN 150 



 

 
 

paralelogramo). Acompa-

nha uma cartilha  com  algu-

mas  sugestões  de  figuras.  

Menor  peça  (triângulo me-

nor) = 6 x 3 x 4 cm. Maior 

peça (triângulo maior) = 

12,5 x 6 x 8,8 cm. Espessura 

das peças 0,5 cm 

JOGOS EDUCA-

TIVOS PERCEP-

ÇÃO VISUAL 

JOGOS EDUCATIVOS 

PERCEPÇÃO VISUAL 

A criança penetra no mundo 

do conhecimento através de 

suas 

percepções. Os jogos de 

percepção visual trabalham 

com especial 

atenção a constância da no-

ção do objeto, início de sua 

capacidade 

de reconhecê-lo em quais-

quer circunstâncias. Acom-

panha um 

completo manual explica-

tivo dos jogos. 

Material: MDF - 20 jogos - 

275x182x3 mm (maior) 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 437x233x100 mm 

Faixa etária: A partir de 03 

anos 

  

KT 100 

KIT BALDE 

PARA PRAIA 

KIT BALDE PARA 

PRAIA 

Confeccionado em plástico 

resistente, atóxico, em cores 

e peças 

variadas, perfeito para brin-

cadeiras ao ar livre e ideal 

para quem 

gosta de natureza e liber-

dade. Produto com Certifi-

cação pelo 

INMETRO. O produto in-

clui 07 peças, sendo 01 bal-

dinho, 01 

peneira, 01 pazinha, 01 ras-

telinho e 03 forminhas em 

formato de 

  

KT 2000 



 

 
 

bichinhos variados; medi-

das aproximadas 

18x18x17cm. 

KIT BRIN-

QUEDO ANI-

MAIS DA FA-

ZENDA 

KIT BRINQUEDO ANI-

MAIS DA FAZENDA 

O produto acompanha 2 

animais 13x7cm o restante 

são miniaturas de 6x3cm 

kit com 1 pacote totalizando 

10 bichos emborrachados 

No kit vem 10 espécies di-

ferentes de animais em bor-

racha de alta qualidade e ex-

celente acabamento. 

Indicado para criança acima 

de 3 anos de idade. 

  

KT 300 

KIT BRIN-

QUEDO MAR-

VEL VINGADO-

RES - 5 BONE-

COS ARTICU-

LADOS 

KIT BRINQUEDO MAR-

VEL VINGADORES - 5 

BONECOS ARTICULA-

DOS DE 15CM 

Contém: 01 Huck - 15 cm 

01 Capitão América c/ es-

cudo - 15 cm 01 Thor com 

seu martelo - 15 cm 01 Ho-

mem de Ferro - 15 cm 01 

Ultron com sua arma - 15 

cm todos eles são articula-

dos 

  

KT 150 

KIT BRIN-

QUEDO PEDA-

GÓGICO 

KIT BRINQUEDO PEDA-

GÓGICO  

Kit Contém: 

01 Prancha de Seleção 

01 Relógio Pedagógico 

01 Aramado M 

01 Cubo de Encaixe 

Dimensões aproximadas: 

- Prancha 

(Base): 15cm x 15cm 

Circulo: 5,5cm 

Quadrado: 6,5cm 

Triangulo: 7,5cm 

Retângulo: 4cm x 7cm 

*Espessura das peças: 

1,5cm 

- Relógio Pedagógico 

Circunferência: 28cm 

*Espessura: 0,5cm 

  

KT 100 



 

 
 

- Aramado M 

24cm x 17cm x 18cm 

- Cubo De Encaixe 

Cubo maior: 5cm x 10cm x 

10cm 

Cubo menor: 5cm x 5cm 

x5cm 

*PRODUTOS FEITO EM 

MDF E TINTA ATÓ-

XICA* 

KIT COM 10 

QUEBRA-CABE-

ÇAS DE ANI-

MAIS E FILHO-

TES 

KIT COM 10 QUEBRA-

CABEÇAS DE ANIMAIS 

E FILHOTES  

Kit de quebra-cabeça con-

tendo 10 jogos, sendo cada 

quebra-cabeça ilustrações 

de animais e filhotes com 

corte diferenciado (Vaca, 

Coelho, Cavalo, Dinos-

sauro, Pássaro, Leão, Ma-

caco, Cachorro, Golfinho e 

Cisne.). Peças de M.D.F.  

pintadas e serigrafadas em 

policromia ultravioleta ató-

xica. 10 Bases de M.D.F. 

com fundo em baixo relevo 

(para montar o quebra-ca-

beça), cada base mede: 33,5 

x 26,5 cm. Embalagem: Pe-

lícula de P.V.C. 

  

KT 100 

KIT DE JOGOS 

DE FUTEBOL 

DE BOTÃO 

KIT DE JOGOS DE FUTE-

BOL DE BOTÃO 

Times: Fictícios Diâmetro: 

4cm Altura: 5 mm Material: 

Plástico 
  

KT 100 

KIT EDUCAÇÃO 

DE TRÂNSITO 

COM SEMÁ-

FORO SIMPLES 

KIT EDUCAÇÃO DE 

TRÂNSITO COM SEMÁ-

FORO SIMPLES 

Educação no Trânsito é um 

conjunto confeccionado em 

madeira maciça e  MDF,  

contendo:  14  placas  de  

trânsito,  impressas  em  

slik-screen, medindo 200 x 

  

KT 50 



 

 
 

200 mm cada placa, - 15 su-

portes de 500 mm de altura 

e   -   01   semáforo   simples,   

impresso   em   slik-screen.   

Ótimo   para aprendizado de 

trânsito, podendo montar 

um circuito, com várias pla-

cas de   sinalização   como   

de   escola,   pedestre,   pro-

ibições   e   outras. Acondi-

cionado   em   caixa   de   pa-

pelão.   Quantidade   de   pe-

ças:   30 Dimensões:  20  x  

20  cm  cada  placa  e  50  

cm  de  altura  cada  suporte 

Objetivo: O conjunto Edu-

cação no Trânsito favorece 

o aprendizado de regras  bá-

sicas  e  cuidados  no  trân-

sito  através  de  atividades  

práticas  e dinâmicas.  

EDUCAÇÃO  PARA 

TRÂNSITO  SEMÁFORO  

SIMPLES 

KIT TRÂNSITO MA-

DEIRA é um conjunto con-

feccionado em madeira ma-

ciça e MDF, contendo 14 

placas de trânsito e 01 se-

máforo simples. Brincando 

as crianças aprendem as si-

nalizações do trânsito. 

KIT EDUCA-

TIVO - ANÁLISE 

COMBINATÓ-

RIA 

KIT EDUCATIVO - ANÁ-

LISE COMBINATÓRIA 

Diversas  atividades,  intro-

dução  a   análise  combina-

tória.  Descrição: Conjunto    

contendo    12    retângulos    

com    roupinhas    para    se-

rem combinadas: blusas 

(manga curta, comprida, de-

cote V) saias, calças e 

shorts. Três cores diferen-

tes. 
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KIT EDUCA-

TIVO - GEOME-

TRIA PLANA 

KIT EDUCATIVO - GEO-

METRIA PLANA 

Kit com 78 peças em plás-

tico injetável sendo algu-

mas retas (tipo palito de sor-

vete), em três tamanhos, 

contendo três, quatro ou 

cinco furos em cada peça e 

peças circulares (1/4 de cir-

cunferência), também com 

dois, três ou quatro furos, 

encaixáveis e em tamanhos 

diferentes, (conforme o  nú-

mero  de  furos),  para  for-

mar  o  contorno  de  figuras  

geométricas planas  e  estu-

dar  propriedades.  Vem  

com  rebites  para  o  en-

caixe  das peças nos furos. 

Tamanhos das peças entre 

1x5cm (3 furos) a 1×11 cm 

(5 furos). 78 peças em plás-

tico e 50 rebites. Total 128 

peças. Em cores diferentes. 

  

KT 100 

KIT EDUCA-

TIVO - GEOME-

TRIA PLANA E 

ESPACIAL VÉR-

TICES E CO-

NECTORES 

KIT EDUCATIVO - GEO-

METRIA PLANA E ES-

PACIAL VÉRTICES E 

CONECTORES  – VER-

TEX 

Kit manipulando a geome-

tria – Vértices e arestas 

Conteúdo  em  plástico:  

330  peças  sendo  250  has-

tes  em  6  tamanhos dife-

rentes e 80 bolas. 

  

KT 150 

KIT EDUCA-

TIVO - NUME-

RAIS COM PI-

NOS 

KIT EDUCATIVO - NU-

MERAIS COM PINOS 

Fabricado em madeira PI-

NUS, contém 10 números 

de madeira 

medindo 11 cm de altura e 

45 pinos coloridos para en-

caixe. 

O professor utiliza este ma-

terial para auxiliar na alfa-

betização 

matemática, estimulando a 
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criança ao conhecimento 

dos números. 

Trabalha também a relação 

entre quantidade x numeral. 

Ref.: 183 

Desenvolve a realização de 

cálculos, aprendizado dos 

números, 

percepção visual, pensa-

mento lógico, espaço e co-

res. 

Altura de cada letra: 11 cm. 

Medidas da caixa de ma-

deira: 35 x 6,5 x 21 cm. 

Idade: a partir de 3 anos. 

KIT EDUCA-

TIVO DE MA-

PAS 2024/2025 

KIT EDUCATIVO DE 

MAPAS 2024/2025 

kit comporto por 4 mapas: 

1 Mundi 

1 Brasil 

1 Américas 

1 América do Sul 

Acompanha corda para pen-

durar; acompanha velcro 

para deixar o mapa preso  e  

enrolado;  Acompanha  as  

madeirinhas  sarrafo  em  

mdf  nas extremidades. - 

Medidas: 120cm x 90 c. - 

Material: Papel plastificado 

trazendo mais durabilidade 

do que os normais. 

  

KT 100 

KIT EDUCA-

TIVO ESPAÇO 

KIT EDUCATIVO ES-

PAÇO 

A criança na idade pré-es-

colar está desenvolvendo 

um processo de 

compreensão do mundo à 

sua volta por meio das ob-

servações que 

faz daquilo que ouve e, 

principalmente, da sua ati-

vidade. Kit com 

10 jogos foi desenvolvido 

para proporcionar desafios 

cognitivos, 

criando situações em que a 
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criança se coloque como 

agente do seu 

fazer e pensar, trabalhando 

conceitos de classificação, 

seriação, 

sequência, correspondência 

e outros. Acompanha fo-

lheto 

explicativo com sugestões 

de atividades. 

Material: MDF/Madeira - 

10 jogos - 138x138x30 mm 

(quadrado 

vazado) 

Embalagem: Estojo de 

MDF - 395x249x170 mm 

Faixa etária: A partir de 03 

anos 

KIT FERRA-

MENTAS PEDA-

GÓGICAS 

KIT FERRAMENTAS PE-

DAGÓGICAS 

36pcs Ferramenta de reparo 

da caixa de ferramentas in-

fantis 

O  brinquedo  faz  com  que  

a  criança  desenvolva  o  

senso  de  interação social,   

participação,   imaginação   

e   criatividade   por   meio   

de   uma brincadeira clás-

sica. 

Descrição    Características:    

simulação    de    brinquedos    

elétricos. Desenvolvimento   

de   habilidades:   compre-

ensão   e   treinamento   de 

interesse;  prática  e  desen-

volvimento  intelectual  

pensante;  treinamento au-

ditivo sensorial visual e ou-

tras habilidades; coordena-

ção mão-olho de comunica-

ção   pai-filho   brinquedos   

interativos.   Pessoas   apli-

cáveis: crianças de 3 a 14 

anos. Especificações: Mate-

rial de brinquedo: plástico 
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Broca elétrica:2xAA bate-

rias (não incluídas) Embala-

gem incluindo: 1 x 36 con-

junto de ferramentas de 

peça 

KIT MEU CHA-

ZINHO DE 

BRINQUEDO 

KIT MEU CHAZINHO DE 

BRINQUEDO 

Kit Meu Chazinho De Brin-

quedo: O brinquedo faz 

com que a criança desen-

volva  o  senso  de  interação  

social,  participação,  imagi-

nação  e criatividade por 

meio de uma brincadeira 

clássica. Contém: jarra com 

tampa,  açucareiro,  tra-

vessa,  toalha  cartonada,  2  

garfos,  2  facas,  2 colheres,   

4   xícaras,   4   pires,   4   

copos   e   adesivos.   O   pro-

duto   é elaborado/produ-

zido   com   materiais   ade-

quados   à   criança,   es-

tando adequado/certifica do 

pelo Inmetro. 

  

KT 150 

KIT PEDAGÓ-

GICO - SERIA-

ÇÃO E CLASSI-

FICAÇÃO 

KIT PEDAGÓGICO - SE-

RIAÇÃO E CLASSIFICA-

ÇÃO 

Kit composto por seriações 

de: Quadrados vazados, Va-

ralzinho, 

Casinhas, Cavalinhos e Lá-

pis. Quadrados vazados: 

quadrado maior 

medindo 16,5 x 16,5 x 3 cm 

e menor 8,5 x 8,5 x 3 cm. 

Varalzinho: 

varal e 12 roupinhas (com-

posta por pares de 

maior/menor). 

Casinhas: 4 Casinhas, 

maior medindo: 13cm e me-

nor: 7 cm de 

altura. Cavalinhos: 6 Cava-

linhos, maior medindo: 

11,5 cm e menor: 

5 cm. Lápis: 10 lápis e 01 
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base medindo 21 x 12 cm 

lápis maior 

medindo: 1,5 x 10 cm e me-

nor: 1,5 x 5,5 cm. Embala-

gem: Caixa de 

madeira com tampa serigra-

fada medindo 28 x 20 x 9 

cm. Lacrada 

com película de P.V.C. en-

colhível. 

KIT PEDAGÓ-

GICO – TRÂN-

SITO 

KIT PEDAGÓGICO – 

TRÂNSITO 

Confeccionado em M.D.F. 

e madeira. Composto por 15 

peças medindo 90 cm, 

sendo: 01 semáforo e 14 

placas 

de sinalização serigrafadas, 

conforme as normas de 

trânsito. 

  

KT 100 

KIT PLANETÁ-

RIO SISTEMA 

SOLAR - BRIN-

QUEDO EDUCA-

TIVO – 4M 

KIT PLANETÁRIO SIS-

TEMA SOLAR - BRIN-

QUEDO EDUCATIVO – 

4M 

Conjunto  completo  de  pla-

netas  plásticos,  tridimensi-

onais,  do  sistema solar, 9 

Barras de aço, 1 Modelo de 

anel de Saturno, 1 Pincel e 

potes de tinta,  1  Conjunto  

composto  por  base  e  bra-

ços  giratórios,  Tinta  com 

brilho, Largura 27 cm. 

  

KT 50 

KIT SUPERMER-

CADO COM 

CAIXA REGIS-

TRADORA E 

CARRINHO 

KIT SUPERMERCADO 

COM CAIXA REGISTRA-

DORA E CARRINHO - Kit 

de Supermercado com caixa 

registradora, cartão de cré-

dito, 

carrinho, dinheiro de papel, 

moedas e produtos e frutas 

de plástico. 
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LUPA DE BRIN-

QUEDO 

LUPA DE BRINQUEDO 

As crianças gostam muito 

de observar o meio que as 

cercam com a 

lupa de brinquedo. Ela au-

menta pequenos obje-

tos.Feito de material 

de alta qualidade, inofen-

sivo, durável e seguro para 

as crianças 

brincarem. 

A lupa vem com um su-

porte, conveniente para as 

crianças 

observarem os insetos. 

Ajuda a desenvolver a capa-

cidade de observação das 

crianças, 

interesse de aprendizagem e 

capacidade cognitiva. 

Uma ferramenta que apoia 

explorações das crianças na 

observação 

de plantas, animais e inse-

tos. 

Um bom brinquedo educa-

cional para meninos e meni-

nas, eles vão 

gostar. 

Especificação: 

Material: abs + pmma - 

Lupa de Mão 75mm ideal 

para trabalhos com compo-

nentes minúsculos como   

os   SMD 

  

UN 2000 

MAPA DO BRA-

SIL REGIO-

NADO 

MAPA DO BRASIL RE-

GIONADO 

Editora: Glomapas Peso: 

584 g Dimensões: 

1.00cm x 120.00cm x 

90.00cm Código:188548 
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MAPA EDUCA-

TIVO - REGIÃO 

SUDESTE 

MAPA EDUCATIVO - 

REGIÃO SUDESTE 

Editora: Multimapas 

Material:   Papel   120   gra-

mas,   plastificado   leve-

mente   na   frontal Medidas   

aproximadas:   120cm   x   

90cm   Mapa   enviado   en-

rolado, acompanha  corda  

para  pendurar,  acompanha  

velcro  para  deixar  o mapa   

preso   e   enrolado,   acom-

panha   as   madeirinhas   

sarrafo   em madeira nas ex-

tremidades 
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MAPA EDUCA-

TIVO DO ES-

TADO DE SÃO 

PAULO 

MAPA EDUCATIVO DO 

ESTADO DE SÃO 

PAULO 

Editora: Multimapas 

Material:   Papel   120   gra-

mas,   plastificado   leve-

mente   na   frontal Medidas   

aproximadas:   120cm   x   

90cm   Mapa   enviado   en-

rolado, acompanha  corda  

para  pendurar,  acompanha  

velcro  para  deixar  o mapa   

preso   e   enrolado,   acom-

panha   as   madeirinhas   

sarrafo   em madeira nas ex-

tremidades 

  

UN 100 

MATERIAL 

DOURADO IN-

DIVIDUAL MA-

DEIRA - JOGO 

EDUCATIVO 

MATERIAL DOURADO 

INDIVIDUAL MADEIRA 

- JOGO EDUCATIVO 

Material dourado indivi-

dual. Peças em madeira. Em 

caixa de madeira medindo 

17x12x5cm. Contém 62 pe-

ças para aprendizagem ma-

temática 
  

UN 300 

MOTOCA TRICI-

CLO INFANTIL 

MOTOCA TRICICLO IN-

FANTIL 

Confeccionado em termo-

plástico de alta resistência, 

robusto, com 

corpo dinâmico, assento 
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anatômico e as rodas gran-

des, garantindo o 

conforto e a segurança para 

os pequenos; há a necessi-

dade de treinar 

o reflexo, a coordenação 

motora, de começar a des-

cobrir o mundo 

ao redor, a motoquinha é 

ideal para os que estão 

aprendendo a dar 

as primeiras pedaladas, para 

tornar o passeio ainda mais 

divertido; 

pedalar, além de ser uma 

brincadeira super-divertida, 

ajuda a 

criança a adquirir firmeza 

nos movimentos das pernas, 

senso de 

direção, além de vencer os 

medos. Produto certificado 

pelo 

INMETRO. Produto inclui 

01 triciclo, com medidas 

aproximadas 

(AxLxC) 48,5x49,5x61cm. 

ÔNIBUS DE 

BRINQUEDO 

ÔNIBUS DE BRIN-

QUEDO 

Tamanho aproximado: 

35cm 

Peso aproximado: 235g 

Tipo de produto: ônibus 

speed bus colors 

Composição: plastico e me-

tal 

Indicado para: crianças 

maiores de 3 anos 

  

UN 250 

PALCO TEATRO 

DE FANTOCHE 

(ALTO) 

PALCO TEATRO DE 

FANTOCHE (ALTO) 

Excelente palco para apre-

sentações em pé, dando 

maior dinâmica nas apre-

sentações  de  fantoches  e  

marionetes.  Constitue-se  

num  grande estímulo  na  

desenvoltura  de  atividades    

UN 50 



 

 
 

correlatadas.  Desenvolve  e 

criação de histórias e diá-

logo, dramatização, estí-

mulo à comunicação e apro-

ximação social. Cor: 

Branco e Vermelho. Mate-

rial: MDF e tecido. Late-

rais:  Dobráveis.  Cortinas:  

Móveis;  Dimensões  do  

produto:  176  x 

160  cm  (A  x  L).  Conte-

údo  da  embalagem:  1  Te-

atro  de  fantoche; Dimen-

sões aproximadas da emba-

lagem : 177 x 7 x 88 cm (A 

x L x P); Peso   aproximado   

do   produto:   14.5   Kg;   

Peso   aproximado   da em-

balagem: 15 Kg. Contém 

mesinha para fantoches. 

PETECA INFAN-

TIL 

PETECA INFANTIL 

A peteca não é somente um 

jogo infantil, mas também 

um esporte 

declarado oficial no Brasil. 

De origem indígena, a pala-

vra peteca 

significa (em tupi) esbofe-

tear, golpear com a mão es-

palmada. Trata-se de um ar-

tefato normalmente feito 

com borracha na sua base e 

penas sintéticas ou naturais, 

com o objetivo de dar equi-

líbrio ou 

orientar sua trajetória no ar, 

quando arremessada. A pe-

teca 

brasileira é muito popular 

em outros países como Ale-

manha e Reino 

Unido. 

Descrição: Contém uma pe-

teca com penas coloridas 

Medida: 17 cm 
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PLANETÁRIO 

ESCOLAR ILU-

MINADO 110 

VOLTS 

PLANETÁRIO ESCOLAR 

ILUMINADO 110 VOLTS 

Planetário   Escolar   Sis-

tema   Solar   -   LED   bivolt   

110   /   220   volt. Embala-

gem:  Caixa  de  papelão  

Tamanho  58  x  58  x  30  

cm.  Formato: Planetário 

Luminoso Sistema Solar 

Bivolt (110/220) confeccio-

nado em MDF e plástico 

PVC, medindo 54 x 54 x 24 

cm, possui painel circular 

com  54  cm  de  diâmetro,  

impresso  em  policromia,  

com  sistema  de movimen-

tação   sincronizada   dos   

componentes,   e   conta   

com   uma lâmpada    de    

LED    interna    provida    de    

cabo    com    interruptor, 

representando o Sol. 

Acompanha livro Passo a 

Passo Atividades com o 

Planetário, Noções do Sis-

tema Solar com 45 Páginas. 
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POTE PEDAGÓ-

GICO COM LE-

TRAS DE PLÁS-

TICO 

POTE PEDAGÓGICO 

COM LETRAS DE PLÁS-

TICO 

O "Pote de letras" é um 

brinquedo lúdico-pedagó-

gico fundamental 

para a alfabetização, pois 

estimula o aprendizado das 

letras do 

alfabeto. 

Ideal para crianças a partir 

de 3 anos, estimula a me-

morização das 

letras do alfabeto, a forma-

ção de palavras unindo as 

letras, a 

criatividade, o raciocínio, 

desenvolvimento psicomo-

tor dentre 

outras habilidades. 
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Confeccionado em polieti-

leno rígido pigmentado (co-

lorido), contém 

180 peças, cada uma me-

dindo aproximadamente 30 

mm. 

Acondicionado em pote 

plástico rígido transparente, 

com tampa 

colorida. 

POTES DE LE-

TRA EM E.V.A 

COM IMÃ 

POTES DE LETRA EM 

E.V.A COM IMÃ 

Potes  com  letras  e  núme-

ros  imantados.  Cores  Sor-

tidas.  Contém  108 peças:   

20   números,   63   conso-

antes   e   25   vogais.   Ma-

terial:   E.v.a, Espessura :10 

mm, Comprimento: 3 cm. 
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QUEBRA CA-

BEÇA GIGANTE 

- MAPA DO 

BRASIL 

QUEBRA CABEÇA GI-

GANTE - MAPA DO 

BRASIL 

(Regiões e estados do Bra-

sil) com realidade aumen-

tada 

Conteúdo   da   embalagem:   

1   quebra-cabeça   45   pe-

ças.   Dimensões aproxima-

das  da  embalagem:  19,4  x  

27,0  x  6,8  cm.  Tamanho  

da imagem: 47,0 x 44,0 cm. 

Material/ Composição: Pa-

pel cartão. 
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RÉGUA DE 

FRAÇÕES EM 

MADEIRA 

RÉGUA DE FRAÇÕES 

EM MADEIRA 

Conjunto composto por 67 

peças em MDF, sendo 11 

divisões: 1 peça represen-

tando a unidade; 2 peças 

1/2; 3 peças 1/3; 4 peças 

1/4; 5 peças 1/5; 6 peças 

1/6; 7 peças 1/7; 8 peças 

1/8; 9 peças 1/9 10 peças 

1/10 e 11 peças 1/11 ; 2 pe-

ças 11/2; a peça da unidade 

(maior peça) tamanho 31,5 

x 3,5 x 0,9 cm e a menor 
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peça tamanho 2,3 x 3,5 x 

0,9 cm (peças coloridas  

com  tinta  a  tóxica).Emba-

lagem:  Caixa  de  madeira  

tamanho 35,5 x 13,5 x 6 cm 

SACOLA ALFA-

NUMÉRICA 

SACOLA ALFANUMÉ-

RICA 

Letras e Números 

Sacola alfanumérica con-

feccionada em plástico poli-

etileno, atóxico de alto  bri-

lho.  Cores  vivas  contendo  

1000  peças,  sendo:26  con-

juntos  de números  de  0  a  

9  e  29  conjuntos  de  letras.  

Cada  peça  medindo apro-

ximadamente 3cm. 
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SACOLÃO BAR-

RAS COLORI-

DAS 

SACOLÃO BARRAS CO-

LORIDAS 

Barras coloridos de montar 

para brincar e ao mesmo 

tempo 

estimular as habilidades 

psicomotoras, criativas e 

imaginação dos 

pequenos. 

Embalagem: Sacola Plás-

tica 

Construir diferentes objetos 

com as peças disponíveis 

que 

apresentam cores, formatos 

e tamanhos variados, possi-

bilitando 

acionar com maior intensi-

dade o potencial criativo 

das crianças 

Conjunto confeccionado 

em plástico rígido, colorido, 

atóxico, 

contendo 1.000 peças de en-

caixe de formato circular, 

bastão, 

retângulo com, 4, 3 e 2 en-

caixes, e quadrado com 6 

encaixes, peça 
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maior medindo 7 x 3 x 1 cm, 

peça menor 4 x 4 x 1 cm. 

SACOLÃO DE 

BRINQUEDOS 

CONECTANDO 

IDEIAS 

SACOLÃO DE BRIN-

QUEDOS CONEC-

TANDO IDEIAS 

Conjunto de encaixes con-

feccionado em Plástico Po-

lipropileno com 

cores vivas, contendo 1.000 

peças de diversos encaixes. 

Acondicionado em Sacola 

de PVC transparente, com 

zíper e alça. 

Peças de formato para 10, 

8,4 e 2 encaixes, telhado, 

boneco e eixo 

com rodas. 
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SACOLÃO DE 

BRINQUEDOS 

FORMAS – BLO-

COS GRANDES 

SACOLÃO DE BRIN-

QUEDOS FORMAS – 

BLOCOS GRANDES - 

Blocos para montar e des-

montar. Este é o brinquedo 

ideal para ajudar 

os iniciantes construtores de 

todas as idades. 

Auxilia no desenvolvi-

mento motor e cognitivo. 

Perfeito para creches, esco-

las, condomínios e brinque-

dotecas. 

Peças de fácil encaixe com 

possibilidades de montar 

várias formas. 

Recomendado para crianças 

acima de 3 anos. Contém 

212 peças 

Blocos coloridos e grandes. 

INFORMAÇÕES TÉCNI-

CAS: 

Acondicionado em sacola 

plástica resistente. 

Contém 212 peças. 

Material: Plástico rígido. 

INMETRO: CE-

BRI/IQB6192 NM 

300/2002 OCP 006 
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SACOLÃO PE-

DAGÓGICO PO-

LIBOL COM 80 

PEÇAS 

SACOLÃO PEDAGÓ-

GICO POLIBOL COM 80 

PEÇAS 

Brinquedo pedagógico de 

montar e desmontar com 

cores vivas e 

fácil aprendizado, invente e 

crie diferentes formas. De-

senvolvem a 

coordenação motora fina, 

percepção visual e propor-

ciona momentos 

lúdicos enquanto ensina. 

Material: Plástico rígido. 
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SACOLÃO PE-

DAGÓGICO 

QUEBRA CUCA 

SACOLÃO PEDAGÓ-

GICO QUEBRA CUCA 

O Sacolão Quebra-Cuca 

contribui para o desenvolvi-

mento da 

capacidade de raciocínio, 

da criatividade e da percep-

ção da criança. 

Material: conjunto de encai-

xes confeccionado em plás-

tico 

polipropileno atóxico de 

alto brilho com cores vivas, 

contendo 120 

peças com diversos forma-

tos. Embalagem: acondicio-

nado em sacola 

de PVC cristal transparente, 

com bordas em vivo bri-

lhante e alça. 

  

JG 100 

SUPER QUEBRA 

CABEÇA MAPA 

DO BRASIL EM 

MDF COM BASE 

SUPER QUEBRA CA-

BEÇA MAPA DO BRA-

SIL EM MDF COM BASE 

Super   Quebra   Cabeça   

Mapa   em   Madeira   Edu-

cativo   Pedagógico. Que-

bra-cabeça com regiões, es-

tados e capitais. As peças 

são feitas de madeira   de   

reflorestamento,   com   pin-

tura   atóxica   e   se   encai-

xam perfeitamente. No 

verso de cada estado consta 

  

JG 100 



 

 
 

sua Capital. As cores do 

produto podem sofrer varia-

ções. Itens inclusos / peça: 1 

base, 5 peças representando   

as   regiões   brasileiras   e   

26   peças   representando   

os estados. Dimensões da 

embalagem: Comprimento: 

37 cm, Largura: 38 cm, 

Altura: 1,5 cm, Peso: 0,850 

kg,. 

TABUADA - 

JOGO DE ME-

MÓRIA 

TABUADA - JOGO DE 

MEMÓRIA 

Novo    Jogo    Educativo    

Aprendendo    A    Tabuada    

-    Nv    Mundo 

3.03.556Aprenda  a  tabu-

ada  de  forma  divertida  

com  o  Novo  Jogo Educa-

tivo Aprendendo  A Tabu-

ada. Este  jogo é  perfeito 

para crianças maiores  de  6  

anos  de  idade  que  dese-

jam  aprender  e  memorizar  

a tabuada enquanto se di-

vertem com seus amigos.O 

jogo vem lacrado na caixa e 

é um produto novo e origi-

nal, com nota fiscal e garan-

tia. Além disso, é certifi-

cado pelos órgãos autoriza-

dos, garantindo a qualidade 

e segurança do produto.As 

peças do jogo são feitas em 

E.V.A atóxico, o que ga-

rante a segurança das crian-

ças  durante  o  uso. O jogo 

inclui 02 roletas,  54  peças  

em  E.V.A  de  unidades,  54  

peças  em  E.V.A  de deze-

nas,  54  peças  em  E.V.A  

de  centenas,  06  cartelas,  

01  troféu  em 

E.V.A e 01 manual de ins-

truções.O Novo Jogo Edu-

cativo Aprendendo A  Ta-

buada  é  uma  excelente  

  

JG 100 



 

 
 

ferramenta  para  ajudar  as  

crianças  a desenvolverem   

suas   habilidades   matemá-

ticas   de   forma   lúdica   e 

divertida. Além disso, esti-

mula o raciocínio lógico, a 

concentração e a interação 

social. Com o Novo Jogo 

Educativo Aprendendo A 

Tabuada, as crianças podem 

aprender e praticar a tabu-

ada de forma dinâmica e in-

terativa. O jogo é fácil de 

jogar e possui regras sim-

ples, tornando-o acessível 

para todas as crianças.Não 

recomendável para menores 

de 6 anos  por  conter  peças  

pequenas  que  podem  ser  

engolidas.Aproveite essa 

oportunidade e adquira 

agora o Novo Jogo Educa-

tivo Aprendendo A Tabu-

ada. Garanta diversão e 

aprendizado para as crian-

ças de forma segura        e        

eficiente.Dimensões        

Aproximadas        (AxLxC): 

36x27x23cmPeso  Aproxi-

mado:  Imagens  meramente  

ilustrativas.  As cores po-

dem variar entre as imagens 

mostradas acima e o pro-

duto. 

TAMPAS PARA 

GARRAFA - 

PARA CONTA-

GEM E CLASSI-

FICAÇÃO - 1º 

AO 3º ANO - 

COR AMARELO 

TAMPAS PARA GAR-

RAFA - PARA CONTA-

GEM E CLASSIFICAÇÃO 

- 1º AO 3º ANO - COR 

AMARELO 

Kit com 100 tampinhas 

Cor: Amarelo ou Dourada 

Pry Off 

Material: metal. Diâmetro: 

26mm 

Indicado:  garrafas  de  vi-

dro  para  cerveja  com  gar-

  

KT 100 



 

 
 

galo  coroa  26mm. Aber-

tura: com abridor de garra-

fas 

Conteúdo: 100 unidades. 

TAMPAS PARA 

GARRAFA - 

PARA CONTA-

GEM E CLASSI-

FICAÇÃO - 1º 

AO 3º ANO - 

COR AZUL 

TAMPAS PARA GAR-

RAFA - PARA CONTA-

GEM E CLASSIFICAÇÃO 

- 1º AO 3º ANO - COR 

AZUL 

Kit com 100 tampinhas 

Cor: Azul 

Pry Off 

Material: metal, Diâmetro: 

26mm 

Indicado:  garrafas  de  vi-

dro  para  cerveja  com  gar-

galo  coroa  26mm. Aber-

tura: com abridor de garra-

fas 

Conteúdo: 100 unidades. 

  

KT 100 

TAMPAS PARA 

GARRAFA - 

PARA CONTA-

GEM E CLASSI-

FICAÇÃO - 1º 

AO 3º ANO - 

COR BRANCA 

TAMPAS PARA GAR-

RAFA - PARA CONTA-

GEM E CLASSIFICAÇÃO 

- 1º AO 3º ANO - COR 

BRANCA 

Kit com 100 tampinhas 

Cor: Branca 

Pry Off 

Material: metal. Diâmetro: 

26mm 

Indicado:  garrafas  de  vi-

dro  para  cerveja  com  gar-

galo  coroa  26mm. Aber-

tura: com abridor de garra-

fas 

Conteúdo: 100 unidades. 

  

KT 100 

TAMPAS PARA 

GARRAFA - 

PARA CONTA-

GEM E CLASSI-

FICAÇÃO - 1º 

AO 3º ANO - 

COR LARANJA 

TAMPAS PARA GAR-

RAFA - PARA CONTA-

GEM E CLASSIFICAÇÃO 

- 1º AO 3º ANO - COR LA-

RANJA 

Kit com 100 tampinhas 

Cor: Laranja, Pry Off 

Material: metal, Diâmetro: 

26mm 

Indicado:  garrafas  de  vi-

  

KT 100 



 

 
 

dro  para  cerveja  com  gar-

galo  coroa  26mm. Aber-

tura: com abridor de garra-

fas, 

Conteúdo: 100 unidades. 

TAMPAS PARA 

GARRAFA - 

PARA CONTA-

GEM E CLASSI-

FICAÇÃO - 1º 

AO 3º ANO - 

COR PRETA 

TAMPAS PARA GAR-

RAFA - PARA CONTA-

GEM E CLASSIFICAÇÃO 

- 1º AO 3º ANO - COR 

PRETA 

Kit com 100 tampinhas 

Cor: Preta 

Pry Off 

Material: metal. Diâmetro: 

26mm 

Indicado:  garrafas  de  vi-

dro  para  cerveja  com  gar-

galo  coroa  26mm. Aber-

tura: com abridor de garra-

fas 

Conteúdo: 100 unidades. 

  

KT 100 

TAMPAS PARA 

GARRAFA - 

PARA CONTA-

GEM E CLASSI-

FICAÇÃO - 1º 

AO 3º ANO - 

COR ROSA 

TAMPAS PARA GAR-

RAFA - PARA CONTA-

GEM E CLASSIFICAÇÃO 

- 1º AO 3º ANO - COR 

ROSA 14.005.0294 - COR 

VERMELHO 

Kit com 100 tampinhas 

Cor: Rosa 

Pry Off 

Material: metal. Diâmetro: 

26mm 

Indicado:  garrafas de vidro 

para cerveja  com gargalo  

coroa  26mm. Abertura: 

com abridor de garrafas 

Conteúdo: 100 unidades. 

  

KT 100 

TAMPAS PARA 

GARRAFA - 

PARA CONTA-

GEM E CLASSI-

FICAÇÃO - 1º 

AO 3º ANO - 

COR VERDE 

TAMPAS PARA GAR-

RAFA - PARA CONTA-

GEM E CLASSIFICAÇÃO 

- 1º AO 3º ANO - COR 

VERDE 

Kit com 100 tampinhas 

Cor: Verde 

Pry Off 

Material: metal. Diâmetro: 

26mm 

  

KT 100 



 

 
 

Indicado:  garrafas  de  vi-

dro  para  cerveja  com  gar-

galo  coroa  26mm. Aber-

tura: com abridor de garra-

fas 

Conteúdo: 100 unidades. 

TAMPAS PARA 

GARRAFA - 

PARA CONTA-

GEM E CLASSI-

FICAÇÃO - 1º 

AO 3º ANO - 

COR VERME-

LHO 

TAMPAS PARA GAR-

RAFA - PARA CONTA-

GEM E CLASSIFICAÇÃO 

- 1º AO 3º ANO - COR 

VERMELHO 

Kit com 100 tampinhas 

Cor: Vermelho 

Pry Off 

Material: metal. Diâmetro: 

26mm 

Indicado: garrafas de vidro 

para cerveja com gargalo 

coroa 26mm. Abertura: 

com abridor de garrafas. 

Conteúdo: 100 unidades. 

  

KT 100 

TATAME EM 

E.V.A 44MM 

X1X1 MTS 

TATAME EM E.V.A 

44MM X1X1 MTS 

Tatames para Biblioteca:  

Impermeável, texturizado e 

lavável com densidade 110, 

dureza 40. Cores sortidas 

  

PC 500 

TRENA DE 5 

METROS 

TRENA DE 5 METROS 

Matemática – Medida de 

comprimento 

Trena com sistema de mola 

tornado a Fita Retrátil - 

Comprimento da fita: 5m 

(metros) - Largura da fita: 

25 mm (milímetros). Em-

borrachada com ponta 

Imantada, fita Larga, gradu-

ada em milímetros e pole-

gadas. Conta  com  sistema  

de  2  travamentos  -  trava  

rápida  ou  fixa,  corpo em-

borrachado. 

  

UN 100 



 

 
 

TRENZINHO DE 

BRINQUEDO 

TRENZINHO DE BRIN-

QUEDO 

Colorido que vai divertir e 

estimUlar o seu bebê. As 

mãozinhas e os 

olhos se mexem, trenzinhos 

deslizam nos trilhos e peças 

didáticas 

vão de um lado para o ou-

tro! O trenzinho ainda tem 

uma melodia 

superdivertida! 

Material: Plástico ABS 

Idade Recomendada: +18 

Meses 

  

UN 200 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

ANEXO III 

MODELO ARQUIVO DECLARAÇÕES (FASE HABILITAÇÃO) 

(papel timbrado da licitante) 

 

Processo Licitatório nº 00649/2025. 

Pregão Eletrônico nº 108/2025. 

 

Eu ________________________________________________ (nome completo), representante legal 

da empresa ________________________ (denominação da pessoa jurídica), participante do PREGÃO 

ELETRÔNICO nº 000/202X, da Prefeitura Municipal de Amparo/SP, DECLARO, sob as penas da lei: 

 

a) Cumpre plenamente as exigências e os requisitos de habilitação previstos no instrumento convo-

catório, inexistindo qualquer fato impeditivo de sua participação neste certame, declarando-se, ainda, 

ciente de todas as disposições relativas à licitação em causa e sua plena concordância com as condições 

constantes no Edital. 

 

b) Afirma que a empresa não possui, em seu quadro de pessoal, empregado(s) menor(es) de 18 (de-

zoito) anos em trabalho noturno, perigoso ou insalubre e, de qualquer trabalho a menores de 16 (de-

zesseis) anos, salvo na condição de aprendiz, a partir de 14 (quatorze) anos, nos termos do artigo 7º, 

inciso XXXIII, da Constituição Federal e artigo 68, inciso VI, da Lei Federal nº 14.133/2021. 

 

c) Inexiste grau de parentesco nos termos do art. 109 da Lei Orgânica Municipal. 

 

d) Cumpre as exigências de reserva de cargos para pessoa com deficiência e para reabilitado da Pre-

vidência Social, previstas em lei e em outras normas específicas conforme disposto no art. 63 da Lei 

Federal 14.133/2021. 

 

e) Cumpre que suas propostas econômicas compreendem a integralidade dos custos para atendi-

mento dos direitos trabalhistas assegurados na Constituição Federal, nas leis trabalhistas, nas normas 

infralegais, nas convenções coletivas de trabalho e nos termos de ajustamento de conduta vigentes na 

data de entrega das propostas, conforme disposto no art. 63 da Lei Federal 14.133/2021. 

 

f) Declaro ainda que conheço e concordo com todos os termos deste Edital. 

 

Para licitantes microempresas ou empresas de pequeno porte que pretendem usufruir o direito 

de preferência e/ou o benefício da habilitação com irregularidade fiscal e trabalhista: 

 

g) Não possui qualquer dos impedimentos previstos nos § 4º e seguintes todos do Art. 3º da Lei 

Complementar nº. 123, de 14 de dezembro de 2006 e alterações, cujos termos declara conhecer na 

íntegra. 

 

Para licitantes em recuperação judicial ou extrajudicial: 

 

h) Para o caso de empresas em recuperação judicial: está ciente de que no momento da retirada 

da nota de empenho deverá apresentar cópia do ato de nomeação do administrador judicial ou se o 

administrador for pessoa jurídica, o nome do profissional responsável pela condução do processo e, 

ainda, declaração, relatório ou documento equivalente do juízo ou do administrador, de que a LICI-

TANTE está cumprindo o plano de recuperação judicial. 



 

 
 

 

i) Para o caso de empresas em recuperação extrajudicial: está ciente de que no momento da 

retirada da nota de empenho deverá apresentar comprovação documental de que está cumprindo as 

obrigações do plano de recuperação extrajudicial. 

 

Para cooperativas:  

 

j) Em se tratando de cooperativa que preencha as condições estabelecidas no artigo 34 da Lei Federal 

nº 11.488/2007, declaração subscrita por representante legal do licitante afirmando que seu estatuto 

foi adequado à Lei Federal nº 12.690/2012 e que aufere Receita Bruta até o limite definido no inciso 

II do caput do art. 3º da Lei Complementar Federal n° 123/2006. 

 

 

 

 

________________________________________________ 

(Nome completo, cargo ou função e assinatura do representante legal) 

*O signatário assume responsabilidade civil e criminal por eventual falsidade 

 



 

 
 

ANEXO IV 

DECLARAÇÃO DE ELABORAÇÃO INDEPENDENTE DE PROPOSTA E ATUAÇÃO 

CONFORME AO MARCO LEGAL ANTICORRUPÇÃO 

(em papel timbrado da licitante) 

 

Eu, ________________________________________________________________________, porta-

dor do RG nº ________________________ e do CPF nº ________________________, representante 

legal do licitante _______________________________________ (nome empresarial), interessado em 

participar do Pregão Eletrônico nº 108/2025, Processo Licitatório n° 00649/2025, DECLARO, sob as 

penas da Lei, especialmente o Artigo 299 do Código Penal Brasileiro, que: 

 

a) A proposta apresentada foi elaborada de maneira independente e o seu conteúdo não foi, no todo 

ou em parte, direta ou indiretamente, informado ou discutido com qualquer outro licitante ou 

interessado, em potencial ou de fato, no presente procedimento licitatório. 

 

b) A intenção de apresentar a proposta não foi informada ou discutida com qualquer outro licitante 

ou interessado, em potencial ou de fato, no presente procedimento licitatório. 

 

c) O licitante não tentou, por qualquer meio ou por qualquer pessoa, influir na decisão de qualquer 

outro licitante ou interessado, em potencial ou de fato, no presente procedimento licitatório. 

 

d) O conteúdo da proposta apresentada não será, no todo ou em parte, direta ou indiretamente, 

comunicado ou discutido com qualquer outro licitante ou interessado, em potencial ou de fato, no 

presente procedimento licitatório antes da adjudicação do objeto. 

 

e) O conteúdo da proposta apresentada não foi, no todo ou em parte, informado, discutido ou 

recebido de qualquer integrante relacionado, direta ou indiretamente, ao órgão licitante antes da 

abertura oficial das propostas; e 

 

f) O representante legal do licitante está plenamente ciente do teor e da extensão desta declaração e 

que detém plenos poderes e informações para firmá-la. 

 

DECLARO, ainda, que a pessoa jurídica que represento conduz seus negócios de forma a coibir frau-

des, corrupção e a prática de quaisquer outros atos lesivos à Administração Pública, nacional ou es-

trangeira, em atendimento à Lei Federal nº 12.846/ 2013 e ao Decreto Estadual nº 60.106/2014, tais 

como:  

 

I. Prometer, oferecer ou dar, direta ou indiretamente, vantagem indevida a agente público, ou a 

terceira pessoa a ele relacionada. 

 

II. Comprovadamente, financiar, custear, patrocinar ou de qualquer modo subvencionar a prática dos 

atos ilícitos previstos em Lei. 

 

III. Comprovadamente, utilizar-se de interposta pessoa física ou jurídica para ocultar ou dissimular 

seus reais interesses ou a identidade dos beneficiários dos atos praticados. 

 

IV. No tocante a licitações e contratos: 

 



 

 
 

a) Frustrar ou fraudar, mediante ajuste, combinação ou qualquer outro expediente, o caráter 

competitivo de procedimento licitatório público.  

 

b) Impedir, perturbar ou fraudar a realização de qualquer ato de procedimento licitatório público.  

 

c) Afastar ou procurar afastar licitante, por meio de fraude ou oferecimento de vantagem de qualquer 

tipo.  

 

d) Fraudar licitação pública ou contrato dela decorrente. 

 

e) Criar, de modo fraudulento ou irregular, pessoa jurídica para participar de licitação pública ou 

celebrar contrato administrativo.  

 

f) Obter vantagem ou benefício indevido, de modo fraudulento, de modificações ou prorrogações de 

contratos celebrados com a administração pública, sem autorização em lei, no ato convocatório da 

licitação pública ou nos respectivos instrumentos contratuais; ou  

 

g) Manipular ou fraudar o equilíbrio econômico-financeiro dos contratos celebrados com a 

administração pública.  

 

V. Dificultar atividade de investigação ou fiscalização de órgãos, entidades ou agentes públicos, ou 

intervir em sua atuação, inclusive no âmbito das agências reguladoras e dos órgãos de fiscalização do 

sistema financeiro nacional. 

 

(Local e data). 

 

 

_____________________________________________ 

(Nome/assinatura do representante legal) 

*O signatário assume responsabilidade civil e criminal por eventual falsidade 

 

 

 

 

 

  



 

 
 

ANEXO V 

MODELO PADRÃO DE PROPOSTA COMERCIAL 

(papel timbrado da licitante) 

 

 

Processo Licitatório nº 00649/2025. 

Pregão Eletrônico nº 108/2025. 

 

 

A empresa __________________________________ estabelecida na ________________________, 

telefone __________________, e-mail ________________________, conta bancária (banco, Agência 

e Conta Corrente) ________________________, inscrita no CNPJ sob nº 

________________________, propõe fornecer à Prefeitura Municipal de Amparo/SP, em estrito cum-

primento ao previsto no Edital da licitação em epígrafe, especialmente no que tange às Especificações 

do Objeto (Anexos I e II do Edital): 

 

Os itens da proposta deverão estar obrigatoriamente na sequência disposta nos moldes do Anexo 

I – Memorial Descritivo. 

 

ITEM 
DESCRI-

ÇÃO 
QTD. UNID. MARCA 

PREÇO 

UNITÁ-

RIO 

PREÇO 

TOTAL 

01 XX XX XX XX XX XX 

 

OBSERVAÇÕES: 

 

A proponente obriga-se a cumprir o prazo de entrega previsto no Edital.  

 

A validade desta proposta é de 90 (noventa) dias corridos, contados da data da abertura da sessão 

pública de pregão. 

 

Responsável pela assinatura da Ata de Registro de Preços: ________________________ 

Cargo: ________________________________________________________ 

CPF: __________________________ RG: ___________________________ 

Telefone: _____________________________________________________ 

E-mail institucional: _____________________________________________ 

E-mail pessoal: ________________________________________________ 

 

 

________________________________________________ 

(Nome e assinatura do representante legal da licitante) 

C.P.F.: / Cargo 



 

 
 

ANEXO VI 

TERMO DE CIÊNCIA E DE NOTIFICAÇÃO 

 

CONTRATANTE: ____________________________________________________ 

CONTRATADO: _____________________________________________________ 

ATA DE REGISTRO DE PREÇOS Nº (DE ORIGEM):_______________________ 

OBJETO: ___________________________________________________________ 

ADVOGADO (S)/ Nº OAB/email: (*) _____________________________________ 

 

Pelo presente TERMO, nós, abaixo identificados: 

 

1. Estamos CIENTES de que: 

 

a) o ajuste acima referido, seus aditamentos, bem como o acompanhamento de sua execução contra-

tual, estarão sujeitos a análise e julgamento pelo Tribunal de Contas do Estado de São Paulo, cujo 

trâmite processual ocorrerá pelo sistema eletrônico; 

 

b) poderemos ter acesso ao processo, tendo vista e extraindo cópias das manifestações de interesse, 

Despachos e Decisões, mediante regular cadastramento no Sistema de Processo Eletrônico, em conso-

nância com o estabelecido na Resolução nº 01/2011 do TCESP; 

 

c) além de disponíveis no processo eletrônico, todos os Despachos e Decisões que vierem a ser to-

mados, relativamente ao aludido processo, serão publicados no Diário Oficial do Estado, Caderno do 

Poder Legislativo, parte do Tribunal de Contas do Estado de São Paulo, em conformidade com o artigo 

90 da Lei Complementar nº 709, de 14 de janeiro de 1993, iniciando-se, a partir de então, a contagem 

dos prazos processuais, conforme regras do Código de Processo Civil; 

 

d) as informações pessoais dos responsáveis pela contratante estão cadastradas no módulo eletrônico 

do “Cadastro Corporativo TCESP – CadTCESP”, nos termos previstos no Artigo 2º das Instruções 

nº01/2020, conforme “Declaração(ões) de Atualização Cadastral” anexa (s); 

 

e) é de exclusiva responsabilidade do contratado manter seus dados sempre atualizados. 

 

2. Damo-nos por NOTIFICADOS para: 

 

a) O acompanhamento dos atos do processo até seu julgamento final e consequente publicação; 

 

b) Se for o caso e de nosso interesse, nos prazos e nas formas legais e regimentais, exercer o direito 

de defesa, interpor recursos e o que mais couber. 

 

LOCAL e DATA: _________________________________________________ 

 

AUTORIDADE MÁXIMA DO ÓRGÃO/ENTIDADE: 

 

Nome: _________________________________________________________ 

Cargo:__________________________________________________________ 

CPF: ____________________________  

 



 

 
 

RESPONSÁVEIS PELA HOMOLOGAÇÃO DO CERTAME OU RATIFICAÇÃO DA DIS-

PENSA/INEXIGIBILIDADE DE LICITAÇÃO: 

 

Nome: _________________________________________________________ 

Cargo:__________________________________________________________ 

CPF: ____________________________  

Assinatura: ______________________________________________________ 

 

RESPONSÁVEIS QUE ASSINARAM O AJUSTE: 

 

Pelo contratante: 

 

Nome: _________________________________________________________ 

Cargo:__________________________________________________________ 

CPF: ____________________________  

Assinatura: ______________________________________________________ 

 

Pela contratada: 

 

Nome: _________________________________________________________ 

Cargo:__________________________________________________________ 

CPF: ____________________________  

Assinatura: ______________________________________________________ 

 

ORDENADOR DE DESPESAS DA CONTRATANTE: 

 

Nome: _________________________________________________________ 

Cargo:__________________________________________________________ 

CPF: ____________________________  

Assinatura: ______________________________________________________ 

 

(*) Facultativo. Indicar quando já constituído, informando, inclusive, o endereço eletrônico. 



 

 
 

ANEXO VII 

MINUTA DA ATA DE REGISTRO DE PREÇOS 

 

ATA DE REGISTRO DE PREÇOS Nº ___/2025 

 

Aos __________, no Município de Amparo, CNPJ nº 43.465.459/0001-73, com sede na Avenida 

Bernardino de Campos, nº 705, Centro, CEP: 13.900-400, Amparo/SP, o Secretário Municipal de 

Educação, Sr. Sérgio José Fagundes Junior, nos termos da Lei Federal nº 14.133, de 1 de abril de 2021 

e Decreto Municipal nº 6.847, de 20 de dezembro 2023, e demais legislações aplicáveis, em face da 

classificação das Propostas apresentadas, RESOLVE REGISTRAR O PREÇO PARA 

EVENTUAL AQUISIÇÃO FUTURA DE BRINQUEDOS PEDAGÓGICOS PARA A REDE 

MUNICIPAL DE ENSINO, conforme Edital e Anexos, a serem utilizados por esta Prefeitura, durante 

o período de 12 (doze) meses, oferecido pela empresa: ___________________ CNPJ nº 

___________________, classificada em primeiro lugar para fornecimento do (s) item(ns) abaixo 

discriminado(s), observadas as condições do Edital que rege o Pregão Eletrônico nº 108/2025, 

Processo de Compra nº 00649/2025. 

 

ITEM DESCRIÇÃO QTD. UNID. MARCA 
VALOR 

UNITÁRIO 

VALOR 

TOTAL 

XX XX XX XX XX XX XX 

 

Prazo de entrega: Os materiais serão entregues de forma parcelada, no prazo de até 15 (quinze) dias 

úteis, contados a partir do recebimento das Ordens de Compra emitidas pelo Departamento de Supri-

mentos. 

 

Local de entrega: Os itens deverão serão entregues ponto a ponto nos endereços indicados pela Se-

cretaria solicitante posteriormente. Os possíveis endereços estão dispostos no item 8 do Anexo II – 

Termo de Referência. 

 

Condições de pagamento: Os pagamentos serão efetuados após cada entrega, aprovação da Secretaria 

solicitante e em até 15 (quinze) dias contados do recebimento da Nota Fiscal. 

 

Vigência da ata de registro de preços: A Ata de Registro de Preços terá vigência de 12 (doze) meses, 

podendo ser prorrogada por mais 12 (doze) meses, com base no art. 84 da Lei Federal nº 14.133/2021. 

 

Os preços registrados serão fixos e irreajustáveis durante a vigência da presente Ata de Registro de 

Preços, conforme Lei Federal nº 14.133/2021. 

Na hipótese de prorrogação da ata de registro de preços, decorrido 12 (doze) meses de vigência, os 

preços poderão sofrer reajustes, qual terá como parâmetro para atualização monetária o índice INPC – 

IBGE ou outro que venha a substituí-lo, devidamente fundamentada por escrito pela detentora da ata 

de registro de preços e observados os demais requisitos constantes da Lei nº 14.133, de 2021 

Os preços registrados poderão sofrer correção monetária no caso de atraso de pagamentos conforme 

disposto no Art. 6, inciso LVIII, da Lei Federal nº 14.133/2021. 

As empresas detentoras do registro assumem o compromisso de fornecer os materiais solicitados, nas 

quantidades definidas nos pedidos a serem emitidos pelo Departamento de Suprimentos, nas condições 

constantes do Edital, durante o prazo de validade desta Ata de Registro de Preços. 

Os preços registrados nesta Ata poderão ser cancelados por determinação da Prefeitura Municipal de 



 

 
 

Amparo, após comunicação à detentora, presentes as razões de interesse público, devidamente com-

provadas em processo administrativo próprio, e pela detentora, mediante solicitação e comprovação 

da ocorrência de caso fortuito ou fato superveniente que venha a comprometer a perfeita execução 

contratual. 

Para o caso de descumprimento de quaisquer condições estabelecidas no Edital, relativas ao forneci-

mento objeto desta Ata, serão aplicadas as penalidades especificadas no Item 13 - Das Infrações Ad-

ministrativas e Sanções - do Edital. 

Para dirimir quaisquer questões decorrentes desta licitação, não resolvidas na esfera administrativa, 

será competente o foro da Comarca de Amparo. 

 

 

 

________________________________________________ 

Secretário(a) Municipal de Educação 

 

 

 

_______________________________________ 

Empresa:  

CNPJ nº:  

Endereço:  

Representante:  

 

Testemunhas: 

 

 

Nome: _______________________   Nome: _______________________ 

Matrícula institucional: __________   Matrícula institucional: __________ 

 

 


