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JUSTIFICATIVA PARA AQUISICAO DE ITEM

De: Assessoria do Gabinete - SME
Para: Setor de Compras - SME

Assunto: servigo de confec¢cac de mascotes para o JEM/2024.

- Considerando a realizacdo do 14° JEM - Jogos Estudantis Municipal (2024) que
acontecera a partir de sua abertura prevista para o més de abril de 2024 e os jogos, propriamente
ditos, com datas a serem definidas e confirmadas pela Secretaria Municipal de Educagéo para os
meses de abril, maio, junho e julho de 2024. O JEM proporciona aproximadamente 8.000 (oito mil)
alunos do Sistema Municipal de Ensino, em suas 13 (treze) modalidades e durante os seus 23 (vinte
e trés) dias de jogos, o conheéimento, a vivéncia e a pratica do desporto educacional, envolvendo
modalidades adaptadas, circulo de amizades e convivéncia social entre as demais escolas, alunos e
funcionarios.

7 Considerando assim, além do objetivo da pratica do desporto, a dontextualizagéo

da convivéncia entre os alunos, o respeito, a diversao, a solidariedade, a ética, refor¢ando sempre a

cultura de paz através da educagdo, envolvendo todos os aspectos de ensino aprendizagem,

garantindo a pratica do exercicio fisico, relacionado como meio educacional, estimulando o
crescimento e desenvolvimento integral dos educandos, dentro do exercicio da cidadania.

Solicito a contratagdo de servigo para confeccdo de mascotes fantasias de vestir,

material que devera ser utilizado durante a abertura do JEM, evento cujos objetivos, entre eles sio:

e acolher e proporcionar acs educandos, criangas, jovens e adultos, aprendizagens da cultura
corporal por meio das praticas corporais da Educacgao Fisica,

e promover a integracdo entre cs educandos das escolas da Prefeitura Municipal de ltapetininga
pela efetiva participacao de vivéncias das praticas corporais, para uma educacao integral de
qualidade e de construgcéo social, muitidimensionai, de igualdade, equidade, respeito a
sustentabilidade e compromisso com a diversidade, reconhecendo as identidades culturais
dos educandos, e ancoragem social dos conhecimentos das praticas corporais como
patrimbnio cultural.

Nesse sentido, 0os mascotes contribuirdo, além da animacéo do grande publico infantil durante

todo o evento, mas também representar personagens que fizeram parte da histdria do nosso



PREFEITURA MUNICIPAL DE ITAPETININGA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ASSESSORIA - GABINETE

Rodovia Raposo Tavares, Km 162, s/n ~ Vila Nova itapetininga

Fone — (15) 3412-1280

municipio, como € o caso da “Anesinha’ ( Anésia Pinheiro Machado: aviadora nascida em
Itapetininga) e o personagem “JEDI” que representa o mascote do Jogos Escolares de Iltapetininga,
desenho feito por aluno da rede municipal de ensino e escolhido através de Concurso da rede
municipal nos anos de 2017/2018 e também seguem em sintonia com os itens previstos na Lei
8.069/1990 - dispde sobre o Estatuto da Crianga e do Adolescente ECA), em seu Art. 4°“ E dever
da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do poder publico assegurar, com absoluta
prioridade, a efetivagiio dos direitos referentes a vida, 4 satide, a alimentag@o, a educagdo, ao esporte,
ao lazer, a profissionalizagfio, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar
e comunitaria; ocorrendo um movimento de mobilizagdo grande e significativo dentro das Unidades

Escolas e a inclusdo das criangas participantes”.

A contratacdo dos servigos de criacdo e confeccdo de fantasias de mascotes para serem
utilizadas pela Secretaria Municipal de Educacdo de ltapetininga se faz necessaria nas agbes de
educacdo, pois, com 0s mascotes as criancas passam a descobrir o prazer de aprender em um

contexto que contribui para o desenvolvimento de suas capacidades e afetividades.

Salientamos a necessidade de aquisicéo de mascotes que séo artefatos ludicos e difere muito de
fantasias convencionais que sdo com materiais inferiores. Os mascotes ndo séo artefatos comuns de

uso temporario, mas sao estruturas compostas por materiais especiais que permitem que 0s mesmos

tenham uma durabilidade prolongada e feitos visylis chamativo, possibilitando uma comunicagao

ludica eficiente com o publico infantil, bem como 08 demais publicos envolvidos no evento.

Yl

nicipal de Equcagéo
N



