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TERMO DE REFERENCIA

1. CONDICOES GERAIS DA CONTRATAGCAO

Contratacdo de licenca de uso de ambiente de aprendizagem interativo, incluindo
configuragdo, suporte remoto, acompanhamento operacional assistido, e conteudo
digital de carater complementar para o Ensino Fundamental da rede municipal de

Ensino, conforme condicdes e exigéncias estabelecidas neste instrumento.

) QTD MAX VALOR POR _Prgl_zrif
ITEM DESCRICAO I?E USUARIO ANUAL
USUARIOS (12 MESES) (12MESES)
Licencga de wuso de ambiente de
aprendizagem interativo, incluindo
configuracéo, suporte remoto,
1 acompanhamento operacional assistido, 4§O RS R$
e conteldo digital de carater | USUARIOS
complementar para 0  Ensino
Fundamental da rede municipal de
Ensino

1.1. O servico desta contratagdo se enquadra como bem comum, conforme Decreto
Municipal 6.317/2024.

1.2. O prazo de vigéncia da contratacdo € de 12 (doze) meses, contados da assinatura
do contrato, na forma do artigo 105 da Lei n® 14.133, de 2021, podendo ser prorrogavel
na forma dos artigos 106 e 107 da Lei 14.133/2021.

1.3. O contrato podera ser reajustado ap6s 12 meses, a contar da apresentacdo da
proposta, considerando indice de Custo da Tecnologia da Informacéo (ICTI), acumulado

no periodo de 12 (doze) meses, ou outro indice que vier a substitui-lo.

2. FUNDAMENTACAO E DESCRIGAO DA NECESSIDADE DA CONTRATAGCAO

O ambiente de aprendizagem interativo deve ser elaborado com o objetivo de
disponibilizar recursos tecnoldgicos interdisciplinares para o desenvolvimento de préaticas
pedagdgicas inovadoras que articulem a teoria e pratica no processo de ensino e
aprendizagem, e assim contribuam para a constru¢do das competéncias e habilidades
exigidas na Base Nacional Comum Curricular - BNCC e no Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacédo Basica - SAEB.

O contetdo deve ser desenvolvido a partir da BNCC, adotada pelo Ministério da
Educacao. Assim, aprender Linguagens (Lingua Portuguesa, Lingua Estrangeira, Arte e
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Educacao Fisica), Matematica, Ciéncias da Natureza e Ciéncias Humanas (Historia e

Geografia) e enriquecer todo o processo de Alfabetizacéo incluindo a discusséo de valores
como ética, cidadania e meio ambiente - se torna divertido, enriquecedor e eficaz.
Um ambiente inovador deve ser capaz de se adaptar plenamente ao sistema de ensino
adotado pelo municipio. Através do ambiente, os alunos devem ter acesso a videoaulas,
animacdes, testes de avaliagdo, jogos educativos, projeto digital de Xadrez, Ldgica e
Logica de Programacdo, capaz de ensinar criangas os fundamentos de como programar e
criar jogos.
Os professores devem ter a sua disposicao relatorios em tempo real de tudo que o aluno
produz, podendo intervir individualmente e criar planos de estudos focados nas
dificuldades de cada crianca. Assim sendo, é possivel que cada crianca seja realmente
tratada como um ser Unico dotado de suas proprias especificidades e singularidades,
incluindo suas potencialidades, assim como zonas de dificuldade de aprendizagem. Ja é
certo que vivemos um tempo de transformacéo digital. Estamos em um tempo em que a
velocidade do uso de tecnologias estd influenciando o nosso modo de vida atual. Nos
comunicamos e consumimos midias sociais, aplicativos tomam conta de empresas através
de sistemas de gestdo, as relacfes com seus clientes e fornecedores, isso sem falar nas
casas inteligentes e aplicativos de gestdo do tempo. Por fim, fica facil de entender que a
educacao também vive uma mudanca, que determinara os novos processos de ensino e de
aprendizagem.
Segundo Jenkins 2008, passamos por um tempo de convergéncia cultural, digital e
midiatica. Vivemos hoje um grande aumento do fluxo de conteudos em diversas
plataformas digitais e por fim uma grande migragdo e diferenciacdo dos meios de
comunicacao.
Este processo se refere a uma transformacédo cultural a medida que os professores, 0s
consumidores dessa nossa forma de ensinar, sdo incentivados a procurar novas
informagdes e assim, criar novas conexdes com estes conteudos de midias. Santaela
(2008, p. 113),

Documentos em forma de textos, imagens, sons e

videos reproduzidos com auxilio de softwares e

hardwares dos computadores foram um dos motores da

(nevolucdo tecnologica contemporénea, produzindo
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mudancgas sociais e outros habitos nos quais todos

podem ser autores e emissores no compartilhamento de

projetos e ideais no modelo todos- todos.

Nessa esteira a Base Nacional Curricular Comum — BNCC estabeleceu entre as dez
competéncias gerais, a CULTURA DIGITAL, a serem vivenciadas na pratica pedagdgica
em todas as &reas e anos que compreende a Educagdo Basica, reconhecendo, portanto,
que a tecnologia tem papel fundamental na formacdo do estudante, estabelecida nos
seguintes objetivos: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacges, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

Essa competéncia reconhece o papel fundamental da tecnologia e estabelece que o
estudante deve dominar o universo digital, sendo capaz, portanto, de fazer um uso
qualificado e ético das diversas ferramentas existentes e de compreender o pensamento
computacional e os impactos da tecnologia na vida das pessoas e da sociedade.

Destarte, contetdos, ferramentas e plataforma de apoio pedagdgico em formato digital,
disponibilizando recursos educacionais variados que, facilitem, potencializem e apoiem
as atividades dos professores, estudantes e gestores escolares, sdo fundamentais,
tornando-se um balizador importante para aperfeicoar o processo de ensino e de
aprendizagem, promovendo assim, a inclusédo digital e a0 mesmo tempo atender as
demandas dos estudantes do Século XXI.

A COVID-19 passou a exigir da Educacdo a necessidade de implementacdo de
infraestrutura e ferramentas para viabilizacdo de um modelo de educacdo remota. Para
suprir essa demanda, além do esforco e comprometimento de alunos, professores e
servidores, em contrapartida a Secretaria de Educacdo e Inovagdo do municipio vem
implementando diversas medidas para enfrentar essa nova realidade e, nesse contexto
vem realizando esforgos para disponibilizar uma infraestrutura que comporte a
transmissdo, acompanhamento e gestdo do contetdo transmitido.

Para permitir o acesso a educacdo e complementar o estudo em casa € necessario

disponibilizar a alunos e professores 0 acesso (internet) a contetidos publicos ou a
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servidores de conteudo digital utilizados pela Secretaria de Educacdo e Inovagéo ou ainda
a ambientes disponibilizados por instituicdes terceiras, como o Ministério da Educacao,
fundacdes ou a ambiente digital de empresas fornecedoras.
Por fim, cabe a Secretaria de Educacdo Inovacdo do municipio a gestdo dos acessos aos
conteddos e a gestdo do uso e consumo da internet disponibilizada, como forma de
assegurar que o recurso cedido seja utilizado exclusivamente para fins educacionais.
Desta forma, havera a garantia da correta aplicacdo dos recursos destinados nesta agao.
Um grande passo para se obter sucesso na recuperacdo da aprendizagem dos alunos,
especialmente em se tratando da rede publica de ensino, ampla e complexa, é estar
amparado por ferramentas de suporte tecnoldgicas e de informacé&o.
A necessidade de visualizacdo de dados e de medicdo de desempenho na utilizacdo da
infraestrutura disponibilizada aos alunos e professores é parte da gestdo escolar. Os
sistemas de informacdo subsidiam gestores em suas decisdes e escolhas, permitindo uma
melhor tomada de deciséo e auxilio em politicas educacionais. A exigéncia cada vez
maior em aperfeigoar os niveis dos resultados educacionais, bem como gerar e fortalecer
mecanismos de transparéncia e responsabilizacdo para os cidaddos e partes interessadas
geram a necessidade da administracdo publica em implantar plataformas informacionais
que permitam desenvolver e implementar indicadores de desempenho.
Em vista ao exposto, justifica-se e torna-se prioritaria a necessidade de a Secretaria de
Educacdo do Municipio de Itapolis, realizar a contratacdo de plataforma digital
gamificada com funcionalidades e conteldos a seguir apresentados no escopo deste
Termo de Referéncia, para disponibilizacdo em todas as escolas e com acesso e utilizagao
por todos os gestores, coordenadores pedagdgicos, professores e estudantes que
compreende a rede municipal de educacdo, como facilitadora no processo de mediacédo

do ensino e da aprendizagem.

3. DESCRICAO DA SOLUCAO COMO UM TODO CONSIDERADO O CICLO DE VIDA DO

OBJETO E ESPECIFICAGAO DO PRODUTO

3.1 A Plataforma Gamificada trata-se de um ambiente de aprendizagem interativo,
com suporte remoto e acompanhamento operacional para a rede municipal de ensino.
Esse ambiente é direcionado a Pré Escola e Anos Iniciais do Ensino Fundamental,

operando como um software no modelo SaaS (Software como Servigo). Esse ambiente
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visa oferecer uma solucéo inovadora para otimizar o processo de ensino aprendizagem,

integrando tecnologias modernas e garantindo suporte continuo para que todos os

envolvidos possam utilizar as ferramentas de forma eficiente e segura.

3.2 O ambiente incluird contara com objetos educacionais como videoaulas, quizzes,
provas, jogos educativos e sistema de inteligéncia artificial (1A) que devera acompanhar
0s estudantes por meio de assistente virtual personalizado. Todos os contetidos baseados
e pautados pela BNCC (Base Nacional Comum Curricular). Os professores terdo acesso
a relatorios de desempenho detalhados dos estudantes, possibilitando intervencGes mais
assertivas. Criar e enviar tarefas individuais ou em grupo e personalizacdo das tarefas que
permitira um ensino mais inclusivo e eficaz, atendendo as particularidades de cada

estudante.

3.3 Infraestrutura Tecnoldgica e Suporte para a Educacdo Fundamental com equipe de
atendimento e suporte operacional assistido e capacitacdo. Essa equipe estara disponivel
para garantir que todos os usuarios do ambiente de aprendizagem tenham suporte técnico
adequado e possam resolver rapidamente quaisquer dificuldades encontradas.
Capacitacdo remota dos professores, garantindo que estejam preparados para utilizar
todas as funcionalidades do ambiente de aprendizagem interativo. Essa capacitacdo é
fundamental para que os professores possam explorar ao maximo as potencialidades do
ambiente e oferecer um ensino de qualidade aos estudantes, utilizando as ferramentas de

forma eficaz.
4. DA EXECUCAO DOS SERVICOS

4.1. CARACTERISTICAS MINIMAS DO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM
INTERATIVO

4.1.1 REQUISITOS GERAIS

I.  Adisponibilizacdo da concessdo de licenga de uso do ambiente de aprendizagem
interativo sera efetuada na forma de software como servigo (SaaS). Sera de inteira
responsabilidade da Contratada e deverd suportar o acesso simultaneo dos
usuarios (professores, estudantes, coordenadores pedagdgicos e diretores) da

Contratante.
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O ambiente de aprendizagem interativo podera ser acessado 24 horas por dia, 7
dias por semana, com indice de minimo de 90% de disponibilidade
salvaguardando os periodos de manutencdo e atualizagbes do sistema, que

deverdo ser informados por escrito a Contratante.

Deverd integrar um manual digital, guia ou documento digital equivalente para
que oriente os usuarios sobre a navegacdo pelo ambiente de aprendizagem

interativo.

O ambiente de aprendizagem interativo devera disponibilizar acesso a um painel
gerenciador para acompanhamento das atividades executadas pelos estudantes.
Terdo acesso a este painel os seguintes profissionais indicados pela Contratante:
Professores atuantes em salas de aula, Coordenadoria Pedagdgica, Professores
atuantes em projetos e funcdes especificas, Diretores Escolares e membros
indicados pela Secretaria de Educacdo. Os paineis deverdo conter dados

relevantes para o exercicio das atividades de cada tipo especifico de usuério.

O funcionamento do ambiente de aprendizagem interativo devera ocorrer nos

seguintes dispositivos: computadores, tablets e celulares com acesso a internet.

4.2. FUNCIONALIDADES INERENTES AO ITEM 4.1.1:
4.2.1. SISTEMA DE LOGIN:
4.2.2 O sistema de login deverd, apropriadamente, abranger as seguintes formas:

Devera ser possivel a utilizagdo de uma conta Google para acesso em

quaisquer equipamentos/dispositivos homologados pela Contratante.

Os dados de usuario e senha deverao ser inseridos em campos especificos com
opcdo de permitir a visualizacdo da senha que esta sendo digitada a fim de

facilitar o ingresso dos usuarios.

O sistema deverd comportar, no minimo, o cadastramento e acesso simultaneo

de até 460 (quatrocentos e sessenta) usuarios

4.2.3. LOGIN ESTUDANTE:
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4.2.3.1 Devera ser disponibilizada uma tela de login aos usuarios com a presenca de um

teclado com letras dispostas em ordem alfabética, acompanhadas de seus respectivos

sons, acionados ao serem tecladas.
424 AMBIENTE DE APRENDIZAGEM

4.2.4.1 Ambiente de aprendizagem interativo devera gerar o codigo de acesso individual
por meio do QR Code, que sera lido por meio de cameras integradas aos computadores,
tablets ou similares, concedendo acesso instantdneo ao ambiente de aprendizagem
interativo. O objetivo desta funcionalidade é permitir que estudantes que ndo estejam
alfabetizados tenham pleno acesso ao ambiente de aprendizagem interativo.

4.2.4.2 Apresentar conteudos elaborados em conformidade com as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Infantil - MEC (Ministério da Educacao), acompanhados das
devidas revisdes e/ou ajustes, atendendo documento oficial da Base Nacional Comum

Curricular (BNCC), organizados de forma a facilitar o acesso pelo usuario.

4.1.4.3 O conteldo devera apresentar um ou mais dos seguintes objetos de aprendizagem,
dentre eles: 1 (uma) animacao, 1(um) jogo didatico, 1 (um) livro digital (leitura auditiva)
e 1(uma) cantiga. Os objetos deverdo ser apresentados de forma organizada e separados

por faixa etaria ou segmento, para facilitar a navegacao de professores e estudantes.

4.1.4.40 ambiente de aprendizagem interativo devera disponibilizar no minimo 50
objetos educacionais distintos, divididos de forma a contemplar o referido segmento.

Entendem-se por objeto de aprendizagem o0s seguintes itens:

a. ANIMACOES: Video ilustrativo em formato de animagdes 2D, que
introduz, de forma lddica, os temas que serdo abordados nos demais
objetos de aprendizagem dentro do conteddo/modulo, além de
desenvolver temas transversais, por meio de historias e situagGes

contextualizadas em seu decorrer.

b. JOGOS DIDATICOS: S3o objetos de aprendizagem em formato de
jogos digitais educativos, que desafiam os estudantes de acordo com
suas necessidades e competéncias esperadas. Esses jogos proporcionam

0 desenvolvimento da criatividade, elaboracdo de hipdteses,
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estratégias, resolucdo de problemas e deverdo sempre estar alinhados

aos temas abordados no conteido/modulo.

c. CANTIGAS: Tem como objetivos desenvolver a consciéncia corporal,
ampliar o repertorio musical e verbal, aprimorar a coordenagdo motora,
bem como promover a integracédo e estimular a memaria musical. Sua
apresentacdo se da por meio de animacGes em 2D com adaptacgdes de

mausicas tradicionais da cultura popular.

d. LEITURA AUDITIVA: Livros digitais ilustrados com recurso de audio
que permitem as criangas desenvolver o comportamento leitor, com

narracdo em audio em cada pagina das historias.

e. LIVROS DIGITAIS: deverdo permitir que a crianca vivencie a
experiéncia de folhear as péaginas, simulando o comportamento de um

livro fisico.

f. REPRODUCAO DE AUDIO: Deveré haver um recurso que permita a

crianca reproduzir o dudio do livro em cada pégina.

4.1.4.5 Para reforcar o campo de experiéncia “O eu, o outro € o n6s”, o ambiente de
aprendizagem interativo deverd oferecer uma mascote de estimacéo virtual. Essa mascote
atuard como interface de comunicacdo entre o professor e o estudante, enviando
notificacBes de tarefas. A aplicacdo da mascote virtual tem como objetivo promover
situacOes didaticas sobre habitos de higiene, alimentacdo e outros cuidados, integrando

de maneira pratica os conceitos de Cuidar e Educar.

4.1.4.6. Avatar: A crianga poderd criar e personalizar seu avatar, permitindo uma
participacao ativa em sua experiéncia de aprendizagem, 0 que promove 0 engajamento e
a interacdo com os objetos educacionais. Ao personalizar o avatar, a crianga trabalha sua
autoimagem de forma criativa, tornando o processo de aprendizagem mais envolvente e
pessoal. A personalizacdo oferece uma maneira ludica e segura de representacéo,
incentivando o estudante a se conectar mais profundamente com os conteudos e a

desenvolver suas competéncias e habilidades.

4.1.4.7. Todos os objetos de aprendizagem deverdo estar alinhados ao contetudo dos

modulos, garantindo que sua execucao seja contextualizada com o tema abordado em
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cada capltulo ou modulo.

4.1.4.8. Todos os contedos disponibilizados no ambiente de aprendizagem interativo
devem ser originais e de propriedade intelectual da Contratada, garantindo o cumprimento

das especificacOes anteriores e evitando qualquer violagdo de direitos autorais.

4.2. FUNCIONALIDADES PARA A EQUIPE DE GESTAO INERENTES AO ITEM
411

4.2.1. Relatdrios: Todas as equipes de gestdo deverdo ter acesso a relatorios que
acompanhem as atividades realizadas pelos estudantes, permitindo monitorar seu
progresso e desempenho. O desempenho seré avaliado por meio de recursos ludicos, ja
que as criangas dessa faixa etaria ndo recebem avalia¢fes por nota.

4.2.2. Customizacdo do conteudo: Os professores poderdo gerenciar o contetdo
disponibilizado aos estudantes, habilitando ou desabilitando as atividades disponiveis no

ambiente de aprendizagem, conforme seus proprios criterios.

4.2.3. Indicacédo de Atividades: os professores poderao atribuir atividades aos estudantes
(Animacdes, Jogos, Cantigas ou Livros digitais) nas formas coletivas ou individuais com
0 objetivo de dinamizar o uso do ambiente de aprendizagem interativo, e proporcionar-
Ihes tratamento personalizado, levando em conta seus interesses e necessidades de

aprendizagem.

4.2.4. Estratégias pedagdgicas: Devera haver um documento digital aos professores, para
cada modulo/conteldo apresentado no ambiente de aprendizagem interativo. Neste
documento digital deverdo constar as estratégias pedagogicas com sugestbes de utilizacdo

dos objetos de aprendizagem disponibilizados.

4.3. FUNCIONALIDADES INERENTESAO ITEM 4.2.1:
4.3.1. SISTEMA DE LOGIN:

O sistema de login devera abranger as seguintes formas:

a. Devera ser possivel a utilizagdo de uma conta Google para acesso em quaisquer

equipamentos/dispositivos homologados pela Contratante.
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b. Os dados de usuério e senha deverdo ser inseridos em campos especificos com

opcao de permitir a visualizacao da senha que esta sendo digitada a fim de facilitar

0 ingresso dos usuarios.
4.3.2 LOGIN ESTUDANTE:

4.3.2.1 O ambiente de aprendizagem interativo devera gerar o codigo individual por meio
do QR Code, que sera lido por meio de cameras integradas aos computadores, tablets ou
similares, concedendo acesso instantdneo ao ambiente de aprendizagem interativo. O
objetivo desta funcionalidade € permitir que estudantes que ndo estejam alfabetizados

tenham pleno acesso ao ambiente de aprendizagem interativo.

4.3.2.2 O ambiente de aprendizagem interativo devera disponibilizar acessos individuais
para todos os gestores de ensino indicados pela Secretaria Municipal da Educacao, tais

como, professores, coordenadores/diretores e secretaria de educacéo.

4.3.2.3 O ambiente de aprendizagem interativo devera contemplar modulos/contetdos
complementares dos seguintes componentes curriculares: Lingua Portuguesa,
Matematica e Ciéncias, que deverdo estar fundamentados na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

4.3.2.4 Os modulos/contetdos deverao ser apresentados de forma organizada por areas
de conhecimento, atendendo aos diversos ciclos/anos escolares e seus componentes

curriculares, para facilitar a navegacédo de professores e estudantes.
4.3.2.5 Compreendendo uma navegacdo em ambiente virtual seguro, deve ser permitido

ao estudante: customizacdo de avatar, acesso a todos objetos educacionais disponiveis
para seu ano escolar, realizacdo de provas disponiveis no ambiente ou propostas pelo
professor, recebimento de notificagdes, simulados e atividades personalizadas pelo
professor ou automaticamente geradas pelo ambiente de aprendizagem interativo, de

acordo com o desempenho mapeado e aferido pelo sistema de Inteligéncia Artificial.

4.3.2.6 Considerando-se os 5 (cinco) anos do Ensino Fundamental 1, o ambiente de
aprendizagem interativo devera disponibilizar no minimo 50 objetos de aprendizagem por
ano escolar, para Lingua Portuguesa e Matematica, e 20 objetos digitais para as areas de

Ciéncias.
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4.3.2.7 Cada contetdo, que atendera determinada habilidade do(s) ciclo(s)/Ano(s)devera

Q

apresentar no minimo 2 (dois) dos seguintes objetos de aprendizagem: 1 (um)video, 1
(um) jogo didatico, 1 (um) sistema de perguntas - de agora em diante denominado “quiz”
- 1 (uma) prova do conteddo da referida habilidade.

4.3.2.8 VIDEOS: Video animado que tem finalidade de introduzir, contextualizar,
explicar e/ ou reforcar, de forma Iudica e rica visualmente, o contetudo da habilidade a ser
abordado no respectivo capitulo. Os temas abordados nos demais objetos de ensino dentro
do contetdo/mddulo devem respaldar o contetudo do video, podendo ainda desenvolver
temas transversais, por meio de historias e situagdes contextualizadas. Esses videos
deverdo estar alinhados as habilidades propostas pela BNCC, e ser a fonte principal de

informacdo para a aprendizagem dos estudantes.

4.3.2.8.1 Caracteristicas principais: os videos deverdo ter seu formato em animacéo
2D, motion design ou live action, capazes de explicar conceitos das habilidades propostas,
assim como apresentar situacbes problema com suas respectivas resolugdes. Com o
objetivo de oferecer videos de qualidade, deve-se garantir que eles sejam produzidos com

0 minimo de 30 (trinta) frames por segundo (fps).

4.3.2.9 JOGOS DIGITAIS DIDATICOS: s&o objetos de aprendizagem em formato de
jogos digitais educativos, que devem desafiar os estudantes de acordo com suas
necessidades e competéncias. Esses jogos devem proporcionar o desenvolvimento da
criatividade, elaboracdo de hipdteses, estratégias e resolucdo de problemas, e deverdo

sempre estar alinhados aos temas abordados no contetdo/maodulo.

4.3.2.10 QUIZ”: Ferramenta interativa de carater formativo, com o objetivo de
monitorar o progresso do aluno ao longo do processo de aprendizagem, fornecendo-lhe
feedback continuo para ajuda-lo a melhorar e ajustar seu desempenho, incentivando a

refletir e discutir conceitos tratados em aula através do sistema de perguntas e respostas.

4.3.2.10.1 O sistema deve apresentar perguntas com diferentes mecéanicas, dentre
elas, maltipla escolha, lacunas e relacionamento. O Quiz deve proporcionar ao estudante
a oportunidade de praticar seus conhecimentos de maneira gamificada, apresentando-lhe

ao final, “feedback” de seu desempenho.

4.3.2.10.2 Interpretacdo pedagogica das alternativas: Para cada pergunta respondida

em um quiz, no caso de escolhida uma alternativa incorreta pelo aluno, o sistema devera
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entregar a interpretacdo pedagogica baseada nos distratores previamente cadastrados nas

questdes, fundamentados na Teoria de Resposta ao Item (TRI).

4.3.2.10.3 O Quiz deve estar integrado do Tutor Virtual de Inteligéncia Artificial,

conforme descrito no item

4.3.2.11 PROVA: Com a caracteristica somativa, este objeto de ensino, que é a
parte final do modulo/conteddo, tem como finalidade avaliar a retencdo final dos
conhecimentos esperados da habilidade trabalhada. Seu funcionamento devera ter
caracteristicas de prova, permitindo ao estudante percorrer todas as alternativas antes de
respondé-las, e apresentando-lhe ao final, o resultado do seu desempenho.

4.3.2.12 Visando a acessibilidade, a interatividade durante a execugéo dos objetos
Quiz e Prova devera permitir que as questdes sejam respondidas também por meio do

teclado.

4.3.2.13 O Quiz e a Prova, ambos descritos anteriormente, deverdo seguir um
formato de perguntas e respostas, com no minimo 10 questdes por sessao, apresentadas
de:

I.  forma randémica, separadas em trés niveis (Facil, Médio e Dificil),
com balanceamento devidamente equilibrado entre si. Tal
especificidade é fundamental para que se possa identificar com

maior acuracia eventuais déficits de aprendizagem dos estudantes.

Il.  Nivelamento adaptativo do Quiz/Prova: Ao término de cada sessdo,
0 ambiente adaptativo devera balancear os niveis das questdes para
uma proxima experiéncia do aluno no quiz, adaptando-as de acordo
com o desempenho aferido, a fim de que cada estudante tenha sua
jornada de aprendizagem personalizada, em respeito as suas

necessidades.

4.3.2.14 Todos os objetos de aprendizagem deverdo acompanhar o contetdo
elaborado nos mdédulos de aprendizagem de maneira que toda sua execucdo esteja

totalmente contextualizada com o tema abordado.

4.3.2.15 Relatdrios: Toda interacdo dos estudantes deve resultar em coleta de dados

por parte do sistema, que sera transformada em relatorios de aproveitamento,
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disponibilizados na area do professor, para que as intervencdes necessarias possam ser

planejadas.
43216 BANCO DE QUESTOES:

a. O banco de questdes deve ser integrado ao ambiente de aprendizagem
interativo, ser 100% comprovadamente autoral e de propriedade intelectual

da Contratada.

b. Interpretacdo pedagdgica: Todas as perguntas devem possuir identificacdo
dos distratores nas alternativas, quando estas forem em carater de multipla
escolha, com suas respectivas interpretacGes pedagdgicas, seguindo 0s

parametros da Teoria de Resposta ao Item (TRI).

c. Quantitativo: Devera haver o minimo de 20 (vinte) questdes disponiveis por
habilidade cadastrada no ambiente interativo.

d. Narracdo das questdes: Para os estudantes do primeiro e segundo ano do
Ensino Fundamental - Anos iniciais - 0 texto de todas as perguntas devera
estar em caixa alta e devera haver um recurso de audio capaz de narrar o

enunciado aos estudantes na lingua nativa do contetdo apresentado.
43217 AREA DE BATALHAS DE CONHECIMENTOS:

4.3.2.17.1 O ambiente de aprendizagem interativo devera proporcionar uma area de
batalhas de conhecimento, na qual os estudantes possam desafiar uns aos outros por
meio de um jogo de perguntas e respostas gamificado, realizado em tempo real de
execucdo. Esta funcionalidade visa fomentar o engajamento e a interacdo entre 0s
estudantes, promovendo uma aprendizagem envolvente e que desperte a curiosidade e

a motivacao por aprender.
I.  FUNCIONALIDADES E REQUISITOS

a. Criacdo de Salas de batalhas: Os estudantes poderéo criar salas de

batalhas, selecionando qualquer conteido do seu ano escolar.

b. Gerenciamento de Convites: Convites para salas privadas s6 poderédo
ser enviados a estudantes que estiverem online e conectados ao
ambiente de aprendizagem interativo. A lista de estudantes exibira
indicadores de disponibilidade, mostrando quem estd apto para

13
PREFEITURA DE

w SEMPRE LUTAR E VENCER!



‘) PREFEITURADE  Avenida Floréncio Terra, n° 399 | Centro

ITAPOLIS  Caixa postal 140 | CEP 14900-219 | Itpolis | SP

? Capital Nacional do Sorvete Contato (16) 3263.8000
participar sem interromper seu plano de estudos. Estudantes que

estiverem realizando alguma atividade no momento de criacdo das
batalhas ndo podem receber convites, a fim de evitar distracdes das
suas tarefas.

c. Disputas em Tempo Real: As disputas serdo realizadas em tempo real,
com cada estudante respondendo perguntas de forma gamificada. A
gamificacdo incluird elementos como pontuacdes instantaneas,
feedback visual e sonoro, e desafios cronometrados para manter o
interesse e engajamento dos estudantes.

d. Troca de Mensagens: Os estudantes poderédo trocar mensagens dentro
de um ambiente controlado, utilizando emojis pré-definidos. Esta
funcionalidade permitira comunicacdo segura e apropriada,

promovendo interacdo entre os participantes das batalhas.

e. Resumo de partidas: A &rea de batalhas exibird um resumo das
partidas do estudante, indicando pontos ganhos, niveis atingidos e um
histérico das partidas realizadas. A resumo deve ser atualizado ao
final de cada batalha. Esse resumo ajudard os estudantes a
acompanhar seu progresso e a motiva-los a continuar participando das
atividades.

f. Ranking de Estudantes: Um ranking serd exibido, mostrando o
posicionamento dos estudantes com base em seu desempenho nas
batalhas. O objetivo do ranking é promover uma competicdo saudavel
e aumentar o engajamento entre 0s estudantes com foco na

aprendizagem dos conteudos.
. CONSIDERACOES TECNICAS:

a. A interface deve ser intuitiva e atraente, incentivando os estudantes a
participar das batalhas de forma regular. A seguranca e a privacidade
dos dados dos estudantes devem ser garantidas em todas as interacoes.
A funcionalidade de mensagens deve ser moderada para garantir um

ambiente seguro e apropriado aos estudantes.
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4.3.2.18 EDUCAQAO FINANCEIRA:

4.3.2.18.1 O ambiente de aprendizagem interativo deverd apresentar conteudo
complementar de educacéao financeira por meio de modulos/contetidos disponiveis para

os estudantes.

4.3.2.18.2 Um Avatar customizavel para cada estudante estara vinculado a uma loja
virtual, em que deve ser possivel comprar, vender e leiloar itens da sua galeria. Essa
compra acontece por meio das moedas virtuais adquiridas vinculadas a experiéncia de
aprendizagem do estudante no ambiente de aprendizagem interativo, e tem a finalidade
de que os estudantes aprendam a administrar seu dinheiro virtual, com destaque para o

desenvolvimento das habilidades de planejamento, investimento e poupanca.
. BANCO VIRTUAL.:

a. O ambiente de aprendizagem interativo devera disponibilizar, de
forma ludica, a representacdo de um Banco Virtual, no qual os
estudantes fardo as transacOes de suas moedas virtuais, adquiridas a
partir da utilizacdo dos objetos de aprendizagem, possibilitando a
vivéncia de experiéncias de situacdes de poupar, investir e realizar
pagamentos, assim como o resgate de suas aplicagdes, com o objetivo
de ensinar educacdo financeira de forma ludica, ativa e interativa aos

estudantes.

b. Educacdo Financeira Integrada: Recursos educacionais adicionais,
como tutoriais e quizes sobre conceitos financeiros, estardo
disponiveis para complementar o aprendizado pratico. As atividades
serdo desenhadas para ensinar principios de poupanca, investimento e

gestdo financeira de maneira envolvente e acessivel.

c. Justificativa: A educacdo financeira € uma habilidade essencial para
o0 desenvolvimento de cidadaos conscientes e responsaveis. Introduzir
conceitos financeiros desde cedo, através de atividades préaticas e
interativas, pode ser fundamental para preparar os estudantes para
gerir suas finangas pessoais no futuro. A criagdo de um Banco Virtual

no ambiente de aprendizagem interativo devera fornecer um ambiente
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seguro e controlado para que os estudantes aprendam a importancia

de poupar, investir e planejar suas finangas.

d. Objetivos: Ensinar conceitos de educacdo financeira de forma préatica
e interativa, promover a conscientizacdo sobre a importancia de
poupar e investir desde cedo e desenvolver habilidades de gestdo

financeira nos estudantes.

e. ConsideracOes Técnicas: A implementacdo do Banco Virtual deve ser
segura e proteger a privacidade dos dados dos estudantes. A interface
do Banco Virtual deve ser intuitiva e adequada para a faixa etéria. As
opcOes de investimento e transacbes devem ser simplificadas para

garantir o entendimento dos estudantes.
Il. FUNCIONALIDADES

a. Gestdo de Contas Virtuais: Cada estudante terd uma conta virtual onde suas
moedas virtuais, adquiridas por meio de objetos de aprendizagem, serdo armazenadas.
As contas permitirdo que os estudantes acompanhem seus saldos e transacOes

financeiras de forma continua.

b. TransacGes e Operacdes Bancérias: Os estudantes poderdo realizar diversas
transacOes, incluindo depésitos em poupanga, investimentos, pagamentos de itens
adquiridos no ambiente de aprendizagem interativo e resgates de aplicagdes. As
transacdes serdo realizadas de forma ludica, seguindo principios reais do sistema

monetario vigente.

c. Extrato Bancéario: Um extrato detalhado serd exibido, permitindo que o0s
estudantes visualizem todas as transacOes realizadas. O extrato ajudara os estudantes
a entender melhor suas movimentacGes financeiras e a importancia de monitorar seus

gastos e investimentos.

d. Opcbes de Investimento: Além da poupanca, o ambiente de aprendizagem
interativo oferecerd outras opcbes de investimento, como, titulos de renda fixa de
modalidades diversas, simulando o mercado financeiro real. Cada opgéo de

investimento devera ser explicada, através de um video educativo, de forma simples,
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destacando os riscos e beneficios, para que os estudantes possam tomar decisdes de

investimento fundamentadas no mercado financeiro real.
5 SISTEMA DE RECOMENDAQC)ES COM IA (INTELIGENCIA ARTIFICIAL)

5.1 O ambiente de aprendizagem interativo devera, apos captadas as informacdes de
desempenho dos estudantes, realizar recomendacdes de atividades capazes de auxiliar na
solucdo de eventuais déficits de aprendizagem apontados pelo algoritmo de inteligéncia
artificial, indicando sequéncias didaticas para os estudantes, que tenham maior
probabilidade de sanar essas dificuldades. As sequéncias didaticas recomendadas devem

estar disponiveis na area de estudos dos alunos.

5.1.2 O sistema de Inteligéncia Artificial deverd ser capaz de aprender com on
comportamento dos estudantes dentro do ambiente de aprendizagem interativo e realizar

inferéncias estatisticas que visem a otimizagdo dos seus algoritmos.

5.1.3 O sistema de Inteligéncia Artificial devera gerar ao professor, em seu painel de
relatorios, alertas de desempenho toda vez que detectar uma deficiéncia de aprendizagem

de seus estudantes, de acordo com parametros estabelecidos pelo sistema.

5.1.4 O sistema de Inteligéncia Artificial devera apresentar na area do professor relatorios

de desempenho de todas as atividades recomendadas diretamente aos estudantes.

5.1.5 O sistema de Inteligéncia Artificial deve fazer um estudo em nivel semantico de
como os erros dos alunos se distribuem, classificando-os cientificamente e realizando
inferéncias de como cada aluno pode diminuir tais erros. Essas informacdes devem ser

repassadas aos professores através de relatorios sucintos.

5.1.6 O sistema de Inteligéncia Artificial deve identificar o quanto cada aluno deve
retroceder e revisar em cada disciplina para que seus estudos de reforco sejam mais

efetivos.
5.2 TUTOR DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA ESTUDANTES

5.2.1 Descricdo Geral: Tutor individual de inteligéncia artificial destinado a auxiliar
estudantes no ambiente de aprendizagem interativo, de agora em diante denominado
apenas de “tutor”. O tutor devera ser capaz de interagir com 0s Usuarios por meio de voz,

texto ou botbes de acdo rapida, em tempo real.
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5.2.2 Seguranca: O tutor devera garantir uma comunicacao segura e educativa, sempre

abordando os temas dentro do conteido pedagdgico de maneira assertiva e clara, jamais
fora deste escopo. Ele terd mecanismos para filtrar o uso de palavras potencialmente
ofensivas, discurso de 6dio ou qualquer mengdo a temas sensiveis. Através de uma
linguagem apropriada e orientada para o aprendizado, o tutor assegurara que o ambiente

de interacdo seja respeitoso e seguro para os estudantes.

5.2.3 Alertas: O ambiente de aprendizagem interativo emitira alertas para a gestdo escolar
sempre que o estudante fizer mengdes que violem as condi¢Oes definidas no item 3.4.17.2,
permitindo um acompanhamento mais proximo e proativo. Isso promovera uma
experiéncia de aprendizado saudavel, garantindo que professores e direcdo se mantenham
bem informados a respeito do comportamento dos estudantes e possam tomar medidas de

prontiddo em casos considerados sensiveis.
. FUNCIONALIDADES:

a. Assisténcia durante Quizes: Durante a execucdo dos quizes, 0
estudante podera invocar o tutor a qualquer momento, que devera
oferecer 0 suporte necessario para a compreensdao dos temas
apresentados, auxiliando na construcéo da aprendizagem, levando-o a
refletir a respeito do conhecimento durante a interagdo, sem lhe

fornece as respostas diretamente.

b. Dicas: Oferecer dicas capazes de auxiliar o estudante na escolha da

alternativa correta da questao apresentada.

c. Guia passo a passo: O tutor devera realizar interacdo com o estudante
por meio de uma conversa “humanizada”, de forma socratica,
conduzindo através do dialogo e questionamentos, o estudante a
compreender as informagGes pertencentes a respectiva pergunta sem
Ihe oferecer a resposta diretamente, com o objetivo de ajudar o

estudante a construir seu conhecimento de forma autbnoma e ativa.

d. Recomendac&o de atividades: O tutor devera recomendar, durante sua
execucdo, atividades que possam promover a compreensdo do
conteddo no qual o aluno apresente ddvidas. Consideram-se

atividades videos e/ou textos relacionados ao contetido da respectiva
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pergunta ou a conhecimentos prévios necessarios para sua resposta e

que o tutor venha a identificar como potenciais deficiéncias de

aprendizagem.

e. Opcédo "Entender o Erro™: O tutor devera oferecer a funcionalidade
"Entender o Erro", no qual devera interagir com o estudante por meio
de um passo a passo, explicando a estratégia correta que deveria ter
sido utilizada para resolucdo do problema apresentado, assegurando
assim, uma maior probabilidade para apreensdo do conhecimento.
Este recurso ajudara os estudantes a identificar e compreender seus

erros, promovendo uma aprendizagem mais profunda.

f. Assisténcia Pos-Prova: Apds a conclusdo das provas, o tutor fornecera
um resumo dos resultados e dard aos estudantes a op¢do de revisar
todos os erros cometidos durante a execucdo, em busca da
compreensdo necessaria. A interpretacdo pedagogica dos distratores
sera usada pelo tutor durante a interacdo com os alunos para ajuda-los
a compreender a origem dos erros cometidos e reconstruir 0 passo a
passo para a solucdo das questdes. A assisténcia pos-prova deve ser
feita através de conversa por texto e voz, realizada de forma fluida

entre aluno e tutor.

6 EDUCACAO BILINGUE EM LINGUA INGLESA

6.1 Descricdo Geral: Educacdo bilingue em lingua inglesa para estudantes do ensino
fundamental nos anos iniciais, por meio de video aulas, animacges, quizes e provas de
ciéncias e matematica. Esta abordagem visa proporcionar uma imersdo linguistica capaz
de enriquecer o aprendizado académico e desenvolver habilidades em lingua inglesa

desde cedo.

6.2 Objetivos: Proporcionar uma imersdo linguistica que complementa e enriquece o
aprendizado de ciéncias e matematica num segundo idioma. Desenvolver habilidades
bilingues nos estudantes, aumentando sua proficiéncia em inglés. Preparar os estudantes

para um futuro académico e profissional em um mundo globalizado.

6.3 Justificativa: A introducdo da educacdo bilingue nos anos iniciais do ensino

fundamental é fundamentada em diversos beneficios educacionais e cognitivos. Estudos
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demonstram que a aprendizagem de um segundo idioma desde cedo pode melhorar a

capacidade cognitiva, aumentar a criatividade, e desenvolver habilidades de resolucao de
problemas. Além disso, a fluéncia em inglés, uma lingua global, abre portas para
oportunidades académicas e profissionais futuras, preparando os estudantes para um

mundo cada vez mais interconectado.

6.4 Aulas Bilingues: Devera ser disponibilizado na versao de lingua inglesa ao menos 30
moédulos/contetidos de matematica e 20 mddulos/contelido de ciéncias, referentes a

habilidades da BNCC ja existentes no ambiente de aprendizagem interativo.
. FUNCIONALIDADES:

a. Videoaulas: Deverd haver ao menos 1 (uma) videoaula em cada
maodulo/contetdo das disciplinas de ciéncias e matematica devidamente
versionadas na lingua inglesa, com suas respectivas legendas disponiveis em

lingua inglesa, assim como na lingua portuguesa.

b. Banco de questbes: Devera haver ao menos 1 (um) Quiz e 1 (uma) Prova
nos mesmos parametros do item 6.4.8, devidamente versionadas para o
idioma de lingua inglesa, bem como todos os recursos nelas contidos, como
por exemplo, audio na lingua inglesa nas questdes para o primeiro e segundo

ano.
7 SISTEMA DE NOTIFICACOES E ACOMPANHAMENTO EM TEMPO REAL

7.1 O sistema devera notificar professores e estudantes, em tempo real, a respeito de
atividades executadas ou disponibilizadas no ambiente de aprendizagem interativo por
meio de um sistema de “Push” e listagem em area especifica para consultas, com status

diferenciado para cada tipo de alerta.
7.2. NOTIFICAQ()ES PARA ESTUDANTE:

7.2.1 O ambiente de aprendizagem interativo notificara o estudante, em tempo real, sobre
atividades indicadas pelos professores e/ou sistema de inteligéncia artificial, simulados,

bloqueio ou restricdo de atividades, novos conteddos no ambiente.

7.3 NOTIFICACOES PARA PROFESSORES:

20

PREFEITURA DE

h; ITAPOLIS

SEMPRE LUTAR E VENCER!



‘J PREFEITURADE  Avenida Floréncio Terra, n° 399 | Centro

@ ITAPOLIS  Gaixa postal 140 | CEP 14900-219 | It4polis | SP

T ? Capital Nacional do Sorvete Contato (16) 3263.8000
7.3.1 O ambiente de aprendizagem interativo notificara o professor, em tempo real, sobre

Q

a conclusao de cada atividade executada pelos seus estudantes, seus respectivos status de

desempenho, além de emitir alertas sobre novos contetidos disponibilizados no ambiente.

7.3.2 O professor devera ter em seu painel administrativo autonomia para gerenciar 0s

tipos de alertas que deseja ativar para receber suas respectivas notificacoes.

7.3.3 O ambiente de aprendizagem interativo devera disponibilizar para professores,
coordenadores/diretores e secretaria de educagdo um painel de acompanhamento em
tempo real dos estudantes conectados ao ambiente de aprendizagem interativo, que
possibilita visualizar quais atividades os estudantes estdo realizando, assim como seus
respectivos desempenhos. Esta funcionalidade tem como objetivo munir o professor de
informacdes durante o tempo de execucgdo, tornando assim suas intervengdes mais

assertivas, podendo identificar e sanar dificuldades dos alunos.
8 APLICACAO DE XADREZ DIGITAL

8.1 Descricdo Geral: Devera ser disponibilizado jogo de xadrez digital, obrigatoriamente
integrado ao ambiente de aprendizagem interativo de ensino digital, tanto para o estudante
quanto para o professor, onde seja possivel desafiar outros jogadores ou o computador
(IA - Inteligéncia Artificial). A aplicacdo devera ser voltada ao aprendizado e pratica do
xadrez, com ferramentas para estudantes de diferentes niveis, incluindo tutoriais, partidas
online e recursos para acompanhamento de progresso. Além disso, a aplicacdo devera
permitir a organizacdo de torneios e oferecer uma interface amigavel e ludica para

desafiar outros jogadores e melhorar as habilidades no jogo de xadrez.

8.1.1 Tutoriais: produzidos para ensinar movimentos de pecas e movimentos especiais e

de xadrez aos estudantes.

8.1.2 Area de treino: para que os estudantes aprendam de forma pratica 0os movimentos
bésicos e especiais das pecas e os fundamentos do jogo de xadrez. Tal area deverd exibir
0 progresso de cada etapa executada para os estudantes, de maneira que eles possam

repetir os treinos e melhorar seu desempenho.

8.1.3 Ranking: area especifica onde os estudantes poderdo acompanhar sua colocagdo no
ranking com opcao de filtros por escola, sala e ano escolar. O ranking devera exibir

indicacdes que informem ao estudante se este ganhou ou perdeu posi¢des no ranking.
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8.1.4 Notificacbes: Deverd enviar alerta aos estudantes quando houver torneios

disponiveis e alteracdes em seu ranking.

8.1.5 Deve haver uma sala de espera para que seja possivel a execugdo de partidas entre
jogadores, com a opgéo de filtros para escolas, salas e ano escolar.

8.2 TORNEIOS:

8.2.1 A aplicacdo deverd permitir a criacdo de torneios para toda rede de ensino, ou seja,
abarcar todas as escolas do municipio ou selecionar as escolas desejadas e suas
respectivas salas. Esta funcionalidade permite que sejam criados torneios municipais,
inter ou intra escolares, a critério do planejamento da Secretaria de Educacdo, Direcao

Escolar e corpo docente.

8.2.2 A aplicacdo deve permitir a criacdo de fases do torneio, com data de inicio e término,
regras especificas para as partidas e critérios de desempate.

8.2.3 Funcionalidades para os professores:

a. Permitir que os professores possam criar torneios entre seus estudantes, com

prazos e regras escolhidos a partir das opcGes ofertadas pelo sistema.

b. Relatorios: painel onde deverdo ser exibidos os dados inerentes a atividade dos
estudantes nas partidas e torneios de xadrez, tais como aproveitamento, vitorias,

derrotas, empates, colocacgdo no ranking.
9 APLICACAO DE LOGICA DE PROGRAMACAO

9.1 Devera ser disponibilizada aplicacdo, obrigatoriamente integrada ao ambiente de
aprendizagem interativo de ensino digital, que permita tanto aos estudantes quantos aos
professores, aprender, de forma lGdica, por meio de programacdo visual por blocos e
quizes especificos sobre os temas abordados, os principios fundamentais da I6gica de
programacao.

9.2 Deverdo ser abordados os principios essenciais para criacdo de algoritmos, tais como:
estruturacdo de informacéo para tomada da melhor decisdo, condicionais e lagos para
criacdo de algoritmos.

9.3 O cddigo escrito e gerado por meio da programacéo visual por blocos devera ser

exibido ao término de cada etapa.
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9.4 Tutorial: Devera haver um tutorial que auxilie os estudantes na execucdo das

atividades.

9.5 Dicas: a aplicacdo devera oferecer dicas para cada uma das fases ou etapas que possam

auxiliar os estudantes a desenvolver o raciocinio necessario para sua concluséo.

9.6  Relatorios: painel onde deverdo ser exibidos os dados inerentes a atividade dos

estudantes na execucéo das atividades, tais como seu progresso e desempenho.

10. FUNCIONALIDADES MINIMAS PARA OS PROFESSORES INERENTES AO
ITEM4.1:

10.1 Simulados: O ambiente de aprendizagem interativo deverad disponibilizar aos
professores um sistema de criagdo de simulados e/ou avaliacbes diagndsticas para o
Ensino Fundamental; devera estar disponivel a quantidade minima de 30.000 (trinta mil)
questdes gque contemplem os componentes curriculares abordados para 0s anos iniciais
do Ensino Fundamental. A elaboracdo dos simulados devera ser de responsabilidade
dos professores e/ou coordenadores de ensino.

10.2 .Relatorios de Simulados: Feitos os simulados pelos estudantes, relatérios
individuais de desempenho deverdo ser gerados pelo ambiente de aprendizagem
interativo. Estes relatorios deverdo apontar o percentual de aproveitamento de cada
estudante em cada uma das perguntas, assim como a indicagdo dos respectivos

distratores escolhidos pelos estudantes.

10.3 QRCode: O ambiente de aprendizagem interativo deverd disponibilizar aos
professores solucdo de impressdo dos simulados gerados a partir de seu banco de
questdes, com autenticacdo e transmissdo de dados do gabarito via tecnologia QRCode.
Os gabaritos impressos junto com os simulados deverdo conter autenticacdo via QRCode
anico, vinculados a identidade digital do respectivo estudante. O escaneamento e a
transmissdo dos dados dos gabaritos poderdo ser realizados por meio de scanner ou
dispositivos com camera digital, tais como, celulares, tablets e webcam. Todos os dados
escaneados a partir dos gabaritos serdo imediatamente transmitidos ao ambiente de
aprendizagem interativo, cujo sistema identificara as respostas e as transformarda em
relatorios detalhados de desempenho, que estardo imediatamente disponiveis na area dos

professores.
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10.4 Relatorios Gerais: Todo o fluxo de interacdo com os objetos de aprendizagem

realizados no ambiente de aprendizagem interativo devera gerar relatérios detalhados por
sala e por estudante, com indices de desempenho de todas as atividades realizadas 0s
professores deverdo ter acesso a esses relatorios a fim de indicar atividades

adequadas ao nivel de desempenho de cada estudante.

10.5 Relatorio de acesso: Devera permitir ao professor visualizar de forma clara e
objetiva os acessos de seus estudantes no ambiente virtual de aprendizagem, bem como
possibilitar identificar quais dias e periodos o ambiente esta sendo mais ou menos utilizado
para que desta forma ele possa realizar um planejamento de suas atividades com maior
assertividade.

10.6 Acesso a conteudo: Os professores deverdo ter acesso a todos 0s
modulos/conteddos e objetos de aprendizagem de todos os anos escolares.

10.7 Criacdo e Envio de Tarefas: O professor podera criar e enviar tarefas individuais
Ou em grupos para seus estudantes, com prazos, premiacdes e objetivos personalizados
para sua execucdo. O ambiente de aprendizagem interativo devera colher todos os
dados e disponibilizar o desempenho e progresso dos estudantes por meio de relatorios
detalhados. A criacdo de tarefas individuais € um ponto essencial para auxiliar no
planejamento pedagdgico para sanar eventuais déficits de aprendizagem identificados
pelo sistema e/ou pelo professor durante suas aulas, além de ser um dos pontos mais
relevantes de um sistema digital adaptativo, com foco na personalizacdo na jornada de

aprendizagem.

10.8 Personalizacdo de conteddo ofertado: O ambiente de aprendizagem interativo
deverd permitir ao professor personalizar a trilha de aprendizagem dos estudantes,
através de atribuicdo de contetidos de anos anteriores ou posteriores aos do ano letivo em
que eles estejam matriculados, a fim de auxiliar na recuperacdo de eventual déficit de

aprendizagem, assim como desafiar estudantes com alto desempenho escolar.

10.9 Restricdo ou bloqueio de contetido: O ambiente de aprendizagem interativo
deverd permitir que o professor possa restringir 0 acesso a determinadas areas do
estudante, por um periodo especifico, para que durante a execu¢do das atividades pré-
determinadas, o foco do estudante possa ser direcionado aos objetivos tracados

pelo professor e/ou equipe pedagdgica.
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11 FUNCIONALIDADES MINIMAS PARA (0N
COORDENADORES/DIRETORES, INERENTES AO ITEM 4.1:

11.1 Simulados: O ambiente de aprendizagem interativo devera disponibilizar aos
diretores um sistema de criacdo de simulados e/ou avaliacGes diagnosticas, capazes de
serem aplicados para todas as salas de aulas sob sua responsabilidade. Para o Ensino
Fundamental deveréa estar disponivel a quantidade minima de 30.000 (trinta mil) questdes
que contemplem os componentes curriculares abordados. A elaboracdo dos simulados

devera ser de responsabilidade dos diretores e/ou coordenadores de ensino.

11.2 Relatérios de Simulados: Feitos os simulados pelos estudantes, relatorios
individuais de desempenho, por sala de aula e por estudante, deverdo ser gerados pelo
ambiente de aprendizagem interativo e deverdo estar disponiveis para que os diretores
realizem as devidas intervencfes que julgarem pertinentes. Estes relatorios deverao
apontar o percentual de aproveitamento de cada sala de aula, cada estudante, em cada uma
das questdes, indicacdo dos respectivos distratores, separados por habilidades

trabalhadas nos simulados.

11.3 Relatdrios Gerais: Todo o fluxo de interacdo com o0s objetos de aprendizagem
realizados no ambiente de aprendizagem interativo devera gerar relatérios por escola,

sala e estudante, que ficardo disponiveis na area de acesso dos diretores.

11.4 Relatério de acesso: Devera permitir aos diretores visualizar de forma clara e
objetiva os acessos dos estudantes no ambiente virtual de aprendizagem de sua escola, bem
como possibilitar identificar quais dias e periodos o ambiente esta sendo mais ou menos
utilizado para que desta forma ele possa acompanhar a utilizacdo e adesdo do ambiente

por sua escola e realizar um planejamento de suas atividades com maior assertividade.

115 Acesso a conteudo: Os diretores deverdo ter acesso aos médulos/contetdos e

objetos de aprendizagem das disciplinas de todos os anos escolares.

12 FUNCIONALIDADES DA SECRETARIA DE EDUCACAO INERENTES
AO ITEM 4.1:

12.1 Simulados: O ambiente de aprendizagem interativo devera disponibilizar aos
diretores um sistema de criagdo de simulados e/ou avalia¢Ges diagnosticas, capazes de

serem aplicados em toda a rede municipal atendida. Para o Ensino Fundamental devera
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estar disponivel a quantidade minima de 30.000 (trinta mil) questes que contemplem

0s componentes curriculares abordados. A elaboracdo dos simulados deverd ser de

responsabilidade dos diretores e/ou coordenadores de ensino.

12.2 Relatérios dos Simulados: O ambiente de aprendizagem interativo devera gerar
relatorios detalhados de todos os simulados aplicados pela Secretaria de Educacdo, com
as seguintes caracteristicas:

a. Aproveitamento geral de desempenho do simulado por estudante, sala de aula
e escola.

b. Aproveitamento detalhado por habilidade trabalhada no simulado.

c. O ambiente de aprendizagem interativo fornecera o indice de Gabarito por
habilidade, assim como o percentual assinalado em cada um dos distratores
constantes na questdo/habilidade. Este indice deve estar disponivel para
analises da rede toda, por escola, por sala e por estudante.

12.3 Relatérios Gerais: Todo o fluxo de interacdo com os objetos de aprendizagem
realizados no ambiente de aprendizagem interativo devera gerar relatérios por escola,
sala e por estudante. A Secretaria de Educacao devera ter acesso a esses relatérios a fim
de planejar as acOes adequadas para cada uma das escolas avaliadas.

12.4 Relatério de acesso: Devera permitir a secretaria visualizar de forma clara e
objetiva os acessos dos estudantes no ambiente virtual de aprendizagem de sua rede de
ensino, bem como possibilitar identificar quais dias e periodos o ambiente esta sendo
mais ou menos utilizado para que desta forma possa-se acompanhar a utilizacéo e adeséo
do ambiente da rede de ensino e realizar um planejamento de acfes pedagdgicas

adequadas.

125 Acesso a conteudo: A Secretaria de Educacdo devera ter acesso aos

modulos/contelidos de todos os anos escolares.

13 GARANTIA DAS FUNCIONALIDADES E SUPORTE ASSISTIDO

13.1 A Equipe de Atendimento da Contratada devera ser composta por profissionais
qualificados e em quantidade suficiente para garantir o adequado suporte técnico,
atendimento aos usuarios, acompanhamento operacional e plena execuc¢do dos servi¢os
contratados, conforme a demanda da Contratante.;

13.2  As atividades de suporte remoto, bem como acompanhamento operacional
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assistido, consistem no apoio técnico presencial ou remoto aos itens e servicos

oferecidos pela Contratada, a fim de garantir eficiéncia na utilizacdo do ambiente virtual
de aprendizagem.

13.3  As atividades descritas deverdo estar relacionadas diretamente ao suporte
remoto e acompanhamento operacional assistido, definidas em comum acordo com a
Contratante, de acordo com as caracteristicas de cada uma.

13.4 A Contratada devera garantir o pleno funcionamento do ambiente de
aprendizagem interativo, bem como providenciar a resolucao de eventuais defeitos ou
irregularidades que possam impedir ou dificultar o acesso virtual dos usuarios, dentro
do prazo de vigéncia contratual.

13.5 As atividades de suporte remoto deverdo ser dimensionadas levando-se em
consideracdo o tamanho do corpo docente da Contratante, num total de (preencher
quantidade) profissionais da Educacdo, entre Professores e Equipes de Gestdo da
Secretaria de Educacéo.

13.6  Chat: Deveré estar disponivel um servico de atendimento remoto, por meio de
um “chat”, no qual a equipe de suporte estara disponivel de segunda-feira a sexta-feira,
das 7h00 as 19h00, para atendimento aos profissionais da Secretaria de Educacao,
com objetivo de elucidar davidas a respeito da utilizagdo do ambiente.

13.7 A capacitacdo de professores sera realizada de maneira remota e devera ser
oferecida a Contratante, como parte da garantia de funcionamento do ambiente de
aprendizagem interativo, para, no maximo, 50 profissionais por grupo, com carga

horaria de 4h de capacitacdo por grupo.

14 REQUISITOS DA CONTRATACAO:

DA SUBCONTRATACAO

14.1 Sera permitida a subcontratacdo, pela licitante vencedora do certame, a
hospedagem em host, data center ou nuvem, conforme o caso.

GARANTIA DA CONTRATACAO

14.2  N&o haverd exigéncia da garantia da contratacdo dos artigos 96 e seguintes da Lei
n°14.133, de 2021.
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SUSTENTABILIDADE:

14.3  Além dos critérios de sustentabilidade eventualmente inseridos na descricdo do
objeto, devem ser atendidos os requisitos que baseiam o Guia Nacional de Contratagdes

Sustentaveis.

15 MODELO DE EXECUGAO DO OBJETO

CONDICAO DE EXECUCAO

15.1 A execucdo do objeto seguira a seguinte dinamica:
15.2 Inicio da execucdo do objeto: devera ser implantada em até 30 dias da emissdo da

ordem de servico

15.3 ROTINAS A SEREM CUMPRIDAS

a) Executar o objeto registrado, em rigorosa e estrita obediéncia as prescricfes e
exigéncias contidas neste Termo de Referéncia, Edital e seus Anexos, e de acordo com a
proposta apresentada;

b) Direcionar todos 0s recursos necessarios, visando a perfeita execucdo do objeto
contratual, de forma plena e satisfatoria, sem 6nus adicionais de qualquer natureza ao
Orgéo Gerenciador e/ou aos 6rgéos contratantes;

C) Providenciar a imediata corre¢io dos defeitos apontados pelo Orgdo Gerenciador
ou Orgéos Contratantes quanto ao objeto executado em que se verifiquem vicios, defeitos
ou incorre¢oes, resultantes da execucdo do objeto, no prazo assinalado pelos mesmos;

d) Arcar com todas as despesas decorrentes da execucdo dos objetos bem como
tributos, fretes, tarifas e as demais despesas decorrentes da execugédo do objeto licitado,
que deverdo estar inclusas no preco proposto, e em hipdtese alguma poderdo ser
destacadas quando da emissdo da nota fiscal/fatura, ndo transferindo ao Orgdo
Gerenciador ou aos Orgdos Contratantes a responsabilidade por seu pagamento, nem
podera onerar, sob qualquer pretexto o objeto da Ata de Registro de Precos;

e) Responsabilizar-se pelos encargos trabalhistas, previdenciarios, fiscais e
comerciais do objeto executado, ndo transferindo ao Orgdo Gerenciador ou aos Orgaos
Contratantes a responsabilidade por seu pagamento;

f) Prestar as informagdes e os esclarecimentos que venham a ser solicitados pelo

Orgéo Gerenciador ou pelos Orgdos Contratantes;
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) Responder por quaisquer danos causados aos empregados ou a terceiros,

decorrentes de sua culpa ou dolo na execucdo do objeto da presente licitagdo, ndo Chat:
Deverd estar disponivel um servico de atendimento remoto, por meio de “chat”, no qual
a equipe de suporte estara disponivel de segunda-feira a sexta-feira, das 7h00 as 19h00,

para atendimento aos profissionais da Secretaria de Educacao.

h) Prestar as informacdes e os esclarecimentos que venham a ser solicitados pelo

Orgéo Gerenciador ou pelos Orgédos Contratantes;

i) Responder por quaisquer danos causados aos empregados ou a terceiros,
decorrentes de sua culpa ou dolo na execucdo do objeto da presente licitacdo, ndo
excluindo ou reduzindo essa responsabilidade a fiscalizacdo ou acompanhamento

pelo Orgdo Gerenciador e/ou Orgéo Contratante;

) Comunicar ao Orgdo Gerenciador ou aos Orgdos Contratantes qualquer

anormalidade de carater urgente e prestar os esclarecimentos julgados necessarios;

K) Né&o transferir a outrem, no todo ou em parte, 0 objeto da presente licitagéo,
sem autorizacéo expressa do Orgéo Contratante;

) Respeitar as normas, diretrizes e procedimentos internos de cada Contratante;

m) Cumprir as exigéncias de reserva de cargos prevista em lei, bem como em
outras normas especificas, para pessoa com deficiéncia, para reabilitado da Previdéncia
Social e para aprendiz;

n) Tratar como confidenciais informacdes e dados contidos de cada Orgéo
Contratante, guardando total sigilo perante terceiros, nos termos da Lei 13.709/2018
(Lei Geral da Protecéo de Dados Pessoais — LGPD);

0) Garantir que os dados e informagfes dos contratantes residam
exclusivamente em territorio nacional, incluindo replicacdo e coOpias de seguranca
(backups), de modo que o contratante disponha de todas as garantias da legislacdo
brasileira enquanto tomador do servi¢o e responsavel pela guarda das informagdes

armazenadas em nuvem.

p) Indicar um preposto para os contratos, sendo este o interlocutor da

CONTRATADA junto aos contratantes para os assuntos relativos ao cumprimento das
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clausulas contratuais e para participar de reunides de acompanhamento, sempre que

solicitado.

q) Responsabilizar-se técnica e administrativamente pelo objeto contratado, ndo
sendo aceito, sob qualquer pretexto, a transferéncia de responsabilidade a outras

entidades, sejam fabricantes, técnicos ou quaisquer outros;
15.3.1 TRATAMENTO DE DADOS SENSIVEIS E ADEQUA(;AO ALGPD

153.1.1 As informacOes relacionadas ao desempenho dos alunos, conforme
definido pelo artigo 5°, inciso Il, da Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD), Lei n°

13.709/2018, sdo classificadas como dados pessoais sensiveis.

15.3.1.2 Nos termos do art. 11, 11, "f*, da LGPD, o consentimento expresso do
titular dos dados sensiveis podera ser dispensado, desde que o tratamento desses dados

seja realizado estritamente dentro dos limites estabelecidos na contratagao.

15.3.1.3 De acordo com os artigos 37 e 39 da LGPD, os contratantes seréo
designados como controladores dos dados pessoais e sensiveis, sendo o responsavel
por determinar as finalidades e os meios de tratamento dos dados. A contratada, por sua
vez, atuard como a operadora, executando o tratamento dos dados conforme as

instrucOes de cada contratante.

15.3.1.4 As obrigacOes de protecdo dos dados pessoais sensiveis, que decorrem
da execucdo deste contrato, iniciardo na data de assinatura e permanecerdo em vigor
enquanto os dados estiverem sob a posse ou controle dos contratantes. Essas
responsabilidades continuardo aplicaveis mesmo ap6s o término do contrato, até que 0s
dados sejam devidamente eliminados ou devolvidos, conforme instruido pelos
contratantes.
153.15 Em relagdo ao tratamento de dados pessoais obtidos no &mbito desta
contratagdo, a contratada deveré:

a) Seguir rigorosamente as instrug0es dos contratantes e as disposi¢des contratuais

vigentes;

b) Fornecer aos contratantes, quando solicitado, informacdes detalhadas sobre os
dados coletados, o tratamento realizado, as medidas de seguranca adotadas, e 0

local de armazenamento desses dados;
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c) Abster-se de utilizar, processar, compartilhar ou divulgar os dados pessoais

para finalidades nédo previstas no contrato;

d) Garantir que o0 acesso aos dados pessoais seja restrito a colaboradores ou
terceiros devidamente autorizados, que estejam sujeitos a obrigacdes de

confidencialidade;

e) Obter o consentimento do titular dos dados, quando necessario, conforme
orientacbes dos contratantes, assegurando que esse consentimento seja
documentado de forma segura e mantido por um periodo minimo de cinco anos

apos o término do contrato;

f) Implementar medidas técnicas e organizacionais adequadas para proteger 0s
dados pessoais contra destruicdo, perda, alteracdo, divulgacdo ou acesso nao
autorizados;

g) Notificar os contratantes imediatamente sobre qualquer solicitacdo de acesso ou

incidente de seguranca relacionado aos dados pessoais;

h) Atender as solicitacfes dos titulares dos dados ou das autoridades competentes,
sempre em conformidade com as orientacfes dos contratantes a legislacdo

aplicavel.

15.4 MATERIAIS A SEREM DISPONIBILIZADOS

15.4.1 INFRAESTRUTURA TECNOLOGICA E PEDAGOGICA
154.1.1 A Contratada devera promover a adequacao e implementacdo de ambiente
de aprendizagem interativo para execucdo integrada a infraestrutura tecnologica e
Pedagogica disponivel na Rede Municipal de Ensino, conforme condi¢cdes e demais

especificidades requeridas.

154.1.2 A Contratada devera considerar, durante a pratica da efetivacdo do
ambiente de aprendizagem interativo, os principais atributos da infraestrutura tecno

pedagdgica da Contratante.

LOCAL E HORARIO DA PRESTACAO DE SERVICO

Os servicgos deverdo ser executados no seguinte endereco:
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UNIDADE ESCOLAR

ENDERECO

CEI FUNDECITRUS

Rua Rodrigues Alves, 1703 —
CECAP

EMEF TOLEDO I

Rua Joaquim Nabuco, 292 —
Vila Santos

EMEF TOLEDO I

Rua do Café, 302 — Vila Santos

EMEB PROF DIONE P. GOMES

Avenida Frei Paulo Luig, 371 - Centro

Os servicos deverdo ser executados no seguinte horario: segunda-feira a sexta-
feira, das 08:00h as 17:00h

16 MODELO DE GESTAO DO CONTRATO

16.1 O contrato devera ser executado fielmente pelas partes, de acordo com as clausulas
avencadas e as normas da Lei n° 14.133, de 2021, e cada parte respondera pelas
consequéncias de sua inexecucao total ou parcial.

16.2 Em caso de impedimento, ordem de paralisacdo ou suspensdo do contrato, o
cronograma de execucao sera prorrogado automaticamente pelo tempo correspondente,
anotadas tais circunstancias mediante termo aditivo.

16.3 As comunicagOes entre o 6rgdo ou entidade e a contratada devem ser realizadas
por escrito sempre que o ato exigir tal formalidade, admitindo-se 0 uso de mensagem
eletronica para esse fim.

16.4 O 6rgdo ou entidade podera convocar representante da empresa para adogdo de
providéncias que devam ser cumpridas de imediato.

16.5 Apos a assinatura do contrato ou instrumento equivalente, o érgdo ou entidade
podera convocar 0 representante da empresa contratada para reunido inicial para
apresentacdo do plano de fiscalizacdo, que contera informacdes acerca das obrigacdes
contratuais, dos mecanismos de fiscalizacdo, das estratégias para execu¢do do objeto, do
plano complementar de execucdo da contratada, quando houver, do método de aferi¢do

dos resultados e das sangdes aplicaveis, dentre outros.

FISCALIZACAO
16.6 A execucdo do contrato devera ser acompanhada e fiscalizada pelo(s) fiscal(is) do

contrato, ou pelos respectivos substitutos (Lei n°® 14.133, de 2021, art. 117, caput).
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16.7 O fiscal do contrato devera:

| -Manter o controle do prazo de execugdo do objeto, assim como de suas etapas e demais
prazos contratuais;

Il - Acompanhar a execuc¢do contratual em seus aspectos qualitativos e quantitativos;

Il - registrar, em livro proprio, todas as ocorréncias surgidas durante a execucao do
contrato;

IV - Determinar a reparacdo, corre¢do, remocao, reconstru¢do ou substituicdo, as
expensas do contratado, no total ou em parte, do objeto contratado em que se verificarem
vicios, defeitos ou incorre¢des resultantes de sua execucao;

V - Recepcionar os documentos necessarios a0 pagamento da contratada, conferi-los e
encaminha-los ao Departamento de Contabilidade;

VI - Receber provisoriamente e definitivamente o objeto do contrato observando o prazo
definido no Termo de Referéncia ou instrumento equivalente, apos a verificacdo da
qualidade e quantidade do material e consequente aceitacdo mediante termo detalhado.
VII - rejeitar, no todo ou em parte, servico ou fornecimento de objeto em desacordo com
as especificacdes contidas no contrato, observados o Termo de Referéncia ou o Projeto
Bésico;

VIl - exigir e assegurar o cumprimento das clausulas e dos prazos previamente
estabelecidos no contrato e respectivos termos aditivos;

IX - Atestar os documentos fiscais e encaminha-los ao Secretario da pasta requisitante;
X - Comunicar ao Gestor de Contrato, bem como o Secretario da respectiva pasta, em
tempo habil, qualquer ocorréncia que requeira tomada de decisfes ou providéncias que
ultrapassem o seu @mbito de competéncia, em face de risco ou iminéncia de prejuizo ao
interesse publico;

XI - realizar ou aprovar a medicdo dos servicos efetivamente realizados, em consonancia
com o previsto no contrato;

XII - propor medidas que visem a melhoria continua da execugéo do contrato;

X111 - consultar o 6rgdo ou a entidade demandante dos servicos, obras ou materiais sobre
a necessidade de acréscimos ou supressdes no objeto do contrato, se detectar algo que
possa sugerir a adocdo de tais medidas;

X1V - preencher relatério mensal de acompanhamento do contrato, bem como o relatorio

de andlise qualitativa dos servigos executados;
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XV - Propor a autoridade competente a abertura de procedimento administrativo para

apuracdo de responsabilidade;

GESTOR DO CONTRATO

16.8 O gestor do contrato devera:

I - Acompanhar regular e sistematicamente o instrumento contratual,

I - Manter o controle do prazo de vigéncia do contrato;

I11 - recomendar, com antecedéncia razoavel, a autoridade competente, quando for o caso,
a deflagracdo de novo procedimento licitatério ou a prorrogacdo do contrato vigente,
guando admitida e conveniente;

IV - Encaminhar oficio a contratada para manifestacdo quanto a concordancia de eventual
prorrogacédo do contrato;

V - Notificar a contratada, mediante apontamento do Fiscal de Contratos, quanto a
eventuais pendéncias na execugao do contrato;

VI - Adotar as medidas preparatérias para aplicacdo de sangdes e de rescisdo contratual,
conforme previsdo contida no Edital e/ou instrumento contratual ou na legislacdo de
regéncia, para decisdo da autoridade competente;

VIl - acompanhar os langamentos do contrato no sistema de controle de contratos ou
equivalente, verificando e informando ao Departamento de Finangas os empenhos a
serem executados para o0 exercicio orcamentario seguinte referente a prestacdo de servi¢cos
continuados.

VIII - informar aos Secretarios requisitantes o encerramento do instrumento contratual;

17  CRITERIOS LIQUIDACAO E PAGAMENTO

PRAZO DE LIQUIDACAO E PAGAMENTO

17.1  Aliquidagéo e o0 pagamento serdo realizados em até 30 (trinta) dias, apos a entrega
da nota fiscal devidamente atestada na Secretaria Requisitante, por meio de
depésito/transferéncia em conta corrente sob a titularidade da contratada, NAO sendo

aceitos boletos e/ou duplicatas.

DO PAGAMENTO
17.1.1 O valor unitario do item corresponde ao valor por usuério para o periodo de 12

(doze) meses de disponibilizagcdo da licenga de uso do ambiente de aprendizagem
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interativo, incluidos todos os servicos vinculados a solugdo contratada, tais como

configuracdo, suporte remoto, acompanhamento operacional assistido e contetddo digital
complementar.

17.1.2 Para fins de composicdo do valor total da contratacdo, o valor global
correspondera ao produto entre o valor unitario por usuério, considerado o periodo de 12
(doze) meses, e a quantidade de usuérios contratada.

17.1.3 O pagamento a contratada sera efetuado mensalmente, em 12 (doze) parcelas
sucessivas, mediante apresentacdo da nota fiscal/fatura, desde que atestada pelo fiscal do
contrato a efetiva disponibilizacdo da solucdo e a regular execucdo dos servicos
correspondentes ao periodo de referéncia.

17.1.4 O valor de cada parcela mensal correspondera a 1/12 (um doze avos) do valor
global contratado, observada a efetiva prestacdo dos servigos no respectivo periodo de
referéncia

17.1.5 Para fins de faturamento mensal, a contratada deverd emitir nota fiscal
correspondente a parcela mensal devida no periodo, equivalente a 1/12 (um doze avos)
do valor global contratado, ndo sendo devido pagamento integral antecipado do valor

anual.

DO RECEBIMENTO

17.2  Os servicos serdo recebidos provisoriamente, no prazo de 10 (DEZ) dias, pelo
fiscal, mediante termos detalhados, quando verificado o cumprimento das exigéncias de

carater técnico e administrativo.

FORMA DE PAGAMENTO

17.3 O pagamento sera realizado por meio de ordem bancaria, para crédito em banco,
agéncia e conta corrente indicados pelo contratado.

17.4  Seré considerada data do pagamento o dia em que constar como emitida a ordem
bancéria para pagamento.

17.5 Quando do pagamento, sera efetuada a retencéo tributaria prevista na legislacéo

aplicavel.
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17.6  Independentemente do percentual de tributo inserido na planilha, quando houver,

serdo retidos na fonte, quando da realizacdo do pagamento, os percentuais estabelecidos
na legislagéo vigente.
17.7 O contratado regularmente optante pelo Simples Nacional, nos termos da Lei

Complementar n° 123, de 2006, ndo sofrera a retencdo tributaria quanto aos impostos e

contribui¢cbes abrangidos por aquele regime. No entanto, o pagamento ficard
condicionado a apresentacdo de comprovacgédo, por meio de documento oficial, de que faz

jus ao tratamento tributario favorecido previsto na referida Lei Complementar.

18 FORMAE CRITERIOS DE SELEGAO DO FORNECEDOR E REGIME DE EXECUGAO

18.2 O fornecedor sera selecionado por meio da realizacdo de procedimento de
LICITACAO, na modalidade PREGAO sob a forma ELETRONICA, com adogéo do
critério de julgamento pelo MENOR PRECO

REGIME DE EXECUCAQ
18.3 O regime de execucdo do objeto sera de EMPREITADA POR PRECO

UNITARIO
HABILITACAO JURIDICA
18.4 Registro comercial, no caso de empresa individual;

18.5 Ato constitutivo, estatuto ou contrato social em vigor, devidamente registrado na
junta comercial, em se tratando de sociedades comerciais;

18.6 Documentos de eleicdo dos atuais administradores, tratando-se de sociedades por
acdes, acompanhados da documentacdo mencionada na alinea “b”, deste subitem;

18.7 Ato constitutivo devidamente registrado no cartério de registro civil de pessoas
juridicas tratando-se de sociedades civis, acompanhado de prova da diretoria em
exercicio;

18.8 Decreto de autorizagdo, em se tratando de empresa ou sociedade estrangeira em
funcionamento no pais, e ato de registro ou autorizagdo para funcionamento expedido
pelo 6rgdo competente, quando a atividade assim o exigir.

18.9 Os documentos apresentados deverdo estar acompanhados de todas as alteracfes

ou da consolidagdo respectiva.

REGULARIDADE FISCAL E TRABALHISTA

18.10 Prova de inscricdo no Cadastro Nacional de Pessoas Juridicas (CNPJ);
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18.11 Prova de inscricdo no Cadastro de Contribuintes Estadual e/ou Municipal, se

houver, relativo a sede da licitante, pertinente ao seu ramo de atividade e compativel com
0 objeto do certame;

18.12 Provas de regularidade, em plena validade, para com:

18.13 Prova de regularidade para com as Fazendas Federal, Estadual e Municipal, do
domicilio ou sede do licitante, ou outra equivalente na forma da lei, mediante a
apresentacdo das seguintes certiddes:

18.14 Certiddo Conjunta Negativa de Débitos ou Certiddo Conjunta Positiva com
Efeitos de Negativa, relativos a Tributos Federais (inclusive contribuicdes sociais) e a
Divida Ativa da Unido, expedida pela Secretaria da Receita Federal;

18.15 Certiddo de Regularidade de ICMS - Imposto sobre Circulagdo de Mercadorias e
Servicos expedida pela Secretaria da Fazenda ou Certiddo Negativa de Débitos
Tributarios expedida pela Procuradoria Geral do Estado ou declaracdo de isencdo ou de
n&o incidéncia assinada pelo representante legal do licitante, sob as penas da lei;

18.16 Certiddo Negativa ou Positiva com Efeitos de Negativa de Tributos Mobiliarios,
expedida pela Secretaria Municipal de Financas;

18.17 O Fundo de Garantia por Tempo de Servi¢o — FGTS.

18.18 Prova de inexisténcia de débitos inadimplidos perante a Justica do Trabalho,
mediante a apresentacdo de certiddo negativa, nos termos do Titulo VII-A da
Consolidacdo das Leis do Trabalho, aprovado pelo Decreto-Lei n°. 5.452 de 1° de maio
de 1943 (Incluido pela Lei n°. 12.440, de 2011).

18.19 As certidGes acima mencionadas poderdo ser substituidas pela Certiddo Positiva

de Débitos com efeito Negativo.

QUALIFICACAO ECONOMICO-FINANCEIRA

18.20 Certiddo negativa de feitos sobre faléncia expedida pelo distribuidor da sede do

licitante.

QUALIFICACAO TECNICA

18.21 Comprovacdo de aptiddo para execucdo de servigo similar, de complexidade
tecnoldgica e operacional equivalente ou superior a do objeto desta contratacéo
contemplando a Licenca de uso de ambiente de aprendizagem, para no minimo 230
usudrios, visto que esta quantidade é equivalente a 50% da quantidade de usuéarios

requisitada para o presente processo licitatério.
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18.22 Quando a licitante for revendedora, distribuidora, integradora ou parceira

autorizada do fabricante da solugédo tecnoldgica ofertada, devera apresentar declaracéo
emitida pelo fabricante, em papel timbrado e assinada por seu representante legal, com
data de emisséo ndo superior a 90 (noventa) dias da abertura da sessdo publica, atestando
0 vinculo comercial vigente e o compromisso de continuidade do suporte técnico,

manutencdo e atualizacdes da solucdo durante toda a vigéncia contratual.

19 ROTEIRO DA PROVA DE CONCEITO - VERIFICACAO DE
CONFORMIDADE DO OBJETO

19.2 A Verificacdo de Conformidade do Objeto ou Prova de Conceito (POC), é a
demonstracdo do ambiente de aprendizagem interativo, através da execucdo das
funcionalidades, verificando-se o atendimento aos requisitos especificados neste

termo de referéncia.

19.3  Ap6s a FASE DE HABILITACAO, a sessdo serd suspensa para verificacdo
da conformidade do objetivo. A licitante classificada em primeiro lugar serd convocada
para a realizacdo da Prova de Conceito, a ser realizada em até 03 DIAS UTEIS, visando

demonstrar o atendimento aos requisitos previstos neste termo de referéncia.

19.3.1 A comissdo técnica examinara a aceitabilidade da primeira classificada quanto ao
objeto, para a comprovacdo do atendimento aos requisitos previstos neste Termo de
Referéncia, a primeira classificada (e assim por diante, se necessario, por ordem de

classificacdo) apresentard demonstracao de funcionalidades dos sistemas;

19.3.2 A comissdo técnica juntamente com uma equipe de apoio formada por
servidores indicados pela Secretaria, assistira a demonstracdo e verificara a
conformidade do ambiente de aprendizagem interativo proposta com o termo de
referéncia, sendo assegurada a presenca e participacdo das demais licitantes a cada

apresentacéo;

19.3.3 A demonstragdo serd realizada através da execucéo das funcionalidades em
tempo real, “on-line”, pela Internet, em ambiente web;
19.3.4 A Secretaria disponibilizard computador e dispositivo movel com acesso a

internet para as demonstracdes, utilizando portas comuns, livres de proxy e firewalls.
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19.3.5 Concluida a demonstracdo da proponente, verificada a conformidade da

proposta com este termo de referéncia, a comissdo técnica emitira relatério

comprovando ou ndo o atendimento das especificacdes obrigatorias;

19.4 O resultado da demonstracdo sera anotado em ata, rubricada pelos presentes e

anexada ao processo licitatorio;

19.5 Caso a licitante primeira classificada ndo tenha atendido as especificacdes
obrigatorias conforme subitens anteriores, a Comissdo convocara as demais licitantes,

respeitando a ordem de classificagdo para demonstrarem seus sistemas;

19.6 Verificado que o ambiente de aprendizagem interativo submetida a prova de
conformidade atende a totalidade dos itens obrigatérios e pelo menos 90% dos demais
itens indicados, o licitante serd declarado vencedor do certame, sendo-lhe adjudicado o

objeto para o qual apresentou proposta.

19.7 Havendo a constatacdo de possivel dolo da proponente quanto a falsas
alegacdes ou documentacGes de cumprimento das exigéncias deste termo de referéncia,
ou de qualquer outra exigéncia editalicia, e/ou ainda comportar-se de modo inidéneo,
poderé sofrer as san¢des previstas neste edital e na Lei Federal no 14.133/2021

19.8 Preparacdo para demonstracdo do ambiente de aprendizagem interativo:
19.8.1 Para agilizar as demonstracbes as empresas licitantes deverdo preparar
previamente seus sistemas nos seguintes aspectos:

19.8.1.1 Realizar procedimentos prévios inerentes a criacdo de uma massa de dados
ficticia minima, objetivando viabilizar a demonstracdo dos requisitos/funcionalidades
sistémicas obrigatdrias.

19.8.1.2 Parametrizar o ambiente de aprendizagem interativo para atribuicdo de
atividades vinculadas diretamente as relagbes entre conceitos e procedimentos do
campo de experiéncias em seus objetivos de aprendizagem e desenvolvimento segundo

a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

19.8.1.3 Para verificacdo da conformidade a comisséo avaliadora do sistema
exigird, no ato da demonstracdo, que a licitante realize o cadastramento de informacgdes
com situacOes diversificadas que permitam simular as funcionalidades obrigatorias
exigidas e seus respectivos subitens, atendendo as regras de controle de acessos

estabelecidas e permitindo que todos os cadastramentos e alteracbes sejam
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visualizados, sob pena de desclassificacao.
19.8.14 Para iniciar apresentacdo de conformidade do ambiente de
aprendizagem interativo oferecido, faz se necessario o cadastramento de no minimo
01 escola, 1 Administrador por escola, 2 Professores por escola, 2 turmas com 5
estudantes cada uma (20 ano e 4° ano), e 01 Gestor Master (a) para toda a rede.
19.8.1.5 Para o cadastramento das escolas ao ambiente de aprendizagem
interativo devera conter as informacdes minimas de nome escola, endereco, telefone e
e-mail.
19.8.1.6 A empresa convocada deverd atender a todos os itens da Prova de

Conceito, marcados como “item obrigat6rio” do Quadro A - Prova de Conceito.

19.8.1.7 Os itens marcados como ‘item desejavel’ deverdo ser implementados

pela Contratada até a finalizacdo da implantacdo do sistema
20 DO VALOR DA CONTRATAGAO
20.2 O custo estimado da contratacdo possui carater sigiloso e sera tornado publico

apenas e imediatamente apos o julgamento das propostas.

21  ADEQUAGAO ORGAMENTARIA
Secretaria de Educacao

Orgéo: 02.08.02

Classificacdo Funcional: 12.365.0001.2.571
Classificacdo Funcional: 12.365.0001.2.572
Categoria econémica: 3.3.90.39.00

Orgéo: 02.08.04
Classificacdo Funcional: 12.361.0001.2.415
Categoria econémica: 3.3.90.39.00

ITAPOLIS, 17 de julho de 2026.
ANDRE EMILIO ROZANI
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
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ANEXO |
Quadro A - Prova de Conceito
~ NAO
ITENS DESCRICAO ATENDE ATENDE
1 Deverd ser possivel a

(OBRIGATORIO)

utilizagdo de uma conta
Google para acesso em
quaisquer

equipamentos/dispositivos
homologados pela
Contratante.

2
(OBRIGATORIO)

Devera ser disponibilizada
uma tela de login aos
usuarios com a presenca de
um teclado com letras
dispostas em ordem
alfabética, acompanhadas de
Seus  respectivos  sons,
acionados ao serem
tecladas.

3
(OBRIGATORIO)

O ambiente de
aprendizagem interativo
deverd gerar o codigo de
acesso individual por meio
do QR Code, que serad lido
por meio de cameras

integradas aos
computadores, tablets ou
similares, concedendo

acesso instantneo  ao
ambiente de aprendizagem
interativo. O objetivo desta
funcionalidade é permitir
que estudantes que nao
estejam alfabetizados
tenham pleno acesso ao
ambiente de aprendizem
interativo
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Animacoes: Video ilustrativo
em formato de animacgOes
2D, que introduz, de forma
ludica, os temas que serdo
abordados nos  demais
4 : :

objetos de aprendizagem
(OBRIGATORIO) | dentro do contetido/mdédulo,
além de desenvolver temas
transversais, por meio de
historias e situacoes
contextualizadas em  seu
decorrer.

Leitura auditiva:  Livros
5 digitais  ilustrados  com

recurso de 4udio que
(OBRIGATORIO) | permitem  as  criangas
desenvolver 0
comportamento leitor, com

narracdo em audio em cada
pagina das historias.

Os livros digitais deverdo
6 permitir que a crianca

vivencie a experiéncia de
(OBRIGATORIO) | folhear as paginas, simulando
0 comportamento de um livro
fisico.

Para reforcar o campo de
experiéncia “O eu, 0 outro e 0
nos”, o ambiente de
aprendizagem interativo
deverd oferecer um mascote
de estimacdo virtual. Esse
mascote  atuara  como
interface de comunicacdo
7 entre o professor e o
(OBRIGATORIO) estgd_antei enviando
notificacbes de tarefas. A
aplicacdo do mascote virtual
tem como objetivo promover
situagbes didaticas sobre
habitos de higiene,
alimentacéo e outros
cuidados, integrando de
maneira pratica 0os conceitos
de Cuidar e Educar.
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Customizacdo do conteudo:
Os professores  poderao
gerenciar 0  conteudo
8 disponibilizado aos
4 estudantes, habilitando ou
(OBRIGATORIO) desabilitando as atividades
disponiveis no ambiente de
aprendizagem, conforme
Seus proprios critérios.

Indicagdo de Atividades: os
professores poderdo atribuir
atividades aos estudantes
(Animacdes, Jogos, Cantigas
ou Livros digitais) nas
formas coletivas ou
9 individuais com o objetivo de
(DESEJAVEL) dinamizar_ 0 Uso d_o ampiente
de aprendizagem interativo, e

proporcionar-lhes tratamento
personalizado, levando em
conta seus interesses e

necessidades de
aprendizagem.

Compreendendo uma
navegacdo em ambiente
virtual seguro, deve ser
permitido ao estudante:
customizacdo de avatar,
acesso a todos objetos
educacionais disponiveis
para seu ano escolar,
realizacdo de provas
10 disponiveis no ambiente ou

propostas pelo professor,
(DESEJAVEL) | recebimento de notificac@es,
simulados e  atividades

personalizadas pelo
professor ou
automaticamente  geradas
pelo ambiente de

aprendizagem interativo, de
acordo com o desempenho
mapeado e aferido pelo
sistema de Inteligéncia
Artificial.
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11
(OBRIGATORIO)

Videos: Video animado que
tem finalidade de introduzir,
contextualizar, explicar e/ ou
reforcar, de forma ludica e
rica visualmente, o conteudo
da habilidade a ser abordado
no respectivo capitulo. Os
temas abordados nos demais
objetos de ensino dentro do
conteddo/mddulo devem
respaldar o conteddo do
video, podendo  ainda
desenvolver temas
transversais, por meio de
historias e situacdes
contextualizadas. Esses
videos deverdo estar
alinhados as habilidades
propostas pela BNCC, e ser a
fonte principal de informagéo
para a aprendizagem dos
estudantes.

12 Caracteristicas principais: 0s
videos deverdo ter seu
(DESEJAVEL) | formato em animacdo 2D,

motion design ou live action,
capazes de explicar conceitos
das habilidades propostas,
assim como  apresentar
situacOes problema com suas
respectivas resolucdes. Com
0 objetivo de oferecer videos
de qualidade, deve-se
garantir que eles sejam
produzidos com o minimo de
30 (trinta) frames por
segundo (fps).
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13
(OBRIGATORIO)

“Quiz”: Ferramenta
interativa de carater
formativo, com o objetivo de
monitorar 0 progresso do
aluno ao longo do processo
de aprendizagem,
fornecendo-lhe feedback
continuo para ajuda-lo a
melhorar e ajustar seu
desempenho, incentivando-o
a refletir e discutir conceitos
tratados em aula através do
sistema de perguntas e
respostas. O sistema deve
apresentar perguntas com
diferentes mecanicas, dentre
elas, mdaltipla  escolha,
lacunas e relacionamento. O
Quiz deve proporcionar ao
estudante a oportunidade de
praticar seus conhecimentos
de maneira gamificada,
apresentando-lhe ao final,
“feedback” de seu
desempenho. Interpretacao
pedagogica das alternativas:
Para cada pergunta
respondida em um quiz, no
caso de escolhida uma
alternativa incorreta pelo
aluno, o sistema devera
entregar a interpretacdo
pedagbgica baseada nos
distratores previamente
cadastrados nas questdes,

fundamentados na Teoria de
Resposta ao Item (TRI). O
Quiz deve estar integrado do
Tutor Virtual de Inteligéncia
Artificial.
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Nivelamento adaptativo do
Quiz/Prova: Ao término de
cada sessdo, 0 ambiente
adaptativo devera balancear
0s niveis das questbes para
14 uma proxima experiéncia do
(OBRIGATORIO) aluno no quiz, adaptando-as
de acordo com o desempenho
aferido, a fim de que cada
estudante tenha sua jornada
de aprendizagem
personalizada, em respeito as
suas necessidades.

BANCO DE QUESTOES:

O banco de questdes deve ser
15 integrado ao ambiente de
aprendizagem interativo, ser
(OBRIGATORIO) | 100% comprovadamente
autoral e de propriedade
intelectual da Contratada.

Interpretacdo  pedagdgica:
Todas as perguntas devem
possuir identificacdo dos
distratores nas alternativas,
16 quando estas forem em
(OBRIGATORIO) carater de multipla esco_lha,
com suas respectivas
interpretacdes pedagdgicas,
seguindo os paréametros da
Teoria de Resposta ao Item
(TRI).

Narracdo das questbes: Para
os estudantes do primeiro e
segundo ano do Ensino
17 Fundamental - Anos iniciais

4 - 0 texto de todas as
(OBRIGATORIO) perguntas devera estar em
caixa alta e devera haver um
recurso de audio capaz de
narrar 0 enunciado aos

estudantes na lingua nativa
do conteldo apresentado.
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AREA DE BATALHAS DE CONHECIMENTOS:

O ambiente de aprendizagem
interativo devera
proporcionar uma area de
batalhas de conhecimento, na
qual os estudantes possam
desafiar uns aos outros por
meio de um jogo de
18 perguntas e  respostas
" gamificado, realizado em
(DESEJAVEL) tempo real de execucdo. Esta
funcionalidade visa
fomentar o engajamento e a
interacdo entre os estudantes,
promovendo uma
aprendizagem envolvente e
que desperte a curiosidade e
a motivacao por aprender.

Resumo de partidas: A érea de
batalhas exibirda um resumo
das partidas do estudante,
indicando pontos ganhos,
niveis atingidos e um
19 histérico das partidas
(DESEJAVEL) realizadas:. A resumo deve
ser atualizado ao final de

cada batalha. Esse resumo
ajudard os estudantes a
acompanhar seu progresso e
a motiva-los a continuar
participando das atividades.

EDUCACAO FINANCEIRA:

EDUCACAO
FINANCEIRA: Um Avatar
20 customizavel para cada
(DESEJAVEL) estudar)te _estaré vinculado a
uma loja virtual, em que deve
ser possivel comprar, vender
e leiloar itens da sua galeria.
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Essa compra acontece por
meio das moedas virtuais
adquiridas  vinculadas a
experiéncia de aprendizagem
do estudante no ambiente de
aprendizagem interativo, e
tem a finalidade de que os
estudantes  aprendam a
administrar  seu  dinheiro
virtual, com destaque para o
desenvolvimento das
habilidades de planejamento,
investimento e poupanca.

O ambiente de aprendizagem
interativo devera
disponibilizar, de forma
ludica, a representacdo de
um Banco Virtual, no qual
0s estudantes fardo as
transacdes de suas moedas
virtuais, adquiridas a partir
21 da utilizacdo dos objetos de
(OBRIGATORIO) | 2Prendizagem,
possibilitando a vivéncia de
experiéncias de situagOes de
poupar, investir e realizar
pagamentos, assim como o
resgate de suas aplicacOes,
com 0 objetivo de ensinar
educacdo financeira de forma
ludica, ativa e interativa aos
estudantes.

Opcdes de Investimento:
Além da poupanga, ©
ambiente de aprendizagem
interativo oferecera outras
opcbes de investimento,
como, titulos de renda fixa
de modalidades diversas,
simulando 0 mercado
financeiro real. Cada opcéo
de investimento deverd ser
22 : .

explicada, através de um
(OBRIGATORIO) | video educativo, de forma
simples, destacando  o0s
riscos e beneficios, para que
0s estudantes possam tomar
decisbes de investimento
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fundamentadas no mercado
financeiro real.

SISTEMA DE RECOMENDAGCOES COM IA (INTELIGENCIA ARTIFICIAL)

@) ambiente de
aprendizagem interativo
devera, apOs captadas as
informacdes de desempenho
dos estudantes, realizar
recomendacoes de
atividades  capazes de
auxiliar na solugdo de
eventuais déficits de
23 X

aprendizagem apontados
(OBRIGATORIO) | pelo algoritimo de
inteligéncia artificial,
indicando sequéncias
didaticas para os estudantes,
que tenham maior
probabilidade de sanar essas
dificuldades. As sequéncias
didaticas recomendadas
devem estar disponiveis na
area de estudos dos alunos.

O sistema de
Inteligéncia Artificial deve
fazer um estudo em nivel
semantico de como 0s erros
dos alunos se distribuem,

24 classificando-os
(OBRIGATORIO) pientific_amente e realizando

inferéncias de como cada
aluno pode diminuir tais
erros. Essas informacdes
devem ser repassadas aos
professores  através  de
relatérios sucintos.

TUTOR DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA ESTUDANTES

o5 Descrigdo  Geral:  Tutor

individual de inteligéncia
(DESEJAVEL) | artificial destinado a auxiliar
estudantes no ambiente de
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aprendizagem interativo, de
agora em diante denominado
apenas de “tutor”. O tutor
devera ser capaz de interagir
com 0s usuarios por meio de
voz, texto ou botBes de acdo
répida, em tempo real.

Assisténcia durante Quizes:
Durante a execu¢do dos
quizes, o estudante podera
invocar o tutor a qualquer
momento, que  devera
oferecer 0 suporte
26 necessario para a
- compreensdo dos  temas
(OBRIGATORIO) apresentados, auxiliando na
construcao da aprendizagem,
levando-o a refletir a
respeito do conhecimento
durante a interagdo, sem
Ihefornecer as  respostas
diretamente.

Guia passo a passo: O tutor
devera realizar interacdo com
0 estudante por meio de

uma conversa
“humanizada”, de forma
socratica, conduzindo

através do didlogo e
27 :

questionamentos, o estudante
(OBRIGATORIO) | a compreender as
informacBes pertencentes a
respectiva pergunta sem lhe
oferecer a resposta
diretamente, com o objetivo
de ajudar o estudante a
construir seu conhecimento
de forma autbnoma e ativa.

Opcéo "Entender o Erro™: O
tutor deverd oferecer a
funcionalidade "Entender o
Erro", no qual devera
28 : .

interagir com o estudante por
(DESEJAVEL) | meio de um passo a passo,
explicando a  estratégia
correta que deveria ter sido
utilizada para resolugdo do
problema apresentado,
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assegurando  assim, uma
maior probabilidade para
apreensdo do conhecimento.
Este recurso ajudara 0s
estudantes a identificar e
compreender seus  erros,
promovendo uma
aprendizagem mais profunda.

29
(DESEJAVEL)

Assisténcia Pos-Prova: Apoés
a conclusdo das provas, o
tutor fornecera um resumo
dos resultados e dara aos
estudantes a opcao de revisar
todos os erros cometidos
durante a execucdo, em
busca da  compreensédo
necessaria. A interpretacdo
pedagOgica dos distratores
sera usada pelo tutor durante
a interagdo com os alunos
para ajuda-los a
compreender a origem dos
erros cometidos e reconstruir
O passo a passo para a
solucdo das questdes. A
assisténcia pos-prova deve
ser feita através de conversa
por texto e voz, realizada de
forma fluida entre aluno e
tutor.

EDUCACAO BILINGUE EM LINGUA INGLESA

30
(OBRIGATORIO)

Descricdo Geral: Educacdo
bilingue em lingua inglesa
para estudantes do ensino
fundamental nos  anos
iniciais, por meio de video
aulas, animac6es, quizes e
provas de ciéncias e
matematica. Esta abordagem
visa  proporcionar uma
imersdo linguistica capaz de
enriquecer o aprendizado
académico e desenvolver
habilidades em  lingua
inglesa desde cedo.
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31
(OBRIGATORIO)

Banco de questbes: Devera
haver ao menos 1 (um) Quiz
e 1 (uma) Prova nos mesmos
parametros do item 3.4.7.4,
devidamente  versionadas
para o idioma de lingua
inglesa, bem como todos os
recursos nelas contidos, como
por exemplo, audio na lingua
inglesa nas questdes para o
primeiro e segundo ano.

SISTEMA DE NOTIFICACOES E ACOMPANHAMENTO EM TEMPO REAL

32
(OBRIGATORIO)

O sistema devera notificar
professores e estudantes, em
tempo real, a respeito de
atividades executadas ou
disponibilizadas no ambiente
de aprendizagem interativo
por meio de um sistema de
“Push” e listagem em &rea
especifica para consultas,
com status diferenciado para
cada tipo de alerta.

33
(OBRIGATORIO)

O ambiente de aprendizagem
interativo  notificard o
professor, em tempo real,
sobre a conclusédo de cada
atividade executada pelos
seus estudantes, seus
respectivos status de
desempenho, além de emitir
alertas sobre novos
contetdos  disponibilizados
no ambiente.

O professor devera ter em
seu painel administrativo
autonomia para gerenciar 0s
tipos de alertas que deseja
ativar para receber suas
respectivas notificacoes.

34
(OBRIGATORIO)

O ambiente de aprendizagem

interativo deverd
disponibilizar para
professores,

coordenadores/diretores e
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secretaria de educacdo um
painel de acompanhamento
em tempo real dos estudantes
conectados ao ambiente de
aprendizagem interativo, que
possibilita visualizar quais
atividades o0s estudantes
estdo realizando, assim como
seus respectivos
desempenho. Esta
funcionalidade tem como
objetivo munir o professor
de informacbes durante o
tempo de execucéo,
tornando assim suas
intervengdes mais assertivas,
podendo identificar e sanar
dificuldades dos alunos.

APLICACAO DE XADREZ DIGITAL

35
(OBRIGATORIO)

Descricdo Geral: Devera ser
disponibilizado  jogo de
xadrez digital,
obrigatoriamente integrado
ao ambiente de aprendizagem
interativo de ensino digital,
tanto para o0 estudante
quanto para o professor,
onde seja possivel desafiar
outros jogadores ou o0
computador (1A -
Inteligéncia  Artificial). A
aplicacdo devera ser voltada
ao aprendizado e préatica do
xadrez, com ferramentas
para estudantes de
diferentes niveis, incluindo
tutoriais, partidas online e
recursos para
acompanhamento de
progresso. Além disso, a
aplicacdo deverd permitir a
organizacdo de torneios e
oferecer uma interface
amigavel e ludica para
desafiar outros jogadores e
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melhorar as habilidades no
jogo de xadrez.

Ranking: éarea especifica
onde os estudantes poderdo
acompanhar sua colocacao
no ranking com opgéo de
36 .

filtros p or escola, sala e
(DESEJAVEL) |ano escolar. O ranking
deveré exibir indicacdes que
informem ao estudante se
este  ganhou ou perdeu
posi¢des no ranking.

APLICACAO DE LOGICA DE PROGRAMACAO

Deverd ser disponibilizada
aplicagdo, obrigatoriamente
integrada ao ambiente de
aprendizagem interativo de
ensino digital, que permita
37 tanto aos estudantes quantos
(OBRIGATORIO) aos professqres, aprer_lder,
de forma ludica, por meio de
programacdo  visual por
blocos e quizes especificos
sobre os temas abordados,
os principios fundamentais
da ldgica de programacéo.

FUNCIONALIDADES MINIMAS PARA OS PROFESSORES

Relatorios de Simulados:
Feitos os simulados pelos
estudantes, relatorios
individuais de desempenho
deverdo ser gerados pelo
ambiente de aprendizagem
interativo. Estes relatdrios
deverdo apontar o percentual

38 de aproveitamento de cada
(OBRIGATORIO) | estudante em cada uma das
perguntas assim como a
indicagdo dos respectivos
distratores escolhidos pelos
estudantes.
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QRCode: O ambiente de
aprendizagem interativo
deverd disponibilizar aos
professores  solugdo  de
impressdo dos simulados
gerados a partir de seu banco
de questoes, com
autenticagdo e transmissao
de dados do gabarito via
tecnologia QRCode. Os
gabaritos impressos junto
com os simulados deverdo
conter autenticacdo via
QRCode unico, vinculados a
identidade digital do
respectivo  estudante. O
escaneamento e a
transmissdo dos dados dos
gabaritos poderdo  ser
realizados por meio de
scanner ou dispositivos com
camera digital, tais como,
celulares, tablets e webcam.
Todos os dados escaneados a
partir dos gabaritos serdo
imediatamente transmitidos
ao ambiente de
aprendizagem interativo,
cujo sistema identificara as
respostas e as transformara
em relatérios detalhados de
desempenho, que estardo
imediatamente  disponiveis
na area dos professores.

40
(DESEJAVEL)

Personalizacdo de conteudo
ofertado: O ambiente de
aprendizagem interativo
devera permitir ao professor
personalizar a trilha de
aprendizagem dos
estudantes,  através  de
atribuicdo de contetdos de
anos anteriores ou
posteriores aos do ano letivo
em que eles estejam
matriculados, a fim de
auxiliar na recuperacdo de

eventual déficit de
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aprendizagem, assim como
desafiar estudantes com alto
desempenho escolar.

Restricdo ou bloqueio de
contetdos: O ambiente de
aprendizagem interativo
deverd permitir que o
professor possa restringir o
acesso a determinadas areas
41 do estudante, por um periodo
, especifico, para que durante
(OBRIGATORIO) | 3 execucio das atividades
pré-determinadas, o foco do
estudante possa ser
direcionado aos objetivos
tracados pelo professor e/ou
equipe pedagogica.
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