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Mogi Guagu, 30 de janeiro de 2026

REQUISICAO 24/2026

ASSUNTO: AQUISICAO DE SOFTWARE EDUCACIONAL DESTINADO AS AULAS DA
DISCIPLINA TEORIA E SIMULACAO DOS JOGOS EMPRESARIAIS, DO CURSO DE

GRADUACAO EM ADMINISTRACAO
Prezado Thiago Aparecido Dos Santos, Chefe de Setor de Compras

Solicito abertura de processo administrativo de compras para a aquisicao de
software educacional destinado as aulas da disciplina Teoria e Simulagao dos Jogos

Empresariais, do Curso de Graduagao em Administracdo, conforme descrito abaixo.

Aquisicao de software de simulagéo empresarial, com licenca de uso educacional,
voltado ao apoio didatico-pedagogico da disciplina Teoria e Simulagdo dos Jogos

Empresariais, permitindo a realizagéo de atividades praticas de tomada de decisao,

andlise estratégica e gestao integrada.

CARACTERISTICAS MINIMAS DO SOFTWARE

O software a ser adquirido devera, no minimo:
o Permitir simulagdo de ambientes empresariais competitivos;

e Trabalhar com variaveis de gestdo (produgdo, marketing, financas,

recursos humanos e estratégia);

o Possibilitar tomada de decisdes em ciclos simulados;

o Gerar relatérios de desempenho e indicadores gerenciais;
o Permitir uso simultaneo por grupos de alunos;

o Ser compativel com ambiente web ou multiplataforma;

o Incluir suporte técnico e material de apoio pedagogico.

A aquisicdo do software de simulagéo empresarial é fundamental para o
desenvolvimento pratico das competéncias previstas no Projeto Pedagoégico do Curso de
Administracéo, especialmente no que se refere a formacao gerencial, analise estratégica,
tomada de deciséo e trabalho em equipe.

A disciplina Teoria e Simulagdo dos Jogos Empresariais tem como objetivo
aproximar os alunos de situagtes reais do ambiente organizacional, proporcionando
aprendizado experiencial por meio de simulacBes que integram conceitos tedricos e
praticas de gestdo. O uso de software especifico potencializa o processo de ensino-
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aprendizagem, tornando-o mais dinamico, interativo e alinhado as metodologias ativas

recomendadas pelas diretrizes curriculares nacionais.
Além disso, a utilizagio de ferramentas tecnologicas educacionais contribui para:

o Maior engajamento dos alunos;

o Desenvolvimento do pensamento critico e analitico;

o Aplicacéo pratica de conceitos multidisciplinares;

. Melhoria dos indicadores de qualidade académica;

o Atendimento as exigéncias de inovagéo pedagdgica nas avaliagdes

institucionais e externas.

Atenciosamente,

Prof. Dy Mario Vedovello Filho
retor Administrativo

Decreto n° 27.011/2023
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