PREFEITURA MUNICIPAL DE ARUJA
ESTADO DE SAO PAULO
Secretaria Municipal de Educacéo

ESTUDO TECNICO PRELIMINAR

IDENTIFICAGAO DA AREA REQUISITANTE
Orgaol/entidade: SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

2. DESCRIGAO DO OBJETO:

Este estudo técnico preliminar tem por objeto o REGISTRO DE PREGOS PARA AQUISIGAO DE
SOLUGAO TECNOLOGICA DE APOIO A ALFABETIZAGAO.

3. SOLUCAO DA NECESSIDADE:
A Secretaria de Educacdo compreende que sao diferentes fatores que interferem e
influenciam nos processos de ensino e de aprendizagens dos estudantes e, portanto,
devem ser tratados em conjunto na implementacéo das politicas educacionais. Neste
contexto, leva se também em consideracdo os impactos negativos ao processo ensino-
aprendizagem e, por consequéncia, ao desenvolvimento integral do individuo,
determinados por sua interrup¢cdo em momento ndo planejado ou esperado, ocasionado
pelo fechamento das unidades municipais de ensino, por conta da recente pandemia
Covid-19, acarretando um hiato e consequente déficit no trajeto pedagdégico dos
estudantes regularmente matriculados nesta rede de ensino. Diante a tal, a Secretaria de
Educacao busca a implantacdo de medidas para atenuar esse déficit, dentre elas a
aquisicdo de um aplicativo, destinado a alunos e educadores do ciclo de Alfabetizacéo e
Ensino Fundamental anos iniciais, que ofereca elementos para facilitar e enriquecer o
processo de ensino-aprendizagem em contexto que propiciam a reflexado conjunta de
alunos e professores com indicadores para gestéo dos resultados atingidos.

4. RESULTADOS PRETENDIDOS - ATIVIDADE FIM:

41  Melhoria no processo de alfabetizagao:
A tecnologia proporciona métodos interativos e personalizados, acelerando o aprendizado e

adaptando-se ao ritmo de cada aluno.

4.2. Maior engajamento dos alunos:

Solucdes tecnolégicas oferecem atividades ludicas e interativas que tornam o aprendizado
mais envolvente e motivador para as criangas.

4.3. Monitoramento do progresso individual:

Ferramentas tecnoldgicas permitem o acompanhamento continuo e detalhado do
desempenho de cada aluno, facilitando intervencdes pedagoégicas mais eficazes.

4.4. Inclusédo educacional:
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Recursos digitais podem ser adaptados para atender a diferentes necessidades de
aprendizagem, incluindo alunos com dificuldades ou deficiéncias.

4.5. Formacdao de professores:

As solugdes tecnoldgicas também proporcionam ferramentas e capacitacdo para 0s
professores, ajudando-os a inovar nas praticas pedagogicas e maximizar os resultados.
4.6. Reducéo de defasagens educacionais: Com recursos multimodais, a tecnologia
pode ajudar a corrigir e prevenir lacunas no processo de alfabetizacao.

5. RESULTADOS PRETENDIDOS - ADMINISTRAGAO:
5.1. Transparéncia e Legalidade:

Assegurar que o processo licitatorio para a aquisicdo do material seja conduzido de maneira
transparente e em conformidade com a legislacao vigente.

5.2. Eficiéncia nos Recursos Publicos:

Buscar a aquisi¢cdo com a melhor relagéo custo-beneficio, assegurando que os recursos publicos sejam
utilizados de maneira eficiente.

Avaliar propostas que oferecam qualidade compativel com o investimento realizado.

5.4. Agilidade no Processo:

Buscar eficiéncia no tempo de execugdo do processo licitatorio.

5.5. Contratagdo Segura e Responsavel:

Selecionar fornecedores confiaveis e idéneos, garantindo a seguranga na contratagao.

Assegurar que os contratados cumpram com todas as obrigagfes contratuais, proporcionando uma
gestao responsavel dos recursos publicos.

6. ESTIMATIVA DAS QUANTIDADES, ACOMPANHADAS DE MEMORIA DE CALCULO E DOS
DOCUMENTOS QUE LHE DAO SUPORTE.

6.1. A solucao pretendida foi definida como aquisicao a partir de Registro de Pregos, houve pesquisa de
mercado conforme termo de referéncia constante no processo, fornecida por empresas especializadas no
servico demandado.

6.2. ESTIMATIVA DE QUANTIDADES E PRECOS:

Ensino Infantil 3 anos - Livro digital do Aluno - Areas do QTD VALOR |VALORTOTAL

conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica. UNIT.R$ |R$

(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

- Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformagdes 1.100,00 | 274,33 |301.763,00
- O eu, o outro e nés

- Corpo, gesto e movimentos

- Tracos, sons, cores e formas
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- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestéo escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, I0S) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Direcdo/Coordenacédo, Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizagao online ou offline com coleta de dados para os relatorios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestado escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permisséo para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizacdo dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
néo fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestéo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmo.

- Aprovado pelo Ministério da Educacéao.

Ensino Infantil 3 anos - Livro digital do Professor - Areas do
conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica.

QTD.

VALOR
UNIT. R$

VALOR TOTAL
R$

(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Escuta, fala, pensamento e imaginagéo

- Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformactes

- O eu, o outro e nés

- Corpo, gesto e movimentos

- Tragos, sons, cores e formas

- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestéo escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, IOS) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢cdo/Coordenacgédo, Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizacao online ou offline com coleta de dados para os relatorios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestdo escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permissao para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizagdo dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
nao fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestédo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmo.

- Aprovado pelo Ministério da Educacao.

65,00

274,33

17.831,45

Ensino Infantil 4 anos - Livro digital do Aluno - Areas do
conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica.

QTD.

VALOR
UNIT. R$

VALOR TOTAL
R$
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(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar, | 1.288,00 |274,33 353.337,04
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

- Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes

- O eu, o outro e nés

- Corpo, gesto e movimentos

- Tragos, sons, cores e formas

- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestéo escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, I0S) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versoes: Direcdo/Coordenacéo , Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizacao online ou offline com coleta de dados para os relatérios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento
da gestdo escolar criando a sequéncia didatica personalizada para
aquele bimestre/trimestre/semestre, com permissao para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizagdo dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
nao fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestéo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmao.

- Aprovado pelo Ministério da Educacéao.

Ensino Infantil 4 anos - Livro digital do Professor - Areas do QTD VALOR |VALOR TOTAL
conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica. ) UNIT. R$ |R$

(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar, | 52 00 274,33 14.265,16
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

- Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes

- O eu, o outro e nés

- Corpo, gesto e movimentos

- Tragos, sons, cores e formas

- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestdo escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, IOS) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢cdo/Coordenacéo , Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizacao online ou offline com coleta de dados para os relatérios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento
da gestao escolar criando a sequéncia didatica personalizada para
aquele bimestre/trimestre/semestre, com permissao para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizagdo dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
néo fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestéo de atividades de recomposic¢ao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmo.

- Aprovado pelo Ministério da Educacéao.
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Ensino Infantil 5 anos - Livro digital do Aluno - Areas do
conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica.

QTD.

VALOR
UNIT. R$

VALOR TOTAL
R$

(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Escuta, fala, pensamento e imaginacao

- Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes

- O eu, o outro e nés

- Corpo, gesto e movimentos

- Tragos, sons, cores e formas

- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestéo escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, I0S) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢cdo/Coordenacgédo, Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizacao online ou offline com coleta de dados para os relatérios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestdo escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permissao para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizagdo dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
nao fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestéo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmao.

- Aprovado pelo Ministério da Educacéao.

1.280,00

274,33

351.142,40

Ensino Infantil 5 anos - Livro digital do Professor - Areas do
conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica.

QTD.

VALOR
UNIT. R$

VALOR TOTAL
R$

(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

- Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes

- O eu, o outro e nés

- Corpo, gesto e movimentos

- Tragos, sons, cores e formas

- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestéo escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, IOS) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢cdo/Coordenacgédo, Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizacao online ou offline com coleta de dados para os relatorios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestado escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permissao para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizagdo dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
nao fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestédo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmo.

46,00

274,33

12.619,18
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| - Aprovado pelo Ministério da Educacéo.
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Ensino Fundamental Anos Iniciais 1° ano - Livro digital do Aluno -
Areas do conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica

QTD.

VALOR
UNIT. R$

VALOR TOTAL
R$

(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Conhecendo os numeros

- Leitura e Escrita

- Formas Geométricas

- Divisdo e Multiplicacéo

- Arte e Cultura

- Aprendendo a Ler

- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestéo escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, I0S) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢do/Coordenacao, Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizacéo online ou offline com coleta de dados para os relatérios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestado escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permisséo para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizagao dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
nao fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestéo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmo.

- Aprovado pelo Ministério da Educacao.

1.300,00

274,33

356.629,00

Ensino Fundamental Anos Iniciais 1° ano - Livro digital do Professor
- Areas do conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica.

QTD.

VALOR
UNIT. R$

VALOR TOTAL
R$

(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Conhecendo os numeros

- Leitura e Escrita

- Formas Geomeétricas

- Divisdo e Multiplicacéo

- Arte e Cultura

- Aprendendo a Ler

- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestado escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, I0S) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢cdo/Coordenacao , Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizacéo online ou offline com coleta de dados para os relatérios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestéo escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permissao para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

52,00

274,33

14.265,16
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- Visualizacdo dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
nao fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestéo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmo.

- Aprovado pelo Ministério da Educagao.
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- Livro Digital personalizado pela gestado escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, I0S) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢cdo/Coordenacao, Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizacéo online ou offline com coleta de dados para os relatérios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestéo escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permissao para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

Ensino Fundamental Anos Iniciais 2° ano - Livro digital do Aluno - | ) VALOR  |VALOR
Areas do conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica. ' UNIT.R$ |TOTALR$
(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,

contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Conhecendo os numeros

- Leitura e Escrita

- Formas Geomeétricas

- Divisdo e Multiplicacéo

- Arte e Cultura

- Aprendendo a Ler

- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de

reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestdo escolar com funcionalidade 362.115,60
Multiplataforma (Web, Android, I0S) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢do/Coordenacao, Professor,

Aluno/Familia. 1.320,00 (274,33

- Utilizacéo online ou offline com coleta de dados para os relatérios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da

gestado escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele

bimestre/trimestre/semestre, com permisséo para incluir novo

jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizagao dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,

nao fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de

alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto

pela BNCC com sugestéo de atividades de recomposicao

personalizada para necessidade demonstrada no mesmo.

- Aprovado pelo Ministério da Educacao.

Ensino Fundamental Anos Iniciais 2° ano - Livro digital do Professor | a1 VALOR  |VALOR

- Areas do conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica. ' UNIT.R$ |TOTALR$
(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,

contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Conhecendo os numeros

- Leitura e Escrita

- Formas Geomeétricas

- Divisdo e Multiplicacéo

- Arte e Cultura

- Aprendendo a Ler 15.636,81
- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de

reforcar a aprendizagem. 57,00 274,33
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- Visualizacdo dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
nao fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestéo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmo.

- Aprovado pelo Ministério da Educagao.

- Aprendendo a Ler

- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestéo escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, 10S) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢cdo/Coordenacédo, Professor,
Aluno/Familia.

Ensino Fundamental Anos Iniciais 3° ano - Livro digital do Aluno -| o) VALOR  |VALOR
Areas do conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica. ' UNIT.R$ |TOTAL R$
(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:
- Conhecendo os numeros
- Leitura e Escrita
- Formas Geomeétricas
- Divisdo e Multiplicacéo
- Arte e Cultura
- Aprendendo a Ler
- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.
- Livro Digital personalizado pela gestdo escolar com funcionalidade 384.062,00
Multiplataforma (Web, Android, I0S) com atividades Gamificadas.
- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢do/Coordenacao, Professor,
Aluno/Familia. 1.400,00 (274,33
- Utilizacéo online ou offline com coleta de dados para os relatérios.
- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestado escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permissao para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.
- Visualizagao dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
nao fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.
- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestéo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmo.
- Aprovado pelo Ministério da Educacéao.
Ensino Fundamental Anos Iniciais 3° ano - Livro digital do Professor | a1 VALOR |VALOR
- Areas do conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica. ' UNIT.R$ |TOTALR$
(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:
- Conhecendo os numeros
- Leitura e Escrita
- Formas Geométricas
- Diviséo e Multiplicacéo
Arte e Cultura 55,00 27433




ESTADO DE SAO PAULO
Secretaria Municipal de Educacéo

PREFEITURA MUNICIPAL DE ARUJA

- Utilizacao online ou offline com coleta de dados para os relatérios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestdo escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permisséo para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizacdo dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
néo fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestéo de atividades de recomposic¢ao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmo.

- Aprovado pelo Ministério da Educacéo.

15.088,15

Ensino Fundamental Anos Iniciais 4° ano - Livro digital do Aluno -
Areas do conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica.

QTD.

VALOR
UNIT. R$

VALOR
TOTAL R$

(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Conhecendo os numeros

- Leitura e Escrita

- Formas Geomeétricas

- Diviséo e Multiplicacdo

- Arte e Cultura

- Aprendendo a Ler

- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestéo escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, IOS) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢cado/Coordenacdo, Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizacao online ou offline com coleta de dados para os relatorios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestado escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permissao para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizag&o dos alunos que j& baixaram o APP, fizeram atividade,
nao fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestédo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmao.

- Aprovado pelo Ministério da Educacao.

1.385,00

274,33

379.947,05

Ensino Fundamental Anos Iniciais 4° ano - Livro digital do Professor
- Areas do conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica.

QTD.

VALOR
UNIT. R$

VALOR
TOTAL R$

(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Conhecendo os nimeros

- Leitura e Escrita

- Formas Geomeétricas

- Divisdo e Multiplicacao

- Arte e Cultura

- Aprendendo a Ler

57,00

274,33
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- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestéo escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, I0S) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Direcdo/Coordenacéo, Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizagao online ou offline com coleta de dados para os relatdrios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestado escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permisséo para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizagdo dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
néo fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestéo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmo.

- Aprovado pelo Ministério da Educacao.

15.636,81

Ensino Fundamental Anos Iniciais 5° ano - Livro digital do Aluno -
Areas do conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica.

QTD.

VALOR
UNIT. R$

VALOR
TOTAL R$

(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

- Conhecendo os numeros

- Leitura e Escrita

- Formas Geomeétricas

- Divisdo e Multiplicacao

- Arte e Cultura

- Aprendendo a Ler

- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestéo escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, IOS) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢cdo/Coordenagéo, Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizacao online ou offline com coleta de dados para os relatdrios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestado escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permissao para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizagdo dos alunos que j& baixaram o APP, fizeram atividade,
nao fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestédo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmo.

- Aprovado pelo Ministério da Educacao.

1.335,00

274,33

366.230,55

Ensino Fundamental Anos Iniciais 5° ano - Livro digital do Professor
- Areas do conhecimento: Lingua Portuguesa e Matematica. -
CONTENDO:

QTD.

VALOR
UNIT. R$

VALOR
TOTAL R$

(1) um Livro digital com atividades gamificadas, anual, interdisciplinar,
contemplando os campos de aprendizagem da BNCC:

55,00

274,33
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- Conhecendo os numeros
- Leitura e Escrita

- Formas Geomeétricas

- Divisédo e Multiplicacéo

- Arte e Cultura

- Aprendendo a Ler

- Atividades, de forma clara e definida, com um objetivo pratico de 15.088,15
reforcar a aprendizagem.

- Livro Digital personalizado pela gestéo escolar com funcionalidade
Multiplataforma (Web, Android, I0S) com atividades Gamificadas.

- Acesso disponivel em 3 versdes: Dire¢cdo/Coordenacao, Professor,
Aluno/Familia.

- Utilizacéo online ou offline com coleta de dados para os relatérios.

- Habilidades podendo ser organizada de acordo com planejamento da
gestdo escolar criando a sequéncia didatica personalizada para aquele
bimestre/trimestre/semestre, com permissao para incluir novo
jogo/atividade durante o percurso.

- Visualizagdo dos alunos que ja baixaram o APP, fizeram atividade,
nao fizeram e indicadores de desempenho para monitoramento de
alunos e turmas.

- Relatério completo individual por objetivo de aprendizagem previsto
pela BNCC com sugestéo de atividades de recomposicao
personalizada para necessidade demonstrada no mesmao.

- Aprovado pelo Ministério da Educacéao.

VALOR TOTAL R$ 2.975.657,51
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7 ANALISE DE ALTERNATIVAS POSSIVEIS:
7.1. Por se tratar de material pedagogico especifico, devido ao seu contetdo singular, destaca-se a

aquisicdo como a alternativa mais viavel para atendimento.

8 FONTE DE RECURSOS:
Recurso Municipal, Estadual e Federal.

9 JUSTIFICATIVAS PARA O PARCELAMENTO OU NAO DA SOLUGAO QUANDO NECESSARIA
PARA INDIVIDUALIZAGAO DO OBJETO:

Na presente demanda, n&o é vislumbrado, no momento, motivagdes para a adogéo do parcelamento do objeto.

10 CONTRATAGAO CORRELATAS E/OU INTERDEPENDENTES:
N&o se verifica a necessidade de contratagbes correlatas nem interdependentes para a viabilidade e

contratagdo desta demanda.

11 DECLARAGAO DE VIABILIDADE (OU NAO) DA CONTRATAGAO

O estudo preliminar evidencia que a contratagdo da solugdo, mostra-se possivel tecnicamente e
fundamentadamente necessaria. Diante do exposto, declara-se ser vidvel a contrata¢do pretendida.

12 IMPACTOS AMBIENTAIS:
Todo residuo gerado da aquisicéo e aplicacdo do objeto serdo devidamente encaminhados para coleta
ou destino de residuos conforme legislacdo vigente.

13 ESTIMATIVAS DE PREGOS OU PRECOS REFERENCIAIS
A estimativa de pregos foi cotada conforme Termo de Referéncia anexo em folhas subsequentes.

14 PREVISAO NO PLANO ANUAL DE COMPRAS:
Nao se aplica.

15 PROVIDENCIAS PARA ADEQUAGAO DO AMBIENTE DO ORGAO
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N&o se vislumbra necessidades de tomada de providéncias de adequagdes de ambiente para a solugao ser
contratada.

16 RESPONSAVEIS PELA ELABORAGAO DO ETP:

NOME CARGO
RAPHAEL ROMERO DE MORAES CHEFE DE EQUIPAMENTO

17 APROVAGAO DO ESTUDO TECNICO PRELIMINAR:
17.1. Por este instrumento declaro ter ciéncia das competéncias do INTEGRANTE

ADMINISTRATIVO, bem como minha indicagao para exercer esse papel na Equipe de Planejamento

de Contratacao.

Professor Bruno do Prado Francisco

Secretario Municipal De Educagao



