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MENOR ORÇAMENTO DA FASE PREPARATÓRIA 
  

OBJETO: CONTRATAÇÃO DE EMPRESA ESPECIALIZADA PARA O FORNECIMENTO DE 
BRINQUEDOS EDUCATIVOS DESTINADOS AO USO POR PROFISSIONAIS DA ÁREA DE 
FONOAUDIOLOGIA E PSICOPEDAGOGIA, COM ALUNOS DA REDE MUNICIPAL DE 
ENSINO DO MUNICÍPIO DE FLORAÍ – ESTADO DO PARANÁ., conforme especificado na tabela 
abaixo:  

 
LOTE 01- PSICÓLOGO  

ITEM DESCRIÇÃO UNID QUANT. VALOR 
UNITÁRIO 

VALOR TOTAL 

1 Brinquedo de madeira alfabeto letras do A ao Z: Principal 
função: auxiliar na alfabetização através da associação de uma 
letra com a figura de um animal, facilitando o reconhecimento e 
memorização. Ainda, ajuda a criança a desenvolver o raciocínio 
lógico, sociabilização, criatividade, concentração e 
coordenação motora. 
- Estimule a criança desde cedo a aprender! 
- Material: Madeira reflorestada (M.D.F.) 
- Contém: 78peças 
- Faixa etária: a partir de 4 anos. 

UND  
6 

 
R$ 59,95 

 
R$ 359,70 

2 Sorvete das Rimas Crescer -  
Características: Feito em madeira resistente e segura. Peças 
grandes e coloridas para facilitar o manuseio. Auxilia no 
desenvolvimento da linguagem e alfabetização indicado para 
crianças a partir de 4 anos. 

UND 6 R$ 69,95 R$: 419,70 

3 Silabas- coleção crescer (madeira) 
Nesse jogo a criança vai encaixar as peças e formar palavras 
com duas sílabas. Desenvolve a consciência fonológica e a 
percepção visual. São 40 peças grandes em madeira (8,5 x 8,5 
cm montadas) com encaixes diferentes e ilustrações para guiar 
a criança. Faixa etária: a partir de 4 anos. 
Dimensões da embalagem: 20 x 25 x 6 cm. Peso - 0,600 kg. 

UND 6 R$ 73,95 R$ 443,70 

4 Jogo de Memória em madeira 24 pcs 
Esse jogo clássico, além de educativo, e ideal para reunir toda a 
família. São 24 peças de madeira ilustradas, formando 12 pares, 
para brincar enquanto desenvolve a memória de maneira 
envolvente. 

UND 6 R$ 32,95 R$ 197,70 

5 Jogo Criando História  
8 cartas, 72 cartelas (20 personagens, 18 objetos, 18 ações e 16 
lugares), 1 tabuleiro, 1 manual. Características: Com o objetivo 
de desenvolver a fluidez na fala e a imaginação, Criando 
Histórias traz uma atividade divertida que vai estimular a 
criatividade das crianças! Elas devem contar histórias usando as 
quantidades de cada tipo de cartela indicada pela carta 
selecionada, envolvendo quatro diferentes categorias: 
personagens, objetos, lugares e ações. Material: Produzido com 
papel e papel-cartão, colorido. Peso do Produto com 
Embalagem: 383g. Dimensões do Produto com Embalagem: 

UND 6 R$ 87,95 R$ 527,70 
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Altura: 23cm, Largura: 31cm, Profundidade: 4cm Conteúdo da 
Embalagem: 1 jogo  

6 Jogo Palavra Secreta  
Características Técnicas do Produto: 
Idade: A partir de 07 anos. 
Participantes: 2 a 4 participantes. 
Tempo estimado de jogo: Indeterminado. 
Componentes: 1 tabuleiro, 1 alvo, 66 cartas, 4 peões, 1 dado, 1 
conjunto de adesivos para o dado e 1 manual de instruções. 

UND 6 R$119,95 R$ 719,70 

7 Jogo de Tabuleiro Lince com 130 Figuras Características: 
Material Plástico 
Ficha técnica: 
- Restrição de Idade: Não recomendável para menores de 3 anos 
por conter peças pequenas que podem ser engolidas. 
- Recomendação: Para crianças a partir de 5 anos. 
- Aviso: As cores podem variar entre as imagens mostradas 
acima e o produto. Imagens meramente ilustrativas. 
- Certificado: OCP0006. Certificado pelos Órgãos Autorizados - 
OCP Ś (Organismos de Certificação de Produtos)Dimensões 
aprox. do produto: 33 cm comprimento (embalagem). 

UND 6 R$137,95 R$ 827,70 

8 Torre inteligente em madeira premium 
Conjunto de peças para construção de uma super torre! Mas 
não pode derrubar! O objetivo deste jogo educativo de raciocínio 
é usar as cartelas de cores variáveis com quantidades aleatórias 
de peças. 
A Torre Inteligente é um jogo de equilíbrio super estimulante. 
Com 24 pinos e 10 plataformas, a Torre Inteligente auxilia no 
desenvolvimento motor, habilidade de planejamento, lógica, 
raciocino e concentração. 
Trabalha a Habilidade e Agilidade em Montar a Torre, e também 
a capacidade de usar o raciocínio, concentração e muita 
delicadeza nos movimentos, para não derrubar tudo. 
Assim a Torre Inteligente promove exercício cerebral nos 
campos intelectual e motor principalmente. 
DESENVOLVE: Agilidade, Habilidade, Concentração, Inteligência 
Espacial 
Coordenação Motora 
INFORMAÇÕES GERAIS: 
Torre inteligente é um jogo educativo clássico, muito utilizado, 
para pais, terapeutas e professores trabalharem o raciocínio 
lógico da criança. Divertido e dinâmico, ele é confeccionado em 
madeira, sendo composto por 34 peças e acondicionados em 
uma caixa de madeira tipo estojo, para que você possa levá-lo 
para onde quiser. Brinquedo Pedagógico Esse jogo envolve a 
capacidade de observação, análise e coordenação motora, além 
de divertir a família toda 
 

UND 6 R$143,95 R$ 863,70 

9 Brinquedo Infantil Educativo Torremoto - Jogar em Família 
O Jogo Torremoto é um um brinquedo clássico que diverte as 
crianças e adultos, garante boas risada e estimula a 
coordenação motora e a lógica da criança, o objetivo é retirar 
peças da base da Torre e empilhar sem causar o 
desmoronamento, quanto mais alto melhor! 
Material: Madeira MDF 
Conteúdo: 36 peças 

UND 6 R$ 43,95 R$ 263,70 
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10 Fantoche em feltro família branca  7 peças  
 

UND 6 R$ 349,95 R$ 2.099,70 

11 Fantoches animais domésticos  
 

UND 6 R$ 54,95 R$ 329,70 

12 Fantoches inclusão social 
 

UND 6 R$ 54,95 R$ 329,70 

13 Fantoches família branca  UND 6 R$ 54,95 R$ 329,70 

14 Fantoches família negra UND 6 R$ 54,95 R$ 329,70 

15 Dedoches família negra UND 6 R$ 22,95 R$ 137,70 

16 Dedoches família branca 
 

UND 6 R$ 22,95 R$ 137,70 

    TOTAL  R$ 8.317,20 

 

O valor estimado para esta contratação é de R$: 8.317,20 (oito mil, trezentos e dezessete reais e vinte 
centavos). 

 

 


