MUNICIPIO DE SANTO ANTONIO DA PLATINA

Praca Nossa Senhora Aparecida, s/n — Centro.
CNPJ n° 76.968.627/0001-00 / SITE: www.santoantoniodaplatina.atende.net
FONE: (43) 3534-8700 / FAX: (43) 3558-1615 - MAILTO: licitacao@santoantoniodaplatina.pr.gov.br

SANTO ANTONIO DA PLATINA - ESTADO DO PARANA
DISPENSA N° 145/2025
PROCESSO n° 328/2025

AVISO DE ADJUDICACAO E HOMOLOGACAO

O Prefeito do Municipio de Santo Anténio da Platina, Estado do Parana, torna publico que Adjudica e
Homologa o Procedimento para a Aquisi¢ao e/ou Prestacao de Servigos na Modalidade de DISPENSA
sob o n°® 145/2025 que tem como objeto a contratagcao de empresa especializada para prestacao de
servicos de oficinas de roboética, oficinas maker e oficinas matematica financeira a alunos da

Rede Municipal de Ensino, solicitado pela Secretaria Municipal de Educacao; a (s) proponente (s):

1 - Fornecedor: CNPJ/CPF Valor Total

SERVICO SOCIAL DA INDUSTRIA SESI 03.802.018/0016-81 484.500,00
R$ 484.500,00 (Quatrocentos e oitenta e quatro mil e quinhentos reais
2 — Descrigao dos Itens:

A

OFICINA DE ROBOTICA A oficina de
robética € uma proposta educativa que
integra ciéncia, tecnologia, engenharia,
artes e matematica (STEAM) de
maneira pratica e ludica. O objetivo
principal é despertar a curiosidade das
criangas, estimular o raciocinio légico e
1 UND 19 promover o desenvolvimento de 8.500,00| 161.500,00
competéncias como criatividade,
trabalho em equipe, resolugdo de
problemas e pensamento critico. Carga
horaria: 40 h por turma. 20 a 25 alunos
por turma. Pré-requisito: A partir 08
anos Escolaridade - Ensino
Fundamental |

OFICINA MAKER A Cultura Maker
engaja os estudantes como criadores
ativos, estimulando-os a projetar,
prototipar e construir projetos tangiveis.
Esse método desenvolve habilidades
praticas, resolucdo de problemas e
pensamento critico, promovendo
colaboracéo, criatividade e confianga. A
Cultura Maker inspira uma
2 UND 19 aprendizagem autodirigida, permitindo 8.500,00 161.500,00
que cada estudante se expresse de
forma Unica em um ambiente inclusivo
e diversificado. Nesta oficina,
buscamos unir o pensamento e a
pratica cientifica, através da area de
conhecimento de Linguagens, Cddigos
e suas Tecnologias para que o0s
estudantes aprendam iniciacéo
cientifica com a mdo na massa. Carga
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horaria: 40 h por turma. 20 a 25 alunos
por turma. Pré-requisito: A partir 08

anos Escolaridade - Ensino
Fundamental |
OFICINA DE MATEMATICA

FINANCEIRA A Oficina de Matematica
Financeira tem como  propdsito
introduzir os alunos do 5° ano ao
universo da educacdo financeira, de
forma ladica, pratica e préxima da
realidade das criangas, desenvolvendo
desde cedo a consciéncia sobre o valor
do dinheiro, o planejamento de gastos
e a importancia de escolhas
responsaveis, estimulando habilidades
que irdao acompanha-los ao longo da
vida. Nessa oficina, os estudantes
aprendem conceitos fundamentais de
matematica financeira por meio de
situagdes do cotidiano: como organizar
uma mesada, planejar uma compra,
comparar pregos, calcular descontos e
entender a diferencga entre necessidade
e desejo. A abordagem € feita com
jogos, simulagdes, atividades em grupo
e desafios que tornam o aprendizado
atrativo e divertido. Carga horaria: 40 h
por turma. 20 a 25 alunos por turma.
Pré-requisito: A partr 08 anos
Escolaridade — Ensino Fundamental |

3 | UND 19 8.500,00| 161.500,00

3 - Justificativa para a Aquisigao:

A presente contratagdo tem como objetivo atender as necessidades da Secretaria Municipal de Educagéo,
referente a oferta de Oficina de Maker Tecnologia, Robética e Matematica Financeira para estudantes da Rede
Municipal de Ensino. A educagdo é a chave mestra para desbloquear o potencial humano, cultivar a
adaptabilidade diante das mudancas aceleradas e forjar as habilidades necessarias para construir um futuro
sustentavel e inovador. Destaca-se que o SESI atua por meio de solugdes nas areas de saude, seguranga e
educagao para melhorar a vida das pessoas, constituindo a maior rede privada de educagéo basica no Brasil.
Através do Movimento Maker (faga vocé mesmo/cultura maker) ocorre uma abordagem inovadora e participativa
no contexto da criacdo e producdo, uma vez que a esséncia desse movimento esta na construgao colaborativa,
experimentacdo e na exploragéo criativa, com foco, sobretudo na aprendizagem pratica, na resolugdo de
problemas e a aplicagédo pratica do conhecimento. Essa abordagem estimula a criatividade e o pensamento
critico, incentivando a se tornarem n&o apenas consumidores, mas também criadores ativos e engajados na
sociedade digital. Como projeto em educagdo fundamentada no fazer o Maker explora a curiosidade, a
criatividade e a autonomia das criangas, através do método aspiral de aprendizagem, propondo um novo jeito
de aprender que inicia pela imaginagao, passando pela criagao, pelo brincar, compartilhamento e pela reflexao,
sendo possivel retornar cada fase sempre que necessario e assim fortalecer o pensamento experimental e o
teste de ideias para que se tornem tangiveis. As oficinas de robética oferecem vastas oportunidades para o
crescimento e desenvolvimento dos estudantes, através de uma abordagem educativa centrada na pratica. Elas
incentivam a curiosidade, a criatividade e a autonomia de criangas, jovens e adultos. Por meio de atividades de
construgdo, os alunos exploram novos métodos de aprendizado, desde o estagio inicial da imaginagdo até a
criagdo, o jogo, o compartilhamento e a reflexdo. A robdtica também promove habilidades sociais e
colaborativas, pois muitas vezes é ensinada em equipes, estimulando a comunicagao eficaz, o trabalho em
equipe e a resolugado de conflitos. Além disso, a robética é uma area de interesse para muitos alunos, o que
aumenta a motivacao e o engajamento no processo de aprendizagem. Em resumo, a introdugcéo da robdtica no
ensino fundamental ndo sé enriquece a educagéo dos alunos, mas também os prepara de forma abrangente
para os desafios e oportunidades do século XXI. As oficinas de matematica financeira visam construir um
modelo de ensino de matematica financeira de maneira lidica e sucinta. A utilizagdo do ludico no ensino e
aprendizagem da matematica financeira € muito importante, pois € uma forma diferenciada de ensino, tornando-
se interessante na visdo dos educandos. Os métodos financeiros sao utilizados no cotidiano das pessoas,
mesmo que de forma inconsciente, como num simples ato de fazer compras até aplicagbes financeiras e
grandes investimentos. Além de proporcionar um viés interessante que permeia pelo contetdo, propondo um
jogo diferente com os alunos, havera uma ampliagcdo de conhecimentos, relacionando o conteudo ao cotidiano
dos educandos. Os municipios precisam e devem ofertar mais oportunidades complementares de formacéao
diferenciada e diversificada para enriquecimento do curriculo escolar, como um direito de aprendizagem das
novas geracdes. Precisa-se ofertar um conjunto de experiéncias relacionadas, mais expositivas, praticas, de
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vivéncia, e apds se superar as dificuldades identificadas principalmente em matematica, tecnologias, escrita e
leitura. A metodologia de ensino adotada pelo SESI| se destaca pela abordagem inovadora e centrada no
desenvolvimento integral do aluno e o foco na educagao basica, utilizando praticas pedagdgicas modernas e
alinhadas as demandas contemporéaneas, visando o estimulo da criatividade, pensamento critico e habilidades
socioemocionais. A interdisciplinaridade € elemento-chave, permitindo a integragdo de diferentes areas do
conhecimento de maneira contextualizada. Desta forma o que se busca é a oferta de uma experiéncia
multidimensional que atue integralmente aos aspectos de vida do aluno, quanto ao seu bem-estar fisico,
desenvolvimento social, cultural e sua capacitagdo como ser politico, no qual, se faz necessario maior
desenvolvimento intelectual destes estudantes.

4 - Fundamento Legal:

Lei Federal 14.133/2021; Artigo 75; Dispositivo XV; contratagdo de instituicdo brasileira que tenha por finalidade
apoiar, captar e executar atividades de ensino, pesquisa, extensao, desenv. institucional, cientifico e tecnolégico
e estimulo a inovagao

5 - Justificativa da Escolha do Fornecedor e do Pre¢o Adjudicado:

CONFORME REQUISIGAO N° 428/2025.

Santo Antonio da Platina/PR, 13 de outubro de 2025.

Prefeito Municipal

GILSON DE JESUS ESTEVES
Prefeito Municipal

GILSON DE JESUS ESTEVES
1 **% 150.299-**
13/10/2025 16:03:37
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