ESTADO DE SANTA CATARINA
MUNICIPIO DE CHAPECO

DFD - DOCUMENTO DE FORMALIZAGAO DE DEMANDA

Org3o: SECRETARIA DE EDUCACAO

Setor requisitante (Unidade/Setor/Departamento): Ensino Fundamental

Responsavel pela Demanda (secretario): Astrit Savaris Tozzo

E-mail: educacao@chapeco.sc.gov.br

1. Objeto: Contratacdo de empresa especializada fornecimento de material impresso e
plataforma gamificada educacional do género RPG de reforco escolar para atender os alunos
da rede municipal de ensino de Chapecé.

1.2 Classificagao do objeto:

Trata-se de servigo ndao continuo (contratado por escopo), de natureza tecnoldgica e
pedagodgica especializada, consistente no licenciamento anual de Ambiente Virtual de
Aprendizagem 3D, jogo digital educacional, materiais impressos integrados, capacitacao,
suporte técnico e manutengao.
O objeto nao é comum, n3o se enquadra como servico continuo, ndo possui dedicacdo
exclusiva de mdo de obra e ndo corresponde a servicos de engenharia nem a obra.

( x ) Servigo nao continuo (por escopo)

2. Justificativa da necessidade da contratacao

A presente contratagdao tem por finalidade implantar um Ambiente Virtual Educacional
Gamificado para reforco escolar e apoio as praticas pedagdgicas da rede municipal. A solugao
visa ampliar o desenvolvimento das habilidades essenciais dos estudantes — conhecimento,
autonomia, criatividade, adaptacdo, colaboracdo e valores socioemocionais — por meio de
uma plataforma interativa em lingua portuguesa, composta por jogo educacional 3D, sistema
EaD e portal de gestdo integrada.

A iniciativa esta alinhada a Lei Federal n2 14.133/2021, ao Decreto n? 11.462/2023, ao Decreto
n2 10.024/2019 e a Lei n? 14.533/2023, que institui a Politica Nacional de Educagdo Digital
(PNED), reforcando o dever do Municipio de promover qualidade educacional, inclusdo digital
e inovacdo pedagdgica.

O Municipio de Chapecd-SC, responsavel pela educacdo infantil e ensino fundamental,
necessita de ferramentas tecnolégicas capazes de apoiar o processo de aprendizagem, ampliar
o engajamento dos estudantes e modernizar as praticas docentes. A adog¢do de recursos
gamificados contribui para melhorar o desempenho escolar, fortalecer o vinculo entre escola
e familia e reduzir desigualdades no acesso a conteldos educacionais digitais.

A contratacdo também se justifica pela escassez de materiais e solucGes tecnoldgicas
adequadas as demandas pedagdgicas contemporaneas. Estudos recentes indicam limitagdes
estruturais significativas nas escolas brasileiras, como a auséncia de bibliotecas em 62% das
unidades e falta de equipamentos tecnolégicos adequados em grande parte da rede publica, o
gue reduz a oferta de recursos atualizados e acessiveis aos estudantes.
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A solugdao proposta oferece ferramentas compativeis com dispositivos simples — como
smartphones bdsicos — garantindo maior alcance, acessibilidade e personalizacao do ensino,
com avaliagdes individualizadas e acompanhamento continuo da evolugao dos alunos.

Diante da necessidade de fortalecer o processo de ensino-aprendizagem, modernizar as
praticas pedagodgicas, ampliar o acesso a recursos tecnoldgicos e promover equidade
educacional, a contratacdo do Ambiente Virtual Educacional Gamificado mostra-se
imprescindivel, estratégica e compativel com as politicas publicas vigentes.

3. Descrigoes e quantidades

Especificagdo Etapas Anos Quantidade alunos
Material impresso composto de licenciamento anual de um 19 3.828
—| Ambiente Virtual de Aprendizagem 3D em portugués do Brasil
22 3.131
que inclui um jogo digital com conteudo educacional alinhado ao
— ANOS INICIAIS
Reforgo Escolar e SAEB, integrados com portal de gestdo para 32 3.067
—| planejamento das atividades destinados aos anos iniciais (12 ao 52
42 2.932
ano) e finais (62 ao 92 ano) do Ensino Fundamental e ainda o
| fornecimento de capacitagdo, suporte técnico e manutengdo, 5¢ 2.807
—— seguindo as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
62 2.264
da Educagdo.
- 70 2.104
— ANOS FINAIS
8¢ 1.978
o 90 1.494
] Professores 1.000

4. Observagoes gerais:

4.1. Prazo de Entrega/ Execugdo: ano letivo 2026

4.2. Local e horario da Entrega/Execucio: O inicio da prestagdo dos servigos técnicos pela
CONTRATADA deve ser planejado e detalhado de forma conjunta entre a CONTRATADA e a
CONTRATANTE. A CONTRATADA deverda submeter a aprovacdo da equipe técnica do
CONTRATANTE o Plano de Implantacdo elaborado. O Plano de Implanta¢do devera abordar, no
minimo, os seguintes tdpicos: 1) Cronograma das atividades contendo o detalhamento das

atividades e responsabilidades; 2) Plano de Capacitacdo técnica contendo ementa e carga horaria.
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4.3. Unidade e servidor responsavel para esclarecimentos: Sabrina Frigeri — gerente do
Ensino Fundamental

4.4. Prazo para pagamento:

Chapecd, 03 de novembro de 2025.
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Astrit Savaris Tozzo
Secretaria de Educacgdo

Em conformidade com a legislacdo que rege o tema, encaminhe-se a autoridade
competente para andlise de conveniéncia e oportunidade para a contratacdo e demais

providéncias cabiveis.
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