
 

 

SESI EDUCAÇÃO 

CONTRATURNO ESCOLAR 
 

Quem Somos? 

Serviço Social da Indústria é a entidade da Federação das Indústrias do Estado de Santa 

Catarina (FIESC) responsável pela prestação de serviços de saúde, segurança e educação 

destinados a melhorar a vida das pessoas. Como missão, promover a competitividade da 

indústria catarinense de forma sustentável e inovadora, influenciando a criação de um 

ambiente favorável aos negócios e ao desenvolvimento humano e tecnológico. Criado em 6 

de dezembro de 1951, o SESI/SC já possui mais de 70 anos de experiência e conta atualmente 

com mais de 10 mil colaboradores. Sua estrutura é dividida em unidades regionais que 

cobrem cerca de mil pontos no estado, prestando diariamente mais de 300 mil atendimentos. 

Ao longo da sua história, o SESI acompanhou o crescimento econômico do setor industrial, 

sempre disponibilizando serviços e estruturas para assegurar a melhoria de vida das pessoas. 

No decorrer dos anos, a entidade tem evoluído e inovado em resposta às novas tendências e 

realidades dos ambientes e das relações de trabalho. 

 

 

 

DIFERENCIAIS 



 

 

✔ Oficinas são customizadas em termos de ementa e carga horária;  

✔ Material didático sem custo para o contratante; 

✔ Acompanhamento pedagógico incluso; 

✔ Planos de aula alinhados com as competências e habilidades da BNCC. 

 

Todos os produtos SESI podem ser ofertados por meio de Dispensa de 

licitação 

Os municípios interessados em contratar o SESI para oferecer Educação em Tempo Integral, 

promovem uma formação abrangente que englobe aspectos acadêmicos, pessoais e sociais. 

A dispensa de licitação se justifica pela singularidade dos serviços oferecidos pelo SESI, 

alinhada à expertise reconhecida na modalidade de ensino em questão. A empresa é 

reconhecida como a maior rede de educação básica do Brasil, contando com mais de 300 mil 

matrículas em todas as etapas de ensino da educação básica. É amplamente considerada um 

modelo de educação básica, destacando-se pela qualidade dos serviços que promove e pela 

aposta em formatos educacionais diferenciados e inovadores.  

A escolha pela empresa se dá não apenas por sua posição destacada no cenário nacional de 

educação básica, mas também por apresentar a proposta mais vantajosa para a administração 

pública, atendendo às necessidades específicas do Município. Além disso, a empresa 

apresenta toda a documentação necessária, reforçando sua idoneidade e capacidade técnica. 

Conheça nossa política de Compliance: https://sesisc.org.br/compliance 

COTAÇÃO 
 

Código da cotação: CRM-0037509-K0T9 

Revisão:  0 

 

Dados da Contratada   

https://sesisc.org.br/compliance


 

 

Razão Social: 2039 - Extremo Oeste / SESI/SC  -  São Miguel do Oeste II 

CNPJ: 03.777.341/0477-15 

Contato: DAYHANE PATRICIA BREUNIG STUMPF 

Telefone: 49 88793643 

E-mail: dayhane.stumpf@sesisc.org.br 

 

Dados da Contratante 

Razão Social: MUNICIPIO DE DIONISIO CERQUEIRA 

CNPJ: 83.026.773/0001-74 

Contato: BIANCA MOREIRA MARAN BERTAMONI 

Telefone:  

E-mail: gabinete@dionisiocerqueira.sc.gov.br 

 

 

 

 

Dados Responsável(is) Financeiro(s) 

Razão Social CNPJ Percentual de Participação 

MUNICIPIO DE DIONISIO 

CERQUEIRA 

83.026.773/0001-74 100,0000 

 

Emissão da proposta 

03/02/2026 

Validade da proposta 



 

 

04/04/2026 

 

  



 

 

RESUMO DOS PRODUTOS 

 

Produto/Serviço 
Maker Tecnologia e Robótica Kids - Básico - 5°ano 

  
Descrição 
01 turma Maker Tecnologia e Robótica Kids – Básico – 5°ano 

Carga horária: 74 horas por turma 

No máximo 25 alunos por turma 

Sugestão de Horário: 

Nas quartas-feiras das 13h15 às 15h15 

Local de execução: Escola do Município 

Valor por turma: R$ 32.560,00 dividido em 10 parcelas 

DOCUMENTAÇÃO: A inscrição do aluno se dará mediante ao envio da completa das 

informações dez (10) dias antes do início do curso. As informações exigidas são de 

responsabilidade do CONTRATANTE. Sendo obrigatório o preenchimento completo de 

uma ficha de inscrição: 

Nome Completo do Aluno; 

Data de Nascimento; 

Número CPF; 

Gênero; 

Naturalidade; 

Estado; 

Nacionalidade; 

Nome da Mãe; 

Endereço de residência atual; 

Telefone para contato; 

E-mail para contato; 

Necessidade Especial, quando houver 

É obrigatório ter a frequência de 75% para conclusão no curso e certificação. 

RESPONSABILIDADES DO CONTRATANTE 

Disponibilizar espaços para realização das oficinas maker garantindo segurança e conforto 

para a melhor experiência do estudante e equipe Maker; 

Banheiros (papel higiênico/sabonete/toalha/limpeza frequente); 

Lanche e transporte responsabilidade do contratante 

Água potável para beber; 

Acesso à internet de qualidade; 

Mesas/cadeiras; 

Ambientes: limpos, arejados e que permitam a total expressão criativa dos alunos sem 

interferência externa. 

Pessoa de referência nas escolas, para comunicação eficiente e melhor atenção aos alunos. 



 

 

Professor de apoio para crianças com necessidades educativas especiais. 

Evento de Formatura - Espaço, alimentação, atrativo 

 

Conteúdo Programático 
Trilha 1 - Urbanismo 

• Arquitetura e Organização das cidades; 

• Meios de transporte: terrestre, aquático e aéreo; 

• Estrutura mínima de uma cidade; 

• Plantas e Projetos da construção civil; 

• Protótipo de uma cidade modelo. 

 

 

Trilha 2 - Cultura, Arte e Lazer: 

• Hobbies; 

• Cultura do município, de Santa Catarina e do Brasil; 

• Cultura Européia, Asiática, Indígena e Africana; 

• Lendas e mitos; 

• Esportes; 

• Cultura artística (música e esculturas); 

• Arte digital; 

• Crendices e superstições; 

• Brincadeiras nas diferentes culturas. 

 
 

Carga horária  

    74 

 

 
 

 

Produto/Serviço 
Maker Tecnologia e Robótica Kids - Básico 

  
Descrição 
02 turmas Maker Tecnologia e Robótica Kids – Básico – 5°ano 

Carga horária: 66 horas por turma 

No máximo 25 alunos por turma 

Sugestão de Horário: 

Nas segundas-feiras Turma 1 das 13h15 às 15h15 / Turma 2 das 15h15 às 17h15 



 

 

Local de execução: Escola do Município 

Valor por turma: R$ 31.900,00 Totalizando as duas turmas R$63.800,00 dividido em 10 

parcelas. 

DOCUMENTAÇÃO: A inscrição do aluno se dará mediante ao envio da completa das 

informações dez (10) dias antes do início do curso. As informações exigidas são de 

responsabilidade do CONTRATANTE. Sendo obrigatório o preenchimento completo de 

uma ficha de inscrição: 

Nome Completo do Aluno; 

Data de Nascimento; 

Número CPF; 

Gênero; 

Naturalidade; 

Estado; 

Nacionalidade; 

Nome da Mãe; 

Endereço de residência atual; 

Telefone para contato; 

E-mail para contato; 

Necessidade Especial, quando houver 

É obrigatório ter a frequência de 75% para conclusão no curso e certificação. 

RESPONSABILIDADES DO CONTRATANTE 

Disponibilizar espaços para realização das oficinas maker garantindo segurança e conforto 

para a melhor experiência do estudante e equipe Maker; 

Banheiros (papel higiênico/sabonete/toalha/limpeza frequente); 

Lanche e transporte responsabilidade do contratante 

Água potável para beber; 

Acesso à internet de qualidade; 

Mesas/cadeiras; 

Ambientes: limpos, arejados e que permitam a total expressão criativa dos alunos sem 

interferência externa. 

Pessoa de referência nas escolas, para comunicação eficiente e melhor atenção aos alunos. 

Professor de apoio para crianças com necessidades educativas especiais. 

Evento de Formatura - Espaço, alimentação, atrativo 

 

Conteúdo Programático 
Trilha 1 - Urbanismo 

• Arquitetura e Organização das cidades; 

• Meios de transporte: terrestre, aquático e aéreo; 

• Estrutura mínima de uma cidade; 

• Plantas e Projetos da construção civil; 

• Protótipo de uma cidade modelo. 

 

 

Trilha 2 - Cultura, Arte e Lazer: 

• Hobbies; 

• Cultura do município, de Santa Catarina e do Brasil; 



 

 

• Cultura Européia, Asiática, Indígena e Africana; 

• Lendas e mitos; 

• Esportes; 

• Cultura artística (música e esculturas); 

• Arte digital; 

• Crendices e superstições; 

• Brincadeiras nas diferentes culturas. 

 
 

Carga horária  

    66 

 

 
 

 

Produto/Serviço 
Maker Tecnologia e Robótica Kids - Básico - Escola em Tempo Integral 

  
Descrição 
02 turmas Maker Tecnologia e Robótica Kids - Básico - Escola em Tempo Integral do 2° 

ao 5° ano 

Carga horária: 58 horas 

No máximo 25 alunos por turma 

Sugestão de Horário: 

Nas quartas-feiras Turma 1 (2° e 3°ano) das 7h45 às 9h45 / Turma 2 (4° e 5°ano) das 10h 

às 12h 

Local de execução: Escola do Município 

Valor por turma: R$ 31.900,00 Totalizando R$63.800,00 dividido em 10 parcelas 

DOCUMENTAÇÃO: A inscrição do aluno se dará mediante ao envio da completa das 

informações dez (10) dias antes do início do curso. As informações exigidas são de 

responsabilidade do CONTRATANTE. Sendo obrigatório o preenchimento completo de 

uma ficha de inscrição: 

Nome Completo do Aluno; 

Data de Nascimento; 

Número CPF; 

Gênero; 

Naturalidade; 

Estado; 

Nacionalidade; 

Nome da Mãe; 

Endereço de residência atual; 



 

 

Telefone para contato; 

E-mail para contato; 

Necessidade Especial, quando houver 

É obrigatório ter a frequência de 75% para conclusão no curso e certificação. 

RESPONSABILIDADES DO CONTRATANTE 

Disponibilizar espaços para realização das oficinas maker garantindo segurança e conforto 

para a melhor experiência do estudante e equipe Maker; 

Banheiros (papel higiênico/sabonete/toalha/limpeza frequente); 

Lanche e transporte responsabilidade do contratante 

Água potável para beber; 

Acesso à internet de qualidade; 

Mesas/cadeiras; 

Ambientes: limpos, arejados e que permitam a total expressão criativa dos alunos sem 

interferência externa. 

Pessoa de referência nas escolas, para comunicação eficiente e melhor atenção aos alunos. 

Professor de apoio para crianças com necessidades educativas especiais. 

Evento de Formatura - Espaço, alimentação, atrativo 

 

Conteúdo Programático 
Trilha 1 - Urbanismo 

• Arquitetura e Organização das cidades; 

• Meios de transporte: terrestre, aquático e aéreo; 

• Estrutura mínima de uma cidade; 

• Plantas e Projetos da construção civil; 

• Protótipo de uma cidade modelo. 

 

 

Trilha 2 - Cultura, Arte e Lazer: 

• Hobbies; 

• Cultura do município, de Santa Catarina e do Brasil; 

• Cultura Européia, Asiática, Indígena e Africana; 

• Lendas e mitos; 

• Esportes; 

• Cultura artística (música e esculturas); 

• Arte digital; 

• Crendices e superstições; 

• Brincadeiras nas diferentes culturas. 

 
 

Carga horária  

    58 

 

 
 



 

 

 

Produto/Serviço 
Maker Tecnologia e Robótica Kids - Básico - Escola em Tempo Integral - Pré escola 

  
Descrição 
01 turma Maker Tecnologia e Robótica Kids - Básico - Escola em Tempo Integral - Pré 

escola e 1°ano 

Carga horária: 58 horas 

No máximo 25 alunos por turma 

Sugestão de Horário: 

Nas quartas-feiras das 13h15 às 14h45 

Local de execução: Escola do Município 

Valor por turma: R$ 31.900,00 dividido em 10 parcelas 

DOCUMENTAÇÃO: A inscrição do aluno se dará mediante ao envio da completa das 

informações dez (10) dias antes do início do curso. As informações exigidas são de 

responsabilidade do CONTRATANTE. Sendo obrigatório o preenchimento completo de 

uma ficha de inscrição: 

Nome Completo do Aluno; 

Data de Nascimento; 

Número CPF; 

Gênero; 

Naturalidade; 

Estado; 

Nacionalidade; 

Nome da Mãe; 

Endereço de residência atual; 

Telefone para contato; 

E-mail para contato; 

Necessidade Especial, quando houver 

É obrigatório ter a frequência de 75% para conclusão no curso e certificação. 

RESPONSABILIDADES DO CONTRATANTE 

Disponibilizar espaços para realização das oficinas maker garantindo segurança e conforto 

para a melhor experiência do estudante e equipe Maker; 

Banheiros (papel higiênico/sabonete/toalha/limpeza frequente); 

Lanche e transporte responsabilidade do contratante 

Água potável para beber; 

Acesso à internet de qualidade; 

Mesas/cadeiras; 

Ambientes: limpos, arejados e que permitam a total expressão criativa dos alunos sem 

interferência externa. 

Pessoa de referência nas escolas, para comunicação eficiente e melhor atenção aos alunos. 

Professor de apoio para crianças com necessidades educativas especiais. 

Evento de Formatura - Espaço, alimentação, atrativo 



 

 

 

Conteúdo Programático 
• Construção de teatros automatizados com mecanismos simples; 

• Criação de jogos tradicionais com elementos tecnológicos básicos; 

• Montagem de exposições interativas usando sensores de movimento; 

• Desenvolvimento de projetos colaborativos com robôs educacionais. 

• Robôs que imitam movimentos humanos usando motores; 

• Estruturas geométricas básicas na robótica; 

• Sensores como extensões dos sentidos humanos; 

• Mecanismos simples de movimento: rodas, eixos e engrenagens; 

• Programação visual por blocos no ambiente. 

 
 

Carga horária  

    58 

 

 
 

  



 

 

INVESTIMENTO 

 

Produto/Serviço Valor CH Quantidade  Desconto Valor total 

Maker Tecnologia e Robótica 

Kids - Básico - 5°ano 

R$ 32.560,00 74 1,00 R$ 0,00 R$ 32.560,00 

Maker Tecnologia e Robótica 

Kids - Básico 

R$ 31.900,00 66 2,00 R$ 0,00 R$ 63.800,00 

Maker Tecnologia e Robótica 

Kids - Básico - Escola em 

Tempo Integral 

R$ 31.900,00 58 2,00 R$ 0,00 R$ 63.800,00 

Maker Tecnologia e Robótica 

Kids - Básico - Escola em 

Tempo Integral - Pré escola 

R$ 31.900,00 58 1,00 R$ 0,00 R$ 31.900,00 

Total  R$ 192.060,00 

 

 

 

 

 

 

Condição de Pagamento: 10 Parcelas 

Dia do vencimento: 10 


		2026-02-04T13:41:08-0300




