SECRETARIA DA
CULTURA ESPORTE E

ECONOMIA CRIATIVA

META DE BD!

25,00%

COMPOSICAO DO BDI

Beneficios e Despesas Indiretas « ragime desonerado » referéncia 2026

BDI CALCULADO STATUS

25,00%

coDIGO COMPONENTE
.COMPONENTES DO NUMERADOR

1 Administragao central
2 Seguro

3 Riscos

4 Garantias

5 Despesas financeiras
6 Lucro

TRATAMENTO OBSERVACAO

AC Soma direta 4,00% Taxa editave!
S Soma dweta 0,40% Taxa editavel
R Soma direta 1,00% Taxa editavel
G Soma direta 0,40% Taxa editavel
DF Fator multiphcativo 1,20% Taxa editavel
L Fator muftiphicativo 5,83% Compatibilizado com a meta de 25,00%

TRIBUTOS INCIDENTES SOBRE O FATURAMENTO

7 PIS

8 COFINS

9 1SS

10 Contribuigao previdenciania sobre a receita bruta
TOTAL DOS TRIBUTOS (1)

MEMORIA DE CALCULO

PIS Denominador 0,65% Taxa federal

COFINS Denomnador 3,00% Taxa federal

iSS Denominador 3,00% Premissa editavel; confirmar no municipio
CPRB Denominador 2,70% 2026: 60% da aliquota de 4,50%

9,35% PIS + COFINS + ISS + CPRB

BDI={[(1+AC+S+R+G)x(1+DF) x(1+L)]+(1-)} -1

Somade AC+S+R+G
Fator de despesas financeiras
Fator de lucro

Tributos incidentes (1)

BDI calculado

5,80% Numerador
1,0120x Muitiplicador
1,0583x Multiplicador

9,35% Denominador

25,00% Resultado

Premissas e fontes

A3 células cinza da coluna Taxa sao editdveis. O lucro for compatibilizado para fechar a me
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