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Projeto Banco+ _
Movimenta Educacao

1. APRESENTACAO

O projeto Banco+ é voltado aos anos iniciais do Ensino Fundamental (do 1° ao 5°
ano), propde experiéncias, por meio de diversos materiais didaticos, que auxiliam na
aprendizagem de conceitos e praticas de Educagao Financeira. O projeto, em sua
concepcao, busca integrar os materiais didaticos e paradidaticos ao treinamento do
professor, a fim de potencializar seu uso com os alunos e acolher o docente em suas
possiveis dificuldades.

No material, cuidadosamente elaborado para uma Educagao Financeira de exceléncia,
constam:

a. Kit do Professor:

e L ivro do Professor;

e Livro Paradidatico;

e Caderneta de Acoes;

e Materiais Complementares.

b. Kit do Aluno:

e Livro do Aluno;

e Livro Paradidatico;

e Caderneta de Agoes;

e Materiais complementares.

Em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e norteado pelos
arranjos curriculares adequados as respectivas faixas etdrias dos anos iniciais do
Ensino Fundamental, o projeto Banco+ aborda a Educacao Financeira de modo
transversal e interdisciplinar, contemplando e integrando objetos de conhecimento
de diferentes areas.
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A Educagéo Financeira escolar nasce, para Muniz', a partir das diversas iniciativas de

educar a populacdo financeiramente diante do aumento de questdes com as quais
os sujeitos tém lidado diariamente, em consequéncia das tr%nsformagées no cenario
econdmico global. Vale mencionar, em especial, as transformacdes “ocorridas neste
século [...] e seus desdobramentos em paises emergentes, como o Brasil [...]. Dentre
elas, as relacionadas ao planejamento, endividamento, consumo, renda, financiamentos
e previdéncia”.

Nesse contexto, a Organizagdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico
(OCDE) exerceu papel preponderante para a consolidagdo da Educagéo Financeira
como importante aspecto da formagao dos sujeitos, contribuindo com financiamentos
de pesquisas em paises emergentes e naqueles em situagdo de crise econémica. A
OCDE também promoveu diversas a¢des orientando a implementagao de estratégias
nacionais para a Educacao Financeira.

Vale ressaltar, ainda, que diferentes concepgdes acerca do que seja educar
financeiramente surgiram e tém sido estudadas e aprofundadas nas ultimas decadas,
atestando a relevancia do tema para a Educacgao e para a sociedade. Muniz € um
exemplo dentre os estudiosos que situa a Educagao Financeira como rico contexto na
relacao de ensino e aprendizagem da Matematica no ambito escolar.

Atestando isso, foi criada no Brasil em 2010, por meio do Decreto Presidencial n® 7.397,
a Estratégia Nacional de Educacao Financeira (ENEF). O Decreto n. 10.393, de 9 de
junho de 2020, institui uma nova ENEF.

Porfim, a Educagao Financeiratorna-se parte do curriculo da Educagao Basica, surgindo
como tema integrador na BNCC. O projeto Banco+, em sintonia com a perspectiva
proposta pela BNCC de integrar o conhecimento ao contexto da vida do estudante,
define como principios norteadores em sua concepgao de Educacao Financeira:

e A abordagem dos conteudos em espiral.

e Atransdisciplinaridade.

e A experiéncia voltada para a aprendizagem e o desenvolvimento integral do aluno.

e A apropriagao de conceitos, de habilidades, de competéncias, de valores e de atitudes
como Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento.
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e A contextualizacao dos saberes.
e A ludicidade como situacao de aprendizagem e de liberdade criativa.

e O protagonismo do aluno como multiplicador de saberes e de praticas de Educagao
Financeira.

3. PROPOSTA PEDAGOGICA
O projeto Banco+, em sua proposta pedagdgica, articula seus diversos materiais
didéticos ao treinamento do professor. Com isso ele busca apresentar situagoes nas
quais os estudantes sao encorajados a analisar, refletir e tomar decisbes a respeito
de questdes pertinentes ao comportamento financeiro e aos habitos de consumo
- com criticidade e consciéncia quanto aos diferentes aspectos envolvidos e seus
consequentes desdobramentos no cotidiano para a familia, para a sociedade como
um todo e para si.
De maneira transdisciplinar, o projeto Banco+ apresenta uma série de atividades
interligadas que englobam conceitos, principios e valores relacionados a Educagao
Financeira e alinhadas com as habilidades, os objetos de conhecimento e as unidades

tematicas especificas para cada faixa etaria, propostas pela BNCC.

3.1 Referéncias e Pressupostos

O projeto Banco+ tem referéncias e pressupostos alinhados as orientagoes presentes
na ENEF, na OCDE e na BNCC.

A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as situagoes ludicas de
aprendizagem, aponta para a necessaria articulagao com as experiéncias vivenciadas
na Educacao Infantil. Tal articulagao precisa prever tanto a progressiva sistematizagao
dessas experiéncias quanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de
relacdo com o mundo, novas possibilidades de ler e formular hipoteses sobre os
fendmenos, de testa-las, de refuta-las, de elaborar conclusées, em uma atitude ativa
na construcao de conhecimentos.

Ao propor jogos e situacoes de experiéncias com diferentes temas da Educacao
Financeira, o projeto Banco+ parte da valorizacao da ludicidade proposta na BNCC
tanto como transicao da Educacao Infantil para a Educagao Fundamental quanto
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na adequacao desse tipo de agdo na formulagao de hipdteses e na construgao do
conhecimento do aluno para o protagonismo em suas aprendizagens.

Os estudantes dessa fase inserem-se em uma faixa etaria que corresponde a transigao
entre infancia e adolescéncia, marcada por intensas mudancas decorrentes de
transformacdes biolégicas, psicoldgicas, sociais e emocionais. Nesse periodo de vida,
como bem aponta o Parecer CNE/CEB n? 11/2010, ampliam-se os vinculos sociais
e os lacos afetivos, as possibilidades intelectuais e a capacidade de raciocinios mais
abstratos. Os estudantes tornam-se mais capazes de ver e avaliar os fatos pelo ponto
de vista do outro, exercendo a capacidade de descentracao, "importante na constru¢ao
da autonomia e na aquisicao de valores morais e éticos" .

Diante disso, o projeto aposta nas atividades coletivas para promover situagoes e
contextos em que os alunos possam interagir entre si e, a0 mesmo tempo, conhecer
dimensoes da vida cotidiana, construindo valores e aprendizagens essenciais a
conquista da autonomia.

Sao pressupostos do projeto Banco+:

e A educacéao voltada para o desenvolvimento das Competéncias e das Habilidades
dos alunos.

e A capacidade do aluno em protagonizar seus processos de aprendizagem.

e A escuta do professor diante dos saberes dos alunos.

e O didlogo e a reflexao nos processos de ensino-aprendizagem.

e A construcao de valores, principios e atitudes para a autonomia social, politica e
financeira.

e A Educacéo Financeira como parte da formagao integral do aluno.

e Atransdisciplinaridade como modo de integrar o conhecimento.

e A integragao dos processos educativos escolares com a participagao das familias,
da comunidade do entorno escolar e das situacoes cotidianas.
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3.2 Estrutura da colegcao Banco+

A seguir estao descritas as estruturas dos itens da colecao do projeto Banco+, como
proposta de conteudos e materiais a serem articulados as acdes pedagdgicas.

3.2.1 O kit do professor

3.2.1.1 Livro do Professor

Cada volume do Livro do Professor esta estruturado em cinco capitulos e quinze
propostas de vivéncias "Saber+". Cada “Saber+" corresponde a uma aula ou encontro
com os alunos, contendo orientagdes didaticas e segdes organizadas com a seguinte
sequéncia:

e Planejamento.

e Quadro descritivo apresentando a Area do Conhecimento, a Unidade Temética, os
Objetos de Conhecimento e as Habilidades referendadas na BNCC presentes nas
atividades propostas em cada secéo “Saber+".

e Reprodugéo do Livro do Aluno correspondente as propostas de atividades da secao
“Saber+", com gabarito.

e Desafios (“D+"): sugestao de atividade utilizando outros suportes didéticos
disponibilizados, como anexos ao final de cada livro.

As quinze propostas de vivéncias sdo integradas formando um projeto para cada
turma de cada faixa etaria, cuja conclusao consiste em socializar com o grupo e com
a comunidade os processos, conhecimentos e aprendizagens vivenciadas. Por essa
razao, sao feitas orientagdes para a organizagao das culminéncias do projeto ao final
dos cinco capitulos do Livro do Professor.

3.2.1.2 Material Complementar

Os materiais complementares s3o:

e moedas de 5, 10 e 25 centavos e de 1 real:
e cedulasde 2, 5,10, 20,50 ¢ 100 reais;

e talao de cheque;
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e talao de comprovante de depdsito; |

e cartdo de débito/crédito; |

e cartao de leildo; |

e cartoes interativos de emogoes, representadas por expressoes faciais e gestos de
maos;

® jOgos;

e adesivos;

e certificados de concluséo do projeto para os estudantes.

3.2.1.3 Livro Paradidatico

O professor recebe o Livro Paradidético correspondente ao ano de escolaridade com o
qualtrabalha. Os livros trazem histérias inspiradoras sobre valores, principios e praticas
de Educacéo Financeira.

3.2.2 Kit do Aluno

3.2.2.1 Livro do Aluno

O Livro do Aluno esta estruturado em cinco capitulos e quinze propostas de vivéncias
"Saber+". Cada “"Saber+" corresponde a uma aula ou encontro, contendo textos
informativos e atividades. Ao final de cada volume ha materiais de apoio Nos anexos
para a realizagao das propostas presentes nos capitulos.

3.2.2.2 Desafio (“D+")

Sao atividades individuais ou coletivas langadas pelo professor nas aulas do projeto.
Os desafios exploram os conceitos estudados nas aulas e as habilidades de raciocinio
l6gico, leitura e interpretacao textual, dentre outras.

3.2.2.3 Livro Paradidatico

O aluno recebe o Livro Paradidético correspondente ao seu ano de escolaridade. Ele
traz histérias inspiradoras sobre valores, principios e praticas de Educacao Financeira
contextualizadas junto as personagens e ao enredo das histdrias.
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3.2.2.4 Material Complementar

Os materiais complementares s&o: |
e moedas de 5,10 e 25 centavos e de 1 real: ‘
e cédulasde 2, 5, 10, 20, 50 e 100 reais;

e talao de cheque;

e talao de comprovante de depdsito;

e cartao de débito/crédito;

e cartao de leildo;

e cartdes interativos de emogdes, representadas por expressdes faciais e gestos de
maos;

* jogos;

e adesivos:

e cracha de identificacao.

3.2.2.5 Caderneta de Agoes

As atividades desse caderno estimulam o aluno a aplicar as licbes de Educacéo
Financeira aprendidas em cada um dos encontros do projeto. O aluno recebe a
caderneta de agdes correspondente ao ano de escolaridade.

3.2.3 Livros Paradidaticos

Os livros sao:

a. O piquenique de Aurora (12 ano): Este livro apresenta a histdria de Aurora e seu
processo de organizagao para um piguenique. Nos dias que antecedem o passeio,
a garota seleciona vérios itens para levar. Mas serd que todos eram realmente
necessarios? Junto com sua mae, Aurora reflete sobre organizacao, planejamento e
prioridades, adquirindo ensinamentos que poderé levar para toda a vida.

b. Marina cresceu (22 ano): O livro conta a histéria da mudanca de atitude da
personagem Marina em relagao aos habitos de consumo. A partir dessa obra os
estudantes terdo a oportunidade de refletir a respeito de seus proprios hébitos e da
importancia da partilha.

c. O segredo de Pedro (32 ano): Esse livro retrata o esforgo e o planejamento da
familia de Pedro para realizar seu desejo de reunir os amigos em uma bela festa de
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aniversario. Algo inesperado acontece nesse grande dia, mas Pedro aprende que agir
com honestidade € sempre o melhor caminho. Refletindo sobre a histéria de Pedro,
os estudantes irao compreender como o planejamento financeiro € importante para a
concretizagao de desejos.

d. Asaventuras de Dudu (42 ano): Nesse livro os alunos vao conhecer a histéria de Dudu,
um menino alegre e cheio de energia que vive no campo, vai passar uma temporada na
cidade grande, na casa de sua avo. Com ela Dudu aprende que pode realizar sonhos
e projetos poupando suas economias. O exemplo de Dudu pode ajudar os estudantes
a perceber que o habito de poupar pode comegar desde cedo, com qualquer valor - o
importante € manter o foco nos objetivos.

e. Luiza, assim nasce uma empreendedora (52 ano): O livro narra a trajetéria de
Luiza, uma menina que nao sabia lidar com seus recursos e gastava rapidamente todo
o dinheiro que ganhava de seus pais. Isso muda, porém, quando uma nova amiga
aparece em sua vida e Ihe ensina ligoes preciosas de economia. Ao seguir o exemplo
de sua amiga, Luiza muda completamente sua relacao com as finangas e compartilha
tudo o que aprendeu com outras criangas, tornando-se uma empreendedora mirim,
reconhecida em seu bairro. Analisando a proatividade, a disciplina e a determinagao
de Luiza, os estudantes irao compreender como as metas podem nos ajudar a realizar
nossos planos.

4. CONCEPQ@ES, FINALIDADES E OBJETIVOS
Apresentaremos a seguir as concepgoes que se articulam as finalidades e objetivos do
projeto Banco+ em seus diversos aspectos.

4.1 Ensino Fundamental

O projeto Banco+, alinhado as orientagdes e concepgoes presentes na BNCC, propoe
a Educacao Financeira aos anos iniciais do Ensino Fundamental (12 ao 52 ano), que
sao compreendidos aqui como um momento de transi¢cdo do aluno da Educacao
Infantil para esta etapa de ensino que demanda especial atengao a cada faixa etéria.
Dessa maneira, 0 material propoe para cada ano contetdos das unidades teméaticas
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dispostas na BNCC, tanto na érea especifica de Matemética Financeira quanto nas
areas elencadas nas atividades de modo transdisciplinar.

Incluem-se no projeto Banco+ as dimensdes tecnoldgicas envolvidas na Educacao
Financeira, seja no que se refere aos produtos financeiros utilizados no cotidiano
em nossa sociedade (como cartao de débito/crédito), seja a respeito das influéncias
simbdlicas que determinam habitos de consumo provenientes do uso de tecnologias
e de agoes mididticas.

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudancas sociais
significativas nas sociedades contemporéneas. Em decorréncia do avanco e da
multiplicagao das tecnologias de informagao e comunicacéo e do crescente acesso a
elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins,
os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da
culturadigital, envolvendo-se diretamente em novas formas de interagao multimidiatica
e multimodal e de atuagao social em rede, que se realizam de modo cada vez mais
agil. Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo emocional e induz ao
imediatismo de respostas e a efemeridade das informacdes, privilegiando analises
superficiais e o uso de imagens e formas de expressao mais sintéticas, diferentes
dos modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar. Todo esse quadro
impde a escola desafios ao cumprimento do seu papel com relagao & formacao das
novas geracoes. E importante que a instituigao escolar preserve seu compromisso de
estimular a reflexao e a analise aprofundada e contribua para o desenvolvimento, no
estudante, de uma atitude critica em relagéo ao conteddo e & multiplicidade de ofertas
midiaticas e digitais. Contudo, também ¢é imprescindivel que a escola compreenda e
incorpore mais as novas linguagens e seus modos de funcionamento, desvendando
possibilidades de comunicagéo (e também de manipulagéo), e que eduque para usos
mais democraticos das tecnologias e para uma participacio mais consciente na cultura
digital. Ao aproveitar o potencial de comunicagéo do universo digital, a escola pode
instituir novos modos de promover a aprendizagem, a interagéo e o compartilhamento
de significados entre professores e estudantes .
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4.2 Concepcao de ensino

O projeto Banco+ concebe o ensino como um processo de construgao do
conhecimento na relacao professor-aluno de ensino-aprendizagem. Nessa
perspectiva, ainda que o professor ofereca contelddos, incluem-se os saberes
prévios dos alunos como possibilidade de construcdo do conhecimento de
maneira significativa e contextualizada. Por esse motivo, as atividades propostas
na colegdo conduzem a situagcdes da vida cotidiana abordadas de modo
interdisciplinar, favorecendo a apropriacdo de conceitos, de valores e de atitudes
adequados a complexidade das relacoes e as demandas da vida real.

Dessa maneira, o ensino é voltado para a educagéo integral do aluno, visando
a construgdo de sua autonomia diante das relagdes sociais, do conhecimento,
da apropriagdo da cultura, da construgdo identitaria e, especificamente, no
desenvolvimento da Educagdo Financeira para a conquista da autonomia e do
equilibrio financeiro.

Segundo a BNCC?, "tendo por base o compromisso da escola de propiciar uma
formagéo integral, balizada pelos direitos humanos e principios democréticos, é
preciso considerar a necessidade de desnaturalizar qualquer forma de violéncia
nas sociedades contemporéaneas, incluindo a violéncia simbdlica de grupos sociais
que impdem normas, valores e conhecimentos tidos como universais e que nao
estabelecem didlogo entre as diferentes culturas presentes na comunidade e
na escola. Em todas as etapas de escolarizagado, mas de modo especial entre os
estudantes dessa fase do Ensino Fundamental, esses fatores frequentemente
dificultam a convivéncia cotidiana e a aprendizagem, conduzindo ao desinteresse
e a alienacao e, ndo raro, a agressividade e ao fracasso escolar. Atenta a culturas
distintas, nao uniformes nem continuas dos estudantes dessa etapa, ¢ necesséario
que a escola dialogue com a diversidade de formagéo e vivéncias para enfrentar com
sucesso os desafios de seus propdsitos educativos. A compreensao dos estudantes
como sujeitos com histérias e saberes construidos nas interacdes com outras
pessoas, tanto do entorno social mais préximo quanto do universo da cultura midiatica
e digital, fortalece o potencial da escola como espago formador e orientador para a

1. BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educagéo é a Base. Brasilia, MEC, 2017.




Descritivo do Projeto k‘ EW u j? l‘T

cidadania consciente, critica e participativa.”

Nas propostas de experiéncias proporcionadas pelo projeto Banco+, que promovem
situacoes da vida financeira cotidiana, estao contempladas as dimensbes do ensino
democratico e dos principios éticos que norteiam as relagoes de respeito diante da
diversidade cultural e identitaria, além de auxiliar a construcdo do pensamento critico.
Nesses contextos didaticos, a presenca da mediagao do professor € imprescindivel, no
sentido de estabelecer o didlogo na resolugao de conflitos, bem como de estimular os
questionamentos e o compartilhamento das diferentes ideias entre os estudantes, de
modo a ampliar o repertorio cultural do grupo.

Ao longo do Ensino Fundamental - Anos Iniciais, a progressdo do conhecimento
ocorre pela consolidagao das aprendizagens anteriores e pela ampliagao das praticas
de linguagem e da experiéncia estética e intercultural das criangas, considerando tanto
seus interesses e suas expectativas quanto o que ainda precisam aprender. Ampliam-
-se a autonomia intelectual, a compreensao de normas e os interesses pela vida social,
o que lhes possibilita lidar com sistemas mais amplos, que dizem respeito as relacoes
dos sujeitos entre si, com a natureza, com a histdria, com a cultura, com as tecnologias
e com o ambiente.

4.3 Concepcao de professor

O projeto Banco+ concebe o professor como mediador no processo ensino-
-aprendizagem. Essa visao implica em uma atitude de escuta e de didlogo do
educador diante do aluno em seus processos de aprendizagem. Assim, o professor
mediador leva em consideragao que:

‘As experiéncias das criangas em seu contexto familiar, social e cultural, suas
memarias, seu pertencimento a um grupo e sua interacdo com as mais diversas
tecnologias de informacao e comunicacéo sao fontes que estimulam sua curiosidade
e a formulagédo de perguntas. O estimulo ao pensamento criativo, 1égico e critico,
por meio da construcao e do fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de
avaliar respostas, de argumentar, de interagir com diversas producdes culturais, de
fazer uso de tecnologias de informacao e comunicacéo, possibilita aos alunos ampliar
sua compreenséo de si mesmos, do mundo natural e social, das relagoes dos seres
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humanos entre si e com a natureza.” |

Diante dos saberes manifestos pelo aluno, o professor‘ mediador apresenta os
conteudos buscando conectar os saberes prévios e os conteudos novos, a fim de
propiciar aprendizagens significativas, garantindo o protagonismo do aluno nesse
processo. Por esse motivo, os conteudos e as atividades do projeto Banco+ s&o
elaborados visando favorecer o desenvolvimento das Competéncias e Habilidades
dos alunos - isso possibilita a agdo pedagdgica do professor, com a liberdade de
expandir o conhecimento na experiéncia educativa. Dito de outro modo, o professor
mediador concebido pelo projeto busca, pesquisa e expande os conteldos
propostos no material, atualizando-se constantemente, com atitude ativa diante do
conhecimento e de sua formacao.

O professor, nessa concepgao, reflete sobre sua pratica pedagdgica, estd em
constante busca pelo conhecimento e € flexivel em relagao a seu planejamento,

garantindo sempre a escuta e o didlogo com seus alunos.

4.4 Objetivos

O projeto Banco+, com a Educagao Financeira, tem como principal objetivo — mas
nao unico — proporcionar aos estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental
experiéncias, adequadas a cada faixa etaria, que os conduzam a autonomia para a
administragao de seu dinheiro, apropriando-se de aspectos que ele envolve, tais como;
a. Relacoes com instituicdes: conhecimentos sobre funcionalidades do sistema
financeiro que determinam formas de ganhos e de gastos, a exemplo da poupanca,
dos cartdes de crédito e de débito, dos diversos tipos de investimentos, das formas
de pagamento nas compras, das vendas e do custo-beneficio de produtos e servigos,
dos empréstimos, dos financiamentos, dos juros, dos beneficios, da previdéncia etc.
b. Habitos de consumo e suas consequéncias: reflexdo a respeito da nogao de
consumo consciente e suarelacdo com a qualidade de vida individual e coletiva quanto
ao iImpacto ambiental e a sustentabilidade; as formas de poupar ou esgotar recursos
naturais e/ou financeiros; e a necessidade real de consumo em relagédo a induzida pela
midia, pela moda ou por outro motivo que distorga a percepgao, ao ponto de parecer
necessario aquilo que € supérfluo, imediato, mas que pode esperar para ser adquirido.
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c. Relagdes sociais, politicas e econdmicas: reflexao a respeito dos principios éticos
nas relagdes comerciais e compromissos financeiros, quanto ao planejamento e &
economia doméstica para o equilibrio financeiro da familia, a fungcao dos impostos etc.
“Outro aspecto a ser considerado nessa unidade tematica é o estudo de conceitos
basicos de economia e finangas, visando a educacéao financeira dos alunos. Assim,
podem ser discutidos assuntos como taxas de juros, inflacéo, aplicagoes financeiras
(rentabilidade e liquidez de um investimento) e impostos. Essa unidade tematica
favorece um estudo interdisciplinar envolvendo as dimensoes culturais, sociais,
politicas e psicoldgicas, além da econdmica, sobre as questdes do consumo, trabalho
e dinheiro. E possivel, por exemplo, desenvolver um projeto com a Histéria, visando ao
estudo do dinheiro e sua fungao na sociedade, da relacdo entre dinheiro e tempo, dos
impostos em sociedades diversas, do consumo em diferentes momentos histéricos,
incluindo estratégias atuais de marketing. Essas questdes, além de promover o
desenvolvimento de competéncias pessoais e sociais dos alunos, podem se constituir
em excelentes contextos para as aplicagdes dos conceitos da Matematica Financeira
e tambeém proporcionar contextos para ampliar e aprofundar esses conceitos.””
Conforme orientagao da BNCC, os objetivos do projeto se alinham a unidade tematica
da Matematica Financeira e diversos desdobramentos interdisciplinares.

5. CONTEUDOS

Os conteudos presentes no projeto Banco+ alinham-se as orientacdes da BNCC
para o desenvolvimento de Competéncias e Habilidades dos alunos, como arranjos
curriculares propostos nas Unidades Tematicas especificas — no caso da Educacao
Financeira relacionada a Matematica Financeira - e transdisciplinares, apresentando
0s conteudos das diversas areas do conhecimento elencadas em cada proposta.

O projeto Banco+, ao longo dos cinco capitulos de cada volume da colegéao, desenvolve
diferentestemas acerca da Educacéo Financeira para cada ano do Ensino Fundamental

(12 ao 52 ano). Nos cinco capitulos sdo propostas quinze se¢des “Saber+”, que
correspondem cada uma ao planejamento de uma aula ou encontro com os alunos.

2. BRASIL. Ministério da Educagao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
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6. PRINCIPIOS METODOLOGICOS

6.1 Autonomia

A autonomia € um principio metodoldgico e, ao mesmo tempo, um objetivo, na
medida em que ela integra elaboracoes sobre:

» O espaco e o tempo que o professor mediador vai proporcionar ao aluno, em suas
praticas pedagdgicas, para manifestar-se, expressar-se, argumentar e produzir
conhecimento a partir dos conteudos propostos e das relacées que faz com as
proprias experiéncias.

e A observagdo do professor mediador, nos processos avaliativos, acerca das
aprendizagens dos alunos.

A autonomia € caracterizada pela conquista da independéncia do sujeito para realizar
algo ou por sua aquisi¢do de conhecimentos e processos cognitivos que integram o
desenvolvimento humano. A vida em sociedade demanda dos sujeitos a capacidade de
relacionar-se, de resolver problemas de diversas naturezas, de conviver na diversidade,
de planejar a prépria vida, de trabalhar e de produzir cultura, no 4mbito individual e
coletivo, de maneira autébnoma. A BNCC aponta uma série de competéncias a serem
desenvolvidas para que o sujeito conquiste sua autonomia e o desenvolvimento de
seus potenciais, integralmente.

No novo cenario mundial, reconhecer-se em seu contexto histérico e cultural,
comunicar-se, ser criativo, analitico-critico, participativo, aberto ao novo, colaborativo,
resiliente, produtivo e responsavel requer muito mais do que o acimulo de informacoes.
Requer o desenvolvimento de competéncias para aprender a aprender, saber lidar com
a informagao cada vez mais disponivel, atuar com discernimento e responsabilidade
nos contextos das culturas digitais, aplicar conhecimentos para resolver problemas, ter
autonomia para tomar decisoes, ser proativo para identificar os dados de uma situagao
e buscar solugdes, conviver e aprender com as diferencas e as diversidades .

Dessa maneira, o projeto Banco+ reconhece e busca em suas propostas favorecer a
conquista da autonomia do estudante no planejamento de sua vida financeira em seus
diversos aspectos.
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6.2 Interagoes e praticas sociais

No projeto Banco+ ha diversas propostas de situacbes cotidianas envolvendo as
relagoes financeiras que colocam os alunos em interagao, convocando-os a encontrar
solugdes para diferentes problemas. Nesse contexto de interacao, os alunos conhecem
uma série de praticas sociais e financeiras que exigem a articulacdo de saberes, de
valores éticos e de conceitos que irdo orientar as tomadas de decisao e atitudes.
Situagoes de interagao oportunizam aprendizagens e a aquisicdo de principios e
valores éticos pertinentes ao aprender a conviver. Nas praticas sociais os alunos sao
impelidos a desenvolver suas competéncias de aprender a conviver com respeito as
singularidades de seu grupo e a diversidade cultural presente em sua comunidade.
As interagOes nas praticas pedagdgicas coletivas favorecem a descentragao, isto é,
colocam os alunos em situagoes de exercicio da alteridade, de reconhecimento do
outro e de perspectivas diferentes das proprias.

6.3 Diversidade e singularidade

O projeto Banco+ tem como principio metodoldgico possibilitar a participacéao dos
alunos e a consequente escuta do professor mediador diante das manifestacoes,
argumentagoes e questionamentos que resultam dessas experiéncias. Garantir
o direito do estudante de expressar-se, de argumentar e de questionar é parte
indispensavel para a construgao da prépria identidade e do reconhecimento de
outras identidades, ou singularidades. Em outras palavras, o desenvolvimento dos
sujeitos para conviver na diversidade também se constréi a partir do acolhimento de
suas singularidades. E nessa perspectiva que o Banco+ propoe agoes pedagdgicas
coletivas e o compartilhamento das produgoes individuais dos alunos com o grupo
e com as familias na culminancia dos projetos, reconhecendo que as propostas de
atividades coletivas sao enriquecidas com a diversidade do grupo, assim como a
possibilidade de expressao das produgoes individuais consolidam o espaco para as
singularidades.
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6.4 Conhecimentos prévios e aprendizagens especificas

Permitir ao aluno a manifestagdo de seus conhecimentos prévios permite ao professor
a interagao e a proposigao de contetdos de modo significativo. Os jogos e atividades
propostos no projeto Banco+ favorecem esses espagos de expressao do aluno e de
observagao do professor de maneira ludica e integrada as situagées cotidianas que
envolvem a Educacao Financeira.

Do ponto de vista dos principios metodoldgicos, as aprendizagens especificas da
Educagéo Financeira sdo abordadas em conexdo com outras areas do conhecimento,
partindo da concepgéo e do objetivo da integracdo do conhecimento, de maneira
transdisciplinar, nos processos de ensino-aprendizagem.

Nessa perspectiva de integracdo do conhecimento é reconhecido o caréter histérico
e cultural determinante nos habitos de consumo, nas préticas financeiras cotidianas
e na realidade econémica que afeta a condigdo da populagéo quanto as financas. As
diferentes experiéncias presentes na populacao, nesse sentido, trazem para a sala
de aula alunos com conhecimentos prévios diversos, para os quais as propostas
pedagogicas e a mediagdo do professor no projeto Banco+ buscam oferecer
acolhimento e integragdo aos processos de aprendizagem.

7. AVALIACAO
A avaliagado dos alunos no projeto Banco+ é processual, orientada pelos objetivos
indicados nos planejamentos sugeridos em cada capitulo do Livro do Professor e
descritos pelo arranjo curricular apontado pela BNCC para cada “Saber+".

O Livro do Professor oferece o gabarito das atividades que dao suporte a avaliacéo
das respostas dos alunos. No entanto, essas repostas séo dados de observagao que
o professor tem como elemento de avaliagao processual do aluno, isto é a avaliacao
nao € classificatdria ou quantitativa. Na avaliacdo processual, o professor mediador
colhe informagdes por meio da observagao do processo de aprendizagem, que atuam
como elementos para compor seu planejamento em acordo com as necessidades dos
alunos, atendendo as demandas de adaptacéo, de ampliag¢ao ou de alteracoes das
propostas pedagogicas.
No inicio de cada secéo “Saber+" no Livro do Professor sio apresentados objetivos
que orientam o processo avaliativo do educador.
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8. AREA DO CONHECIMENTO, UNIDADE TEMATICA, OBJETOS DE
CONHECIMENTO, HABILIDADES E TRANSDISCIPLINARIDADE

A Area do Conhecimentoem que sesituaa Educacao Financeiraem sua especificidade,
na BNCC, € a Matematica, como uma de suas Unidades Tematicas. Na Educacao
Financeira encontramos diversos Objetos de Conhecimento e Habilidades da
Matematica, assim como objetivos gerais da drea, contemplados nas praticas
especificas dessa Unidade Tematica, tais como:

"Espera-se, tambeém, que resolvam problemas sobre situagbes de compra e
venda e desenvolvam, por exemplo, atitudes éticas e responséveis em relacao ao
consumo.

[-]

O Ensino Fundamental deve ter compromisso com o desenvolvimento do
letramento matematico, definido como as competéncias e habilidades de
raciocinar, representar, comunicar e argumentar matematicamente, de modo
a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulagcao e a resolucao de
problemas em uma variedade de contextos, utilizando conceitos, procedimentos,
fatos e ferramentas matematicas."®

A transdisciplinaridade aparece nas propostas de atividades abordando diversos
aspectos e areas do conhecimento que as praticas financeiras envolvem, seja
em sua dimensé&o histdrica e social, seja em questoes conectadas a linguagem,
seja nos habitos de consumo e de impacto ambiental, tendo todas as indicacdes
de conexoes da BNCC mapeadas no inicio de cada secdo "Saber+", no Livro do
Professor.

8.1 Matematica Financeira

A Matematica Financeira integra o arranjo curricular proposto na BNCC que norteia a
proposta pedagdgica do Banco+, presente na colecéo e no treinamento de professores
para a Educacao Financeira.

8.2 Resolucao de problemas

As Competéncias e Habilidades da Matematica como Area do Conhecimento e da
Educagao Financeira como uma de suas Unidades Tematicas sdo indispensaveis ao
desenvolvimento do aluno em diversos aspectos da cognicdo e da capacidade de

3. BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
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resolver problemas. O raciocinio I6gico, as estimativas e a nocdo de proporcdo sao
alguns desses aspectos do desenvolvimento exigidos na solugéo de problemas em
diversas situagoes da vida. A sociedade contemporanea e suas praticas cada vez mais
solicitam dos sujeitos a autonomia e o dominio de competéncias e habilidades nesse
sentido. Assim, o projeto Banco+ propde atransdisciplinaridade para além dos objetivos
especificos da Educacado Financeira, de modo a formar o aluno com criticidade e
criatividade para resolver problemas.

8.3 Brincadeiras e jogos nas aulas de Matematica

O projeto Banco+ propde jogos e brincadeiras que trabalham conceitos de Educacéo
Financeira de maneira ludica, permitindo a participagéo e a interagdo de todo o grupo.
Ainda de acordo com as DCNEI, em seu Artigo 92, os eixos estruturantes das praticas
pedagogicas dessa etapa da Educagao Bésica sdo as interacdes e a brincadeira,
experiéncias nas quais as criancas podem construir e apropriar-se de conhecimentos
por meio de suas agdes e interagdes com seus pares e com os adultos, o que possibilita
aprendizagens, desenvolvimento e socializacao .

Considerando os anos iniciais do Ensino Fundamental como uma transicéo da infancia
para a adolescéncia, como aponta a BNCC, a presenca da ludicidade nas atividades
contribui para que esse processo seja mais acolhedor ao aluno e para a construcéo de
aprendizagens de modo significativo.

No que se refere ao ensino da Matematica, as situacdes de jogos e brincadeiras
colaboram para contextualizar os conteudos e integrar as atividades escolares ao
cotidiano das préticas financeiras presentes em nossa sociedade.

Os materiais complementares oferecem suporte a realizagao dos jogos e brincadeiras
contemplando diversas Habilidades e Objetos de Conhecimento da Matemética, bem
como a conexao com outras areas do conhecimento. No inicio de cada secéo “Saber+"
o Livro do Professor traz as indicagoes da BNCC, contribuindo para a otimizagéo do
planejamento do educador.
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