Prefeitura de

Triunfo

Rio Grande do Sul

ESTUDO TECNICO PRELIMINAR

PROCESSO ADMINISTRATIVO

Municipio de Triunfo — RS

Secretaria Municipal de Educacao

Solicitamos a aquisi¢do de material didatico composto por conjunto de jogos do PROJETO
DESENVOLVENDO COM LUDICIDADE, direcionado &s salas de AEE das escolas de

Educacao Infantil (0 a 6 anos) da rede municipal de Ensino de Triunfo.

1. DESCRICAO DA NECESSIDADE

A aquisicéo dos jogos para uso nas salas de atendimento especializado das escolas que atendem
criangas da Educacdo Infantil (O a 6 anos) é fundamental, pois primeiramente, 0s jogos
apresentados sdo ferramentas pedagogicas que promovem o desenvolvimento cognitivo, motor
e social das criancgas, desenvolvendo competéncias e habilidades inerentes a faixa etaria em questfo. Eles
estimulam a criatividade, a imaginacéo e a resolucao de problemas, habilidades essenciais para
0 aprendizado.

Além disso, os jogos podem ser adaptados para atender as necessidades especificas de cada
crianca, permitindo que todas tenham a oportunidade de participar e se desenvolver de acordo
com seu ritmo. Isso € especialmente importante em salas de atendimento especializado, onde

as criancas podem ter diferentes tipos de necessidades e desafios.
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2. ALINHAMENTO ENTRE A CONTRATACAO E O PLANEJAMENTO

A contratacao pretendida esta prevista no Plano de Contratacées Anual do Municipio

de Triunfo - RS, estando assim alinhada com o planejamento desta Administracéo.

3. DESCRICAO DOS REQUISITOS DA CONTRATACAO

Os bens a serem adquiridos tém natureza de bens comuns, tendo em vista que seus
padrdes de desempenho e qualidade podem ser objetivamente definidos pelo edital,
por meio de especificacdes usuais de mercado, nos termos do art. 6°, inciso Xlll, da
Lei Federal n°® 14.133/2021.

4. ESTIMATIVA DAS QUANTIDADES

Os quantitativos estimados para a contratacdo pretendida tém como parametro o
ndmero de alunos matriculados na faixa etéria de 0 & 6 anos nas escolas do municipio
de Triunfo/RS. Neste sentido, segue descritivo dos itens a serem adquiridos e

guantitativo necessario para suprir as necessidades atuais:

16 Conjuntos do PROJETO DESENVOLVENDO COM LUDICIDADE - contendo 88 jogos
em MDF adesivados: dominds, memdrias, quebra-cabecas, pareamentos, tabuleiros, alinhavos
e associacdo de ideias, acondicionados em um estojo de madeira envelopado com adesivo
leitoso medindo 30 cm de altura, 38 de largura e 59 de comprimento. 1 tapete em EVA com 36

Pecas medindo cada uma 28x28 cm acondicionados em embalagem plastica.

JOGO FALTA UM PEDAGO JOGO EM MDF CONTENDO 14 PECAS. TAMANHO 05 x 05 x 0,3 cm. JOGO
COMPOSTO POR 14 IMAGENS DIFERENTES E 7 ANIMAIS PARA FAZER A ASSOCIACAO DOS SEUS

COM ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.

RESPECTIVOS CORPOS (ABELHA, ELEFANTE, GATO, RAPOSA, CORUJA, CACHORRO E URSO). MATERIAL
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JOGO DA MEMORIA DAS VOGAIS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 10 PECAS MEDINDO 5 DE
DIAMETRO. COMPOSTO POR 5 IMAGENS DIFERENTES REPRESENTANDO AS VOGAIS (A E, 1,0, U) E
TAMBEM IMAGENS DO ANIMAIS, ALIMENTOS E SIMBOLOS QUE COMEGCAM COM AS VOGAIS (ABELHA,
ELEFANTE, INDIO, OVO E URSO). MATERIAL COM ADESIVAGCAO RESISTENTE A AGUA.

QUEBRA CABEGA CASA DA VOVO JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 06 PECAS MEDINDO 07 x 07 x 0,03
cm. COMPOSTO POR 06 IMAGENS DIFERENTES QUE COMBINADAS FORMAM UMA IMAGEM S0,
REPRESENTANDO A CASA DA VOVO COM SEUS NETOS. MATERIAL COM ADESIVAGAO RESISTENTE A
AGUA.

JOGO DA MEMORIA ANIMAIS DO CIRCO JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 14 PECAS MEDINCO 5 DE
DIAMETRO. COMPOSTO POR 7 IMAGENS DIFERENTES REPRESENTANDO ANIMAIS NO CIRCO COM SUAS
ROUPAS COLORIDAS (COELHO, GIRAFA, LEAO, MACACO, CACHORRO, ELEFANTE E GATO). MATERIAL
COM ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.

PAREAMENTO DE ANTONIMOS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 16 PECAS. MEDINDO 08 x 06 x 0,3 cm.
COMPOSTO POR 14 IMAGENS DIFERENTES, CADA UMA TEM SUA REPRESENTAGCAO DO ANTONIMO
(SENTIMENTOS, CLIMA, HIGIENE, IDADES, VELOCIDADE, FORCA, ETC.) MATERIAL COM ADESIVAGAO
RESISTENTE A AGUA.

MEMORIA DO HALLOWEEN JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 10 PECAS. MEDINDO 05 x 05 x 0,3 cm.
COMPOSTO POR 5 IMAGENS DIFERENTES DE CRIANCAS FANTASIADAS COM ROUPAS DE HALLOWEEN
(DRACULA, ESQUELETO, ABOBORA, BRUCHA, MORTO VIVO). MATERIAL COM ADESIVAGAO RESISTENTE
A AGUA.

SEQUENCIA ANIMADA JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 13 PEGAS. MEDINDO 05 x 05 x 0,3 cm,
COMPOSTO POR 13 IMAGENS DISTINTAS QUE JUNTAS FORMAM UMA SEQUENCIA DE ACOES ENTRE SEUS
PERSONAGENS. MATERIAL COM ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.

PELE, PENA OU PELO JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 18 PECAS. MEDINDO 08 x 06 x 0,3 cm.
COMPOSTO POR 18 IMAGENS DIFERENTES E 9 ANIMAIS DISTINTOS (TIGRE, ZEBRA, JACARE, ONGCA
PINTADA, VACA, GALINHA, CAVALO, PORCO E GIRAFA). CADA ANIMAL TEM SUA PECA REPRESENTANDO
SUAS RESPECTIVAS CARACTERISTICAS. MATERIAL COM ADESIVAGAO RESISTENTE A AGUA.

NOCOES ESPACIAIS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 16 PECAS. MEDINDO 08 x 06 x 0,3 cm. COMPOSTO
POR 16 IMAGENS DIFERENTES E 3 ANIMAIS DISTINTOS (GATO, CAVALO E CACHORRO). CADA IMAGEM
COTEM O SEU ANTONIMO COM SUAS NOCOES DE ESPACO. MATERIAL COM ADESIVACAO RESISTENTE A
AGUA.

10

5 SENTIDOS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 5 PECAS MEDINDO 08 x 06 x 0,3 cm E MAIS 5 PECAS
MEDINDO 05 x 05 x 0,3 cm. COMPOSTO POR 10 IMAGENS DIFERENTES TRABALHANDO TODOS OS 5
SENTIDOS (OLFATO, PALADAR, AUDICAO, VISAO E TATO). SAO 5 PERSONAGENS DIFERENTES CADA UM
REPRESENTANDO UM SENTIDO. MATERIAL COM ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.

11

FRENTE E COSTAS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 12 PECAS MEDINDO 05 x 05 x 0,3 cm. COMPOSTO
POR 12 IMAGENS DIFERENTES E 6 ANIMAIS DISTINTOS (TARTARUGA, CAVALO, PORCO, VACA, BUFALO E
PATO). CADA ANIMAL TEM UMA PECA REPRESENTANDO SEU CORPO DO LADO OPOSTO. MATERIAL COM
ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.

12

PAREAMENTO DE ABSTRACOES JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 6 PECAS MEDINDO 06 x 08 x 0,3 cm E
MAIS 6 PECAS MEDINDO 05 x 05 x 0,3 cm. COMPOSTO POR 12 IMAGENS DISTINTAS COM BLOCOS
COLORIDOS PARA FAZER AS ASSOCIACOES COM SUAS RESPECTIVAS CORES. MATERIAL COM
ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.

13

MEMORIA DO PINTINHO AMARELINHO JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 8 PEGCAS MEDINDO 05 DE
DIAMETRO. COMPOSTO POR 4 IMAGENS DIFERENTES APRESENTANDO O PINTINHO SAINDO DO OVO.
CADA IMAGEM TEM OUTRA SEMELHANTE PARA SER ENCONTRADA. MATERIAL COM ADESIVAGAO
RESISTENTE A AGUA.

14

MEMORIA DE VERAO JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 14 PECAS MEDINDO 05 DE DIAMETRO.
COMPORTO POR 7 IMAGENS DIFERENTES RELACINADAS A ESTACAO DE VERAO (SOL, GUARDA-SOL,
SORVETE, PRAIA, ABACAXI, MELANCIA, SANDALIA). MATERIAL COM ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.
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MEMORIA DO GATO JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 10 PECAS MEDINDO 08 x 06 x 0,3 cm. COMPOSTO
POR 5 GATOS DISTINTOS E 10 CORES DIFERENTES (VERMELHO, AMARELO, AZUL BEBE, AZUL ESCURO,
AZUL MARINHO, VERDE, ROXO, LARANJA, VERDE ESCURO). CADA GATINHO TEM SUA IMAGEM
SEMELHANTE, POREM CORES DISTINTAS. A CRIANGCA DEVE ASSOCIAR AS EXPRESSOES E NAO AS CORES.
MATERIAL COM ADESIVAGAO RESISTENTE A AGUA.

16

SOMBRAS DE DINOSSAURQOS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 12 PECAS MEDINDO 06 x 08 x 0,3 cm.
COMPOSTO POR 6 IMAGENS DE ESPECIE DE DINOSSAUROS DIFERENTES. CADA DINOSSAURO TEM SUA
RESPECTIVA SOMBRA. MATERIAL COM ADESIVAGCAO RESISTENTE A AGUA.

17

DOMINO GEOMETRICO JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 24 PECAS MEDINDO 03 x 07 x 0,3 cm.
COMPOSTO POR 8 IMAGENS DE FORMAS GEOMETRICZAS DIFERENTES. JOGO DE ASSOCIACAO DE IMAGENS
EM FORMA DE DOMINO. MATERIAL COM ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.

18

DOMINO DA JOANINHA JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 24 PECAS MEDINDO 03 x 07 x 0,3 cm. JOGO
COMPOSTO POR 6 IMAGENS DIFERENTES DE JOANINHAS, CADA UMA REPRESENTANDO UM NUMERAL (
0,1,2,3,4E5). 0 JOGO FUNCIONA POR ASSOCIAGCAO DOS REPECTIVOS NUMEROS. MATERIAL COM
ADESIVAGCAO RESISTENTE A AGUA.

19

DOMINO DAS SILABAS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 24 PECAS MEDINDO 03 x 07 x 0,3 cm. JOGO
COMPOSTO POR IMAGENS E SILABAS DIFERENTES (BALEIA, SAPO, PIPOCA, LA, CELULAR, TATU, BOLO,
TUCANO, JACARE, VACA, PATO, REI, LUA, DADO, COLA, GELO, XICARA, CAVALO, FACA, LAPIS, GATO,
MALA, RATO E VELA) O JOGO FUNCIONA POR ASSOCIACAO DE SILABA INICIAL DE CADA IMAGEM.
MATERIAL COM ADESIVAGAO RESISTENTE A AGUA.

20

DOMINO DA MULTIPLICAGAO JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 24 PECAS MEDINDO 03 x 07 x 0,3 ¢cm
JOGO COMPOSTO POR ALGUMAS MULTIPLICAGCOES DA TABUADA DO (1, 2,3, 4,5,6,7,8, 9 E 10) E FUNCIO
POR ASSICIAGAO DOS RESPECTIVOS RESULTADOS DAS MULTIPLICAGOES. MATERIAL COM ADESIVAGCAO
RESISTENTE A AGUA.

21

SEQUENCIA DE PALITOS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 8 PECAS MEDINDO 8 x 6 x 0,3 cm O JOGO E
COMPOSTO POR 8 IMAGENS DIFERENTES E 4 CORES DISTINTAS DE PALITOS (VERDE, VERMELHO, AZUL E
AMARELO). CADA IMAGEM REPRESENTARA UMA FORMACAO DIFERENTE DE PALITOS. MATERIAL COM
ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.

22

4 ARGOLAS JOGO DE TABULEIRO EM MADEIRA MDF CONTENDO UMA PECA MEDINDO 16 x 13 x 0,3 cmE
ACOMPANHA 16 ARGOLAS DE DOIS MODELOS DIFERENTES MEDINDO 2 DE DIAMETRO. MATERIAL COM
ADESIVAGCAO RESISTENTE A AGUA.

23

SOMBRA VERDE JOGO EM MADEIRA MDF SENDO 6 PECAS MEDINDO 07 x 07 x 0,3 cm E MAIS 6 PECAS
MEDINDO 5 x 5 x 0,3 cm O JOGO E COMPOSTO POR 6 IMAGENS DIFERENTES CADA UMA TEM SUA
ASSOCIACAO DE ENCAIXE. MATERIAL COM ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.

24

CONTA ESTRELAS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 20 PECAS MEDINDO 05 x 05 x 0,3 cm. COMPOSTO
POR 10 PECAS DE NUMEROS DIFERENES (1 A 10) E 10 PECAS COM QUANTIDADES DIFERENTES DE
ESTRELA. CADA NUMERO TEM SUA RESPECTIVA PELA COM A QUANTIDADE DE ESTRELAS. MATERIAL
COM ADESIVAGAO RESISTENTE A AGUA.

25

FORMULA SEQUENCIA DE POMPOM JOGO EM MDF CONTENDO 6 PECAS MEDINDO 03 x 12 x 0,3 cm.
ACOMPANHA 1 PINCA DE PLASTICO E 4 POMPONS DE ALGODAO COLORIDOS COM 4 CORES DISTINTAS
(VERMELHO, AZUL, AMARELO E VERDE) E 1 TUBETE. MATERIAL COM ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.

26

BOLINHAS DE SORVETE JOGO EM MDF CONTENDO 1 PECA MEDINDO 18 x 4,5 x 0,3 cm E MAIS 6 PECAS
MEDINDO 12 x 03 x 0,3 cm E 8 POMPONS DE ALGODAO COLORIDOS COM 4 CORES DISTINTAS (AMARELO,
VERMELHO, VERDE E ROSA) PARA FAZER A SEQUENCIA DO JOGO. MATERIAL COM ADESIVACAO
RESISTENTE A AGUA.

27

JOGO DOS CARROS JOGO EM MATERIAL MDF CONTENDO 1 PECA NO TAMANHO 21 x 15 x 0,3 cm. 8 PECAS
EM MDF NO TAMANHO 8 x 6 x 0,3 cm E 10 PECAS EM MDF NO TAMANHO 3 x 5 x 0,3 cm. O JOGO E COMPOSTO
POR 10 IMAGENS DE MODELOS DE CARROS DIFERENTES PARA E 1 DADO PARA FAZER O PAREAMENTO DE
ACORDO COM AS IMAGENS DOS CARROS ESTACIONADOS. MATERIAL COM ADESIVACAO RESISTENTE A
AGUA.

28

JOGO DOS CARROS E NUMEROS JOGO EM MATERIAL MDF CONTENDO 1 PECA NO TAMANHO 21 x 15 x 0,3
cm. ACOMPANHA TAMBEM 12 PECAS EM MDF COM TAMANHO 05 x 03 x 0,3 cm E ACOMPANHA 1 DADO. SAQ
12 MODELOS DE CARROS DIFERENTES E NUMERADOS DE 1 A 6. MATERIAL COM ADESIVACAO
RESISTENTE A AGUA.

Rua Jodo Pessoa, 52 — Centro — Triunfo/RS — CEP 95.840-000 — Fone: (51) 3654.1012 — www.triunfo.rs.gov.br




Prefeitura de

& Triunto

FRACOES MATEMATICAS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 16 PECAS MEDINDO 7 x 7 x 0,3 cm. COM 8
29 | IMAGENS DIFERENTES E DUAS CORES (VERDE E AZUL), O JOGO CONSISTE E PAREAR OS NUMEROS
CERTOS COM AS FRACOES DA IMAGEM DA PIZZA. MATERIAL COM ADESIVAGCAO RESISTENTE A AGUA.

ALTERAGAO DE VOGAIS JOGO EM MDF CONTENDO 12 PECAS MEDINDO 8 x 9 x 0,3 cm. ACOMPANHA
TAMBEM UMA CANETA DE QUADRO BRANCO COM APAGADOR EMBUTIDO. SAO 12 IMAGENS
DIFERENTES. CADA UMA COM O ESPACO DA LETRA INICIAL EM BRANCO PARA A CRIANCA PREENCHER.
CADA PECA CONTEM A IMAGEM RELACIONADA DE ACORDO COM A PALAVRA (iINDIO, AGULHA, AMORA
ILHA, ANEL, ONCA, ONIBUS, ESCORPIAOQ, UGLA, APITO, USO, UNICORNIO). MATERIAL COM ADESIVACAO
RESISTENTE A AGUA.

30

JOGO DA MEMORIA SENSORIAL JOGO EM MADEIRA MDF COM 8 PECAS MEDINDO 5 x 5 x 0,8 cm. SAQ 4
31 | TEXTURAS DIFERENTES PARA A CRIANCA SENTIR. ASPERA, CHAPISCADA, RANHURA E MACIA. CADA
PECA TEM OUTRA SEMELHANTE PARA ASSIMILAR.

PALAVRA INICIAL E FINAL JOGO EM MDF CONTENDO 12 PEGCAS MEDINCO 6 X 14 x 0,3 cm. ACOMPANHA
TAMBEM UMA CANETA DE QUADRO BRANCO COM APAGAR EMBUTIDO. CADA PECA TEM UMA IMAGEM
32 | DIFERENTE PARA AS CRIANCAS COLOCAREM A LETRA INICIAL E FINAL NA PROPRIO IMAGEM (MAGA,
PIPA, PLANETA TERRA, DADO, SORVETE, BOLA, FERRO DE PASSAR, CARRO, URSO, PINTINHO, LEAO E
NAVIO).

QUEBRA-CABECA DAS VOGAIS JOGO EM MDF CONTENDO 5 PECAS MEDINDO 4 x 13 x ,03 cm, 5 PECAS
MEDINDO 6,5 x 6,5 x 0,3 cm E 5 PECAS MEDINDO 6,8 x 7,5 x 0,3 cm. SAO 5 ANIMAIS DISTINTOS: ABELHA, URSO
33 | POLAR, ELEFANTE, IGUANA E OVELHA. CADA ANIMAL, TEM O SEU NOME E SUA INICIAL PARA SEREM
ENCAIXADAS NOS SEUS RESPECTIVOS LUGARES E FORMAREM SEU QUEBRA CABECA. CADA PALAVRA
TEM UMA COR (AMARELO, ROXO, AZUL, VERDE E ROSA).

ALINHAVO SORTIDO JOGO EM MATERIAL MDF CONTENDO 2 PECAS COM FIGURAS ILUSTRATIVA
34 | (MELANCIA E MELAO) EM MADEIRA E PERFURACOES, LAMINAGCAO COM RESISTENCIA A AGUA, MAIS 3
CADARCOS DE CORES DIFERENTES PARA ALINHAVAR NA PECA DE MADEIRA.

CLIMA E TEMPO MATEMATICO JOGO DE QUEBRA CABEGCA EM MADEIRA MDF CONTENDO 18 PECAS
MEDINDO 6 x 7 x 0,3 cm. COMPOSTO POR 9 IMAGENS COM NUMEROS DISTINTOS PARA ASSOCIAR COM
SUAS RESPECTIVAS PECAS COM A MESMA QUANTIDADE DOS NUMEROS APRENSETADOS EM CADA PEGA.
MATERIAL COM ADESIVAGAO RESISTENTE A AGUA.

35

QUEBRA CABECAS DE FERIAS NA PISCINA JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 9 PECAS MEDINDO 6 x 8 x
0,3 cm. COMPOSTO POR 9 IMAGENS DISTINTAS COM 3 PESSOAS NA PISCINA PARA JUNTAR SUAS
RESPECTIVAS PARTES DO CORPO HUMANO E ASSIM FORMA O QUEBRA CABECA. MATERIAL COM
ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.

36

QUEBRA CABECA PRAIA JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 4 PECAS MEDINDO 7 x 7 x 0,3 cm.
37 | COMPOSTO POR 1 IMAGEM DIVIDIDO EM 4 PARTES PARA A FORMACAO DO QUEBRA CABECA DE UMA
CRIANCA BRINCANDO NA AREIA DA PRAIA. MATERIAL COM ADESIVAGCAO RESISTENTE A AGUA.

SINAIS IMPORTANTES EM LIBRAS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 16 PECAS MEDINDO 8 x 6 x 0,3 cm.
COMPOSTO POR 9 IMAGENS EM LIBRAS 9 (ESTUDAR, TRABALHAR, TE AMO, NAO ENTENDI, CASA,
BANHEIRO, RUA, FAMILIA) PARA ASSOCIAR COM 9 IMAGENS DISTINTAS SOBRE LUGARES, SENTIMENTOS
E OBJETOS. MATERIAL COM ADESIVAGAO RESISTENTE A AGUA.

38

LIBRA CORES FLASH CARD JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 9 PECAS MEDINDO 6 x 8 x 0,3 cm.
COMPOSTO POR 9 CORES DISTINTAS (AZUL, VERDE, BRANCO, ROXO, CINZA, PRETO, VERMELHO,
AMARELO E ROSA) REPRESENTANDO COM MOVIMENTO DE SINAIS EM LIBRAS POR A IMAGEM DA
CRIANCA ILUSTRADA. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

39

MEMORIA DE LIBRAS E CORES JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 18 PECAS DIFERENTES MEDINDO 5 x
40 | 5x 0,3 cm. COMPOSTO POR 18 IMAGENS DIFERENTES PARA A ASSOCIACAO COM SUAS RESPECTIVAS
COMBINACOES. MATERIAL COM ADESIVACAO RESISTENTE A AGUA.

ALFABETO EM LIBRAS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 52 PECAS MEDINDO 5 x 5 x 0,3 cm. COMPOSTO
41 | POR O ALFABETO COMPLETO EM 26 PECAS E TODOS OS SINAIS DE LIBRAS PARA A ASSOCIACAO DE CADA
LETRA. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

SHISIMA JOGO DE TABULEIRO EM MADEIRA MDF COMPOSTO POR 1 PECA MEDINDO 18 DE DIAMETRO E
MAIS 6 UNIDADES DE BOTOES PARA JOGAR. HABILIDADES TRABALHADAS: RACIOCINIO LOGICO,
FLEXIBILIDADE COGNITIVA, AUTONOMIA, INTERECAO SOCIAL. COM LAMINAGCAO COM RESISTENCIA A
AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

42
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DIFICULDADES ORTOGRAFICAS JOGO EM MATERIAL MDF CONTENDO 12 PECAS MEDINDO 8 x 9 x 0,3 cm E
ACOMPANHA CANETA DE QUADRO BRANCO COM APAGADOR IMBUTIDO. COMPOSTO POR 12 IMAGENS
DIFERENTES (ANIMAIS, OBJETOS, ETC.), CADA IMAGEM TEM 3 OPCOES DE LETRAS INICIAIS PARA A

43 | CRIANCA PREENCHER NO ESPACO ADEQUADO QUAL LETRA ELA ACHA QUE SE INICIA CADA UMA DAS
PALAVRAS E IMAGENS ILUSTRADAS (VOVO, FUTEBOL, FOCA, FADA, MACACO, MOTO, MOCHILA, VACA,
MOEDA, VELA, MALA E VIOLINO). COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO
COLORIDA.

DIVERTI BINGO JOGO EM MATERIAL MDF CONTENDO 4 PLACAS DO TAMANHA 16 x 13 x 0,3 E MAIS 18
PEGCAS MEDINDO 5 x 5 x 0,3 cm. O JOGO E COMPOSTO POR 4 CARTELAS QUE CONTEM 9 IMAGENS
DIFERENTES PARA A ASSOCIACAO COM SUAS RESPECTIVAS PECAS ILUSTRADA COM: PIZZA, DADO,
44 | LIVRO, DINHEIRO, INJECAO, PLACA DE TRANSITO, PIPA, ARVORE DE NATAL, ARCO IRIS, SORVETE,
VARINHA MAGICA, PLANETA TERRA, OVOS, POTE COM MEL, BOLA, EMBALAGEM PARA PRESENTE,
QUEIJO, EMOTION DE CORACAO. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO
COLORIDA.

BINGO DAS RIMAS JOGO EM MATERIAL MDF CONTENDO 4 CARTELAS DO BINGO E MEDINDO 16 x 13x 0,3
CADA. CONTEM 12 CARTINHAS COM ILUSTRACOES QUE RIMAM (AVIAO, PENTE, GATO, XICARA, OVELHA,
45 | COBRA, CHOCOLATE, POTE COM BISCOITOS, PINCEL, GRAVATA, CADEIRA E PICOLE). CADA UMA DAS
IMAGENS DAS 12 CARTAS, TEM UMA FIGURA EM ALGUMA CARTELA REPRESENTANDO O MESMO
FONEMA. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

CORES E CASAS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 12 PECAS MEDINDO 7 x 7 x 0,3 cm. COMPOSTO POR 6
IMAGENS DE CASAS COM CORES DISTINTAS PARA A ASSOCIAGAO COM AS OUTRAS 6 PECAS QUE
CONTEM AS RESPECTIVAS CORES (VERMELHO, AZUL, AMARELO, MARRON, ROXO, LARANJA, BRANCO E
LILAS) DE CADA CASA. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVAGAO COLORIDA.

46

MEMORIA EM ABSTRACAO JOGO EM MADEIRA MDF COTENDO 16 PLACAS MEDINDO 5 x 5 x 0,3 cm. JOGO
47 | COMPOSTO DE 16 IMAGENS DISTINTAS E 6 FORMAS GEOMETRICAS PARA ASSOCIAR COM SUAS
REPECTIVAS IMAGENS. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

PAREAMENTO DE TRATORES JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 20 PECAS MEDINDO 6 x 8 x 0,3 ¢cm
CADA. COMPOSTO POR 10 PECAS DE NUMEROS PARA ASSOCIAR COM A QUANTIDADE CERTA DE CADA
IMAGEM DE TRATOR QUE TEM AS OUTRAS 10 PECAS. COM LAMINAGCAO COM RESISTENCIA A AGUA E
ADESIVACAO COLORIDA.

48

SOMBRA TRATORES JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 16 PECAS DO TAMNHO 7 x 7 x 0,3 cm.
49 | COMPOSTO POR 8 IMAGENS DISTINTAS DE TRATOR PARA A ASSOCIACAO CORRETA DE SUAS
RESPECTIVAS SOMBRAS. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

QUE HORAS SAO? JOGO DE TABULEIRO EM MADEIRA MDF CONTENDO 1 PLACA COM 18 cm DE
DIAMETRO, 8 PLACAS DO TAMANHO 3 x 7 x 0,3 ¢cm, 1 PLACA DO TAMANHO 4,7 x 2 x ,03 cm E 1 PLACA DO
50 | TAMANHO 7,7 x 2,3 x 0,3 cm. COMPOSTO POR UMA PECA EM FORMATO E IMAGEM DE RELOGIO E MAIS 8
PECAS MARCANDO AS HORAS. E 2 PONTEIROS PARA ASSOCIAR A HORA E MINUTOS CERTOS DE SUAS
RESPECTIVAS CARTAS. COM LAMINAGCAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVAGAO COLORIDA.

RETALHOS DA VOVO JOGO EM MDF CONTENDO 14 PECAS MEDINDO 5 DE DJAMETRO. COMPOSTO DE 7
IMAGENS DIFERENTES, O JOGO TEM OBJETIVO DE TRABALHAR A PERCEPCAO VISUAL ACHANDO CADA
PECA COM SUA IMAGEM SEMELHANTE. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO
COLORIDA.

51

O QUE TEM DENTRO DO PRESENTE JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 14 PECAS NO TAMANHO 7 x 7 x
0,3. COMPOSTO POR 7 IMAGENS BRINQUEDOS E OUTROS PRESENTES (URSU, TARTARUGA, ROBO, BALDE
DE PRAIA, PALHACO E MACAQUINHO). CADA BRINQUEDO, TEM SUA RESPECTIVA SOMBRA E O OBJETIVO
E ASSOCIAR CADA UMA. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

52

CAIXA SENSORIAL O JOGO CONTEM UMA CAIXA DE MADEIRA EM MDF NO TAMANHO 17 x 12x 0,3cmE 7
PEGAS NO TAMANHO 9 x 12 x 0,3 cm. SAO 7 IMAGENS DIFERENTES PARA A CRIANGCA DESENHAR NA AREIA
DE ACORDO COM A RESPECTIVA IMAGEM QUE IRA FIXAR NA CAIXA. COM LAMINACAO COM
RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

53
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BOTOES DA COSTUREIRA JOGO DE TABULEIRO EM MADEIRA MDF CONTENDO1 TABULEIRO NO
TAMANHO 19 x 14 x 0,3 cm, 6 PECAS NO TAMANHO 7 x 7 x 0,3 E 7 BOTOES DE COSTURAS DE 2 cm DE
DIAMETRO E DE CORES DIFERENTES (ROXO, VERDE ESCURO, VERDE CLARO, VERMELHO, ROSA,
AMARELO E LARANJA). COMPOSTO POR 8 IMAGENS DIFERENTES, CADA PECA VEM MOSTRANDO A
SEQUENCIA CERTA DE CADA BOTAO DE COSTURA PARA COLOCAR NO TABULEIRO. COM LAMINAGCAO
COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVAGCAO COLORIDA.

54

PIZZAIOLO JOGO DE TABULEIRO EM MADEIRA MDF NO TAMANHO DE 18 cm DE DIAMETRO, 54 PECAS NO
TAMANHO 2 x 2,5 x 0,3 cm E 8 PECAS NO TAMANHO 8 x 6 x 0,3 cm. COMPOSTO POR 1 TABULEIRO ONDE A

55 | CRIANCA IRA COLOCAR 0S INGREDIENTES (CALABRESA, BACON, CEBOLA, TOMATE, OVO, PICLES E
COGUMELOS) NA P1ZZA DE ACORDO COM O QUE A CARTELA INDICAR SOBRE A QUANTIDADE DE CADA
UM DOS ALIMENTOS. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

VIGILANTE DA NATUREZA JOGO DE TABULEIRO EM MADEIRA MDF NO TAMANHO 24 x 20 x 0,3 cm, 1 PECA
NO TAMANHO DE 10 x 2 x 0,3 COM 2 PERFURAGOES DE 1 cm DE DIAMETRO, E 2 DADOS COM TAMANHO DE
3,1x3,3x3,1cm. OJOGO POSSUE AS IMAGENS DE 6 ANIMAIS DIFERENTES (VACA, MACACO, RAPOSA,
ELEFANTE, SAPO E JOANINHA), E CONSISTE EM A CRIANCA ENCONTRAR NO TABULEIRO OS 2 ANIMAIS
EM QUAL 0S DADOS IRAO APRESENTAR. COM LAMINAGAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO
COLORIDA.

56

FACE A FACE JOGO DE TABULEIRO EM MADEIRA MDF NO TAMANHO 16 x 13 x 0,3 cm E ACOMPANHA MAIS
2 DADOS DO TAMANHO 12. COM 49 IMAGENS DIFERENTES, O JOGO CONSISTE EM A CRINCA JOGAR 0OS
DADOS E FAZEREM A MESMAS EXPREGOES ONDE OS DADOS IRAO REPRESENTAR NO TABULEIRO. COM
LAMINAGCAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVAGCAO COLORIDA.

57

JOGO DA JOANINHA JOGO DE TABULEIRO EM MADEIRA MDF NO TAMANHO DE 18 cm DE DIAMETRO,
COTENDO TAMBEM 16 POMPONS PRETOS PARA AS CRIANGCAS ASSOCIAREM E FORMAREM AS PALAVRAS
NA IMAGEM DA JOANINHA QUE APRESENTA O ALFABETO ILUSTRADO COMPLETO EM SEU CORPO. COM
LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

58

FLASH CARD DE NUMEROS EM LIBRAS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 10 PECAS NO TAMANHO 5
cm DE DIAMETRO. COMPOSTO POR 2 PERSONAGENS QUE APRESENTAM TODOS OS SINAIS EM LIBRAS DOS
NUMEROS 1 AO NUMERO 10. APRESENTAM TAMBEM ATRAVEZ DOS NUMEROS ESCRITOS E EM FORMA DE
IMAGEM DE DADO. COM LAMINAGAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

59

MEMORIA EM FLORES JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 22 PECAS MEDINDO 5 X 5 X 0,3 cm.
COMPOSTO POR 11 IMAGENS DIFERENTES DE FLORES, O JOGO CONSISTE EM A CRIANCA TENTAR
ADIVINHAR QUAL E A IMAGEM SEMELHANTE DA RESPECTIVA FLOR QUE ELE VIRARA. COM LAMINAGCAO
COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

60

MEMORIAS PELO MUNDO JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 20 PEGCAS MEDINDO 8 X 6 X 0,3 cm.
COMPOSTO POR 10 IMAGENS DE PAISES DIFERENTES (BRASIL, INGLATERRA, ESPANHA, PORTUGAL,

61 | AUSTRALIA, HUNGRIA, MEXICO, FRANGCA, ITALIA E ALEMANHA), AS CRIANCAS IRAO ASSOCIAR AS PECAS
COM SUAS RESPECTIVAS IMAGENS. COM LAMINAGAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO
COLORIDA.

LIBRAS EM FRUTAS JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 12 PECAS MEDINDO 8 X 6 X 0,3 cm. O JOGO
APRESENTA 6 IMAGENS DE FRUTAS DIFERENTES (BANANA, MACA, MAMAO, PERA, MELANCIA E MANGA)
E 6 FIGURAS DO PERSONAGEM APRESENTANDO COMO E A LINGUAGEM DE SINAIS PARA SUAS
RESPECTIVAS FRUTAS. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

62

SAPO NA LAGOA JOGO EM TABULEIRO DE MADEIRA CONTENDO 1 PECA COM MEDIDAS APROXIMADAS
63 | EM 28 X 20 X 0,03 cm. ACOMPANHA 28 POMPONS DE ALGODAO NAS CORES SORTIDAS E UM DADO DE
PLASTICO. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

JOGO DO UNICORNIO JOGO EM TABULEIRO CONTENDO 1 PECA EM MDF MEDINDO 28,8 X 20 X 0,3 cm.
64 | ACOMPANHA 2 ESTRELINHAS E UM DADO DE PLASTICO PARA JOGAR. COM LAMINAGAO COM
RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

JOGO DO AQUARIO JOGO EM MDF COTENDO 1 PECA NO TAMANHO 27 X 20 X 0,3 cm E 30 PECAS EM MDF
MEDINDO 3,5 X 4 X 0,3 cm. ACOMPANHA UM DADO NO TAMANHO 3,1 x 3,3 x 3,1 cm. COM 6 PEIXES COM

65 | CORES VARIADAS (VERMELHO, AZUL, VERDE, AMARELO, ROXO E ROSA), AS CRIANCAS TERAO QUE
COLOCAREM 0S RESPECTIVOS ANIMAIS NO AQUARIO DE ACORDO COM O NUMERAL QUE O DADO
APRESENTAR. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.
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JOGO MOVIMENTE-SE JOGO EM TABULEIRO DE MDF CONTENDO 1 PECA NO TAMANHO 27,7 X 20 X 0,3 cm,
14 PECAS NO TAMANHO 8 X 6 X 0,3 ¢cm, 4 PINOS DE CORES DIFERENTES E 1 DADO DE PLASTICO. O JOGO
CONSISTE EM A CRIANCA JOGAR O DADO E FAZER O MOVIMENTO DE ACORDO COM O QUE A CARTA
VIRADA APRESENTARA. COM LAMINAGCAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

67

LAMINA DE NUMEROS EM LIBRAS MATERIAL FEITO COM MDF CONTENDO 1 PECA MEDINDO 28,8 X 20 X
0,3 cm. O JOGO APRESENTA 2 PERSONAGENS (1 MENINO E 1 MENINA) MONSTRANDO OS NUMERAIS 1 AO 10
EM LIBRAS E EM INGLES. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

68

JOGO DA PRAIA JOGO EM MADEIRA MDF COM 1 PECA NO TAMANHO 28,8 X 20 X 0,3 cm, 1 DADO DE
PLASTICO E 4 CONCHAS DE PRAIA NO TAMANHO 1 X 0,5 X 0,2 cm. O JOGO E COMPOSTO POR 4
PERSONAGENS QUE ESTAO NA PRAIA. VENCE QUEM CHEGAR PRIMEIRO NO FINAL DO PERCUSSO. COM
LAMINAGCAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVAGCAO COLORIDA.

69

SPACE RACE JOGO EM MDF CONTENDO 1 PECA MEDINDO 28,8 X 20 X 0,3 cm. ACOMPANHA 12 CARTAS EM
MDF MEDINDO 5 X 5 X 0,3, UM DADO DE PLASTICO E 4 PINOS "PARA MOVIMENTAR-SE NO JOGO. OBJETIVO
DO JOGO E LEVAR O FOGUETE O MAIS RAPIDO PARA O ASTRONAUTA. GANHA QUEM CHEGAR PRIMEIRO.
COM LAMINAGAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVAGAO COLORIDA.

70

FAZENDA DO ALFABETO JOGO EM MATERIAL MDF CONTENDO 1 PECA MEDINDO 28,8 X 20 X 0,3 cm.
ACOMPANHA 1 DADO DE PLASTICO E 4 PINOS DE TABULEIRO. O OBJETIVO DO JOGO E LEVAR O
FAZENDEIRO O MAIS RAPIDO PARA SUA FAZENDA, MAS SEMPRE INDENTIFICANDO AS LETRAS E OS
NUMEROS QUE 0OS PINOS ESTARAQ. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO
COLORIDA.

71

JOGO CORES E PONTOS JOGO EM MDF CONTENDO 1 PECA MEDINDO 20 X 28,8 X 0,3 CM. ACOMPANHA 1
CANETINHA DE QUADRO BRANCO COM APAGADOR EMBUTIDO E UM DADO EM MATERIAL DE MADEIRA
DE PINO ADESIVADO NAS CORES DE TAMANHO 3,1 x 3,3 x 3,1 cm. O JOGO TEM O FORMATO DE UM CIRCO.
COM LAMINAGAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVAGAO COLORIDA.

72

JOGO DOS INSETOS JOGO EM MDF CONTENDO 12 PECAS MEDINDO 9 X 8 X 0,3 cm. ACOMPANHA 1 CANETA
DE QUADRO BRANCO COM APAGADOR EMBUTIDO. CADA PECA TEM A IMAGEM DE ALGUM ANIMAL OU
INSETO E AS CRIANGAS TERAO QUE ASSINAR EM ALGUMA DAS 3 OPCOES DE RESPOSTA, A QUANTIDADE
CERTA DO ANIMAL/INSETO QUE A IMAGEM APRESENTA. COM LAMINAGCAO COM RESISTENCIA A AGUAE
ADESIVACAO COLORIDA.

73

OVOS DE DINOSSAURQOS JOGO EM MATERIAL DE MDF CONTENDO 14 PECAS MEDINDO 5 cm DE
DIAMETRO. COM 7 IMAGENS DE DINOSSAUROS DIFERENTES, CADA UM TEM SEU RESPECTIVO OVO. A
CRIANCA TERA QUE ASSOCIAR QUAL SERA O CERTO. COM LAMINAGCAO COM RESISTENCIA A AGUA E
ADESIVACAO COLORIDA.

74

TREINO MOTOR JOGO EM MATERIAL DE MDF CONTENDO 1 PECA MEDINDO 28,8 X 20 X 0,3 cm.
ACOMPANHA 1 CANETA DE QUADRO BRANCO COM APAGADOR EMBUTIDO. COM A IMAGEM DE 5
ANIMAIS DIFERENTES (PASSARINHO, BORBOLETA, COELHO, SAPO E CARACOL), AS CRIANGCAS TERAO
QUE CONTORNAR AS LINHAS TREINANDO A COORDENAGAO MOTORA. COM LAMINACAO COM
RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

75

CAMINHO PSICOMOTOR JOGO EM MATERIAL DE MDF COMPOSTO POR 1 PECA NO TAMANHO 28,8 X 20 X
0,3. ACOMPANHA UMA CANETA DE QUADRO BRANCO COM APAGADOR EMBUTIDO. O JOGO E COMPOSTO
POR 2 IMAGENS (FRENTE E VERSO) ONDE APRESETAM 2 ANIMAIS (GATINHO E CACHORRO) COM O
OBJETIVO DE CHEGAREM EM SUAS CASAS. COM LAMINAGAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO
COLORIDA.

76

JOGO BLOQUEADO JOGO EM MATERIAL EM MDF CONTENDO 1 TABULEIRO MEDINDO 16 X 13 X 0,3 cm.
ACOMPANHA 3 PINOS DE ANDAR NA COR VERMELHO E 3 NA COR AZUL. COM LAMINAGAO COM
RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

7

INSETOS NA MATA JOGO EM MDF CONTENDO 1 PECA MEDINDO 30 X 21 X 0,3 cm. ACOMPANHA UMA
CANETA DE QUADRO BRANCO COM APAGADOR EMBUTIDO. A IMAGEM APRESENTA 2 PERSONAGENS
PINTANDO O QUADRO PRA ACERTAREM QUANTOS ANIMAIS TEM EM CADA RESPECTIVA FIGURA
(BARATA, LAGARTA, JOANINHA, BARBEIRO, BORBOLETA E ABELHA). COM LAMINACAO COM
RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.
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GOSTOSURAS DE FRAGOES JOGO EM MATERIAL MDF CONTENDO 1 PECA MEDINDO 28,8 X 20 X 0,3 cm.
ACOMPANHA UMA CANETA DE QUADRO BRANCO COM APAGADOR EMBUTIDO. JOGO COM IMAGENS
FRENTE E VERSO. COM VARIAS IMAGENS DE PIZZA, A CRIANGCA IRA COMPLETAR NO ESPACO EM
BRANCO, A FRAGCAO RELACIONADA COM CADA IMAGEM. COM LAMINAGAQO COM RESISTENCIA A AGUAE
ADESIVACAO COLORIDA.

79

LABIRINTO DO SPACE JOGO EM MATERIAL EM MDF CONTENDO 1 TABULEIRO MEDINDO 28,8 X 20 X 0,3
cm. ACOMPANHA UMA CANETA DE QUADRO BRANCO COM APAGADOR EMBUTIDO. COM 5 CAMINHOS
COM POSSIBILIDADES DIFERENTES, A CRIANCA IRA TENTAR ENCOTRAR O CAMINHO CERTO ATE O
ASTROUNATA TENTAR CHEGAR NO SEU FOGUETE. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUAE
ADESIVACAO COLORIDA.

80

QUEBRA-CABECA DE GATO JOGO EM MDF CONTENDO 12 PECAS MEDINDO 7 X 7 X 0,3 cm. COM 4 GATOS
DIFERENTES E CONTENDO VARIAS EXPRESSOES, AS CRIANGCAS IRAO JUNTAR PEGA POR PEGCA DE
ACORDO COM SUAS RESPECTIVAS IMAGENS SEMELHANTES. COM LAMINAGAO COM RESISTENCIA A
AGUA E ADESIVAGAO COLORIDA.

81

BINGO DE NUMEROS JOGO EM MATERIAL EM MDF CONTENDO 4 PEGCAS MEDINDO 16 X 13 X 0,3 c¢m E 10
PECAS EM MDF MEDINDO 5 X 5 X 0,3. COMPOSTO POR 10 CARTELAS DE NUMEROS DIFERENTES E CADA
NUMERO REPRESENTANDO UMA COR, O OBJETIVO DESSE JOGO E VER QUEM CONSEGUE ACERTAR MAIS
PONTOS. COM LAMINAGCAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVAGCAO COLORIDA.

82

O QUE VOCE GOSTA DE COMER? JOGO EM MDF CONTENDO 1 PECA MEDINDO 28,8 X 20 X 0,3cmE 7
PECAS EM MDF MEDINDO 5 X 5 X 0,3 cm. COM 7 IMAGENS DIFERENTES SENDO 6 DE ALIMENTOS (CARNE,
ARROZ, MACARRAO, FEIJAO, OVO, CUZCUZ E VERDURA) E 1 DO PRATO, AS CRIANCAS IRAO COLOCAR 0S
ALIMENTOS QUE ELAS MAIS GOSTAM NA IMAGEM QUE CONTEM O PRATO COM OS TALHERES. COM
LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

83

O QUE OS ANIMAIS COMEM JOGO EM MATERIAL EM MDF CONTENDO 1 TABULEIRO MEDINDO 28,8
X 20 X 0,3 cm E 6 PECAS EM MDF MEDINDO 5 X 5 X 0,3 cm. COM AS IMAGENS DE 6 ANIMAIS
DISTINTOS (RATO, CACHORRO, GALINHA, SAPO, MACACO E COELHO), AS CRIANCAS TERAO QUE
ASSOCIAR QUAIS SAO 0S RESPECTIVOS ALIMENTOS QUE ELES MAIS GOSTAM QUE CONTEM NAS
CARTILHAS (QUEINJO, 0SSO, MILHO, MOSCA, BANANA OU CENOURA). COM LAMINACAO COM
RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

84

DOMINO DAS VOGAIS JOGO EM MDF CONTENDO 24 PECAS MEDINDO 3 X 7 X 0,3 cm. COMPOSTO POR 4
CORES: AMARELO, BERGE, VERDE E AZUL, E COMPOSTO POR 5 VOGAIS. O OBJETIO E A CRIANCA
ASSOCIAR AS IMAGENS DAS VOGAIS COM SUAS RESPECTIVAS IMAGENS. GANHA QUEM TIVER COM
MENAS PECAS. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

85

ORGANIZA LEGUMES JOGO EM MATERIAL EM MDF CONTENDO 1 TABULEIRO MEDINDO 28,8 X 20 X 0,3 cm
E 16 PECAS EM MDF MEDINDO 3 X 3 X 0,3 cm. COMPOSTO POR 5 FRUTAS E 11 VEGETAIS DE CORES
DIFERENTES (ROXO, VERMELHO, VERDE E LARANJA), AS CRIANGAS TERAO QUE COLOCAR SEUS
IMAGENS NOS RESPECTIVOS LUGARES. COM LAMINAGAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVAGAO
COLORIDA.

86

MEMORIA JUNINA JOGO EM MATERIAL EM MDF CONTENDO 16 PEGAS MEDINDO 5 cm DE DIAMETRO.
COMPOSTO POR 8 IMAGENS DIFERENTES, TODAS RELACIONADAS COM A FESTA JUNINA (FOGOS, CHAPEIS
DE PALHA, FOGUEIRA, SANFONA, MILHO, PIPA, CACTO), AS CRIANCAS TERAO QUE ASSOCIAR AS PECAS
COM SUAS RESPECTIVAS IMAGENS. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO
COLORIDA.

87

MATEMATICA DE TRATORES JOGO EM MADEIRA MDF CONTENDO 15 PEGAS MEDINDO 5 X 5 X 0,3 cm.
COMPOSTO POR 3 SEGUIMENTOS: NUMERAIS, TRATORES E PONTOS PRETOS. O OBJETIVO DO JOGO E A
CRIANCA ASSOCIAR CADA IMAGEM COM AS OUTRAS 2 RESPECTIVAS CARTAS. COM LAMINAGAO COM
RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.

88

QUEBRA-CABECA UNICORNIO JOGO EM MDF CONTENDO 16 PECAS MEDINDO 2,5 X 2,5 X 0,3 cm.
CONTENDO 4 IMAGENS DIFERENTES DE UNICORNIOS E CADA UMA TENDO 4 PARTES DIVIDIDAS, AS
CRIANCAS TERAO QUE FAZER A JUNGAO DAS SUAS RESPECTIVAS PECAS PARA FORMA O QUEBRA-
CABECA. COM LAMINACAO COM RESISTENCIA A AGUA E ADESIVACAO COLORIDA.
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5. ALTERNATIVAS DISPONIVEIS NO MERCADO

Apéds levantamento ndo identificamos alternativas de solu¢do no mercado para o
problema apresentado que ndo seja a contratacdo da BM COMERCIO E SERVICOS
LTDA, pois oferece os requisitos para essa aquisicdo. Conforme pesquisa de
mercado realizada, para solu¢do da necessidade administrativa, objeto do presente
Estudo Técnico Preliminar, vislumbrando-se possivel, sob o aspecto técnico,
econdmico, profissional e por atender a necessidade desta secretaria no que diz
respeito a aquisicdo de conjuntos do PROJETO DESENVOLVENDO COM
LUDICIDADE - contendo 88 jogos em MDF.

Salientado que tais referéncias foram obtidas por meio de pesquisa dos responsaveis
do setor pedagdgico da Secretaria de Educacéo de Triunfo-RS, efetuadas com base
no Decreto Municipal n.° 3.336, de 22 de dezembro de 2023, que “Estabelece o
procedimento administrativo realizacdo de pesquisa de pre¢os para aquisicao de

bens e contratagédo de servicos em geral, no ambito do Municipio de Triunfo.”

6. ESTIMATIVA DO VALOR DA CONTRATACAO

Estima-se para a contratacdo almejada o valor total de R$ 124.800,00, conforme detalhamento

e or¢camento abaixo:

16 Conjuntos do PROJETO DESENVOLVENDO COM LUDICIDADE - contendo 88 jogos
em MDF adesivados: dominos, memdrias, quebra-cabegas, pareamentos, tabuleiros, alinhavos
e associacdo de ideias. Acondicionados em um estojo de madeira envelopado com adesivo
leitoso medindo 30 cm de altura, 38 de largura e 59 de comprimento. 1 tapete em EVA com 36

pecas medindo cada uma 28x28 cm acondicionados em embalagem pléastica.
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RECURSOS TERAPEUTICOS E JOGOS PEDAGOGICOS
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A vida escolar apresenta varias problematicas. NGo é toda
crianga que tem énfase em conseguir com sucesso o que a escola
e suas demandas possam proporcionar. Os jogos da Astacia foram
pensados e repensados para as criangas com dificuldades e também
todas as demais. Evoluindo assim, todas as fungdes: executivas,
cognitivas, conativas, tudo o que um cérebro precisa para uma
aprendizagem de qualidade.

Apresentar ao mercado de forma recorrente que existe meios
n&o convencionais para auxiliar o desenvolvimento cognitivo
das criangas com o acesso a jogos ladicos com classificag@o
que permitam as criangas a terem o desenvolvimento
mais répido e eficaz e apoio de um profissional experiente
na darea.

- Existe um produto de qualidade;

- Credibilidade de quem vende;

- Acesso a informacgdo para melhor usabilidade do produto;
- Agilidade e compromisso na entrega,

- Sempre existe novos materiai (inovagéo).

Slogan - Com amor as pegas se encaixam.

Produto - Recursos terapeuticos e jogos pedagogicos.
Servigo - Orientacdo para escolas, profissionais de satde e pais
sobre o melhor uso dos recursos pedagogicos com foco no
desenvolvimento cognitivo da crianga.
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[‘g;',.; - imaginacao j== visual cognitivas
| G ‘g ﬁ = s >
\W !

10 - Jogo dos Conceitos

Jogo que ajuda a compreender
os conceitos diferenciais!

Atengao Habilidades [:}8 Pareamento

o~ 12
seletiva cognitivas G{: de pecas
11 - Quebra-cabeca das Vogais

Jogo que trabalha a
aliteragao!

~ Habllidades 7 Estimulo © 4Tt  Coordenacao lasl Habilidades
&‘:w:'r cognitivas —a visual ,= moetora de laitura

12 - Que Horas Sdo

Jogo que promove a habilidade de
compreens@o matematica!

Habilidades Trabalhadas:

2

- s cstmuto. D) sequnca BB
7‘5‘%‘(\ Habdidades 4}_ v,lxm‘.zlc Sequéncia Compreensao
N7~
~

\‘ f cognitivas m numerica @ . matermatica
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13 - De boas na Piscina

Jogo que auxilia na compreenséo

corporal!

e >
Compreensao %‘ - Estimulo Pareamento

corporal \ \J s visual {‘;‘gq: de pecas

14 - Estacione

Jogo que trabalha a atengdo
seletiva!

Habilidades Trabalhadas:

= Estimulo Habilidades Desenvolve

= visual p cognitivas aimaginagéo

- Jogo que trabalha a coordenagdo
motora fina!

16 - Sombra de Tratores

Jogo que trabalha a consciéncia ﬁ‘ j“é’" -,
visual! S e &

4
DI eIV
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Jogo que trabalha as fungdes
quantificagdo e seriacao!

Habilidades Trabalhadas:

E'@" Gantiicacdo Losp Fareaments %w Habifidades @E Competanclas
. p C PeGas Cognitivas matemdticas
Bek v o Coaities - (gg)(3) motomenicas

18 - Dominod das Silabas

Jogo que auxilia no conhecimento
das silabas!

= Estimulo Ptimeirp Habilidades
= Visual aprendrzado { Cognitivas

19 - Meméria de Gatos

Jogo que trabalha a percepgao
visual!

_ {1 =0 2
";Q Habilidades S Percepeac -+ Estimulo
.. Cognlﬂvm ~a = visual
o o

20 - Sequéncia de Palitos

Jogo que auxilia na compreensdo das
cores primarias e fungdes cognitivas!

—

{i X2 b
Coordenagao | Hobllidades s (3) )] Sequénciagao - v Coordenngdo
" 2 Visuo espocial ¢ cognitivas C { J motora
@ W =
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21 - Jogo da Joaninha

Jogo que auxilia na escrita da
letra cursiva!

Habilidades Habilidade 'E El Desenvolve
cognitivas - de escrita : aleitura

22 - Jogo do Aquadrio

Jogo que trabalha a flexibilidade
cognitiva!

Planejamento oy Habilidades &) Fexibilidade
e estratégia cognitivas ©) cognitiva

Jogo que auxilia no controle
inibitorio!

24 - Jogo do Presente

Jogo que auxilia na percep¢do
visual!

e |

L o

“O»
A "thmulo z Percepcao Atengao
2~ visual o= figura-fundo seletiva
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25 - Quebra-cabega de Férias la na Casa da Vovo

Jogo que ajuda na consciéncia
visual!

* + A i
%0  Despertaa Z» Estimulo “Q"‘ Habilidades
criatividade =5 visual v cognitivas

~

26 - Historia em Sequéncia

| Jogo que trabalha as fungdes
cognitivas executivas!

+ * A

2 , i1
48 Desenvolve o 7= Estimulo ’v‘a“ Habllidades
_,}i__sﬁ_ imaginagdo 4=, visual cognitivas
+ P ;

N

27 - Jogo Diverte Bingo

A -
/f.’ 3 = Estimulo

~"20) inibitario <\g__~»visucl
= W

28 - Quebra-cabec¢a dos Gatos

Jogo que auxilia a executar as fungdes executivas
de planejamento, organizago e planificagao!

Habilidades Trabalhadas:

= Habilidades = Estimulo 8 Pareamento
{ cognitivas = visual G(“: de pecas

>
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Jogo que trabalha fungbes executi-
vas cerebrais!

't%i Habilidades
{ cognitivas
30 - Animais de Circo

Jogo que promove o aperfeicoamento
das habilidades de cor!

(=)
Fungao executiva Percep?do
cerebral figura-fundo
S

' Jogo que trabalha a quantificagéo e
. suas formas em libras!

T YA S roa W SRR

32 - Caixa Sensorial

Jogo que estimula a coordenagdo
motora!
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33 - Memoria de Fragoes

Jogo que trabalha as competéncias
<= de fragoes!
{ O
' Habilidades Trabalhadas:

vy . 't

m Coordenagdo [::}a Pareamento B o7y Habllidades ? -* Estimulo

' \ ( La-

P‘B motora Q‘\’:: de pegas [ Cognitivas a2 visual

~

A

34 - Memoria em Flores

Jogo que trabalha as fungoes
cognitivas!

A 0P DD
’—4 Estimulo >“e Coordenagdo Habilidades U Memoéria

=~ Visual L 4 motora f Cognitivas de trabalho
2 =

~

35 - Jogo Quatro Argolas

| Jogo que estimula a estratégial
t 2
™ 1 Desenvolve \"» Estimulo
ggtgﬁr:ft’sg:s é%ﬁ a imaginactao :-, visual
\‘

Jogo que trabalha habilidades
matematicas!

Habilidades .@cOmpcmncnm % Coordenagto

de esctita @ . mclemuth.a. Motors
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Jogo que trabalha habilidades
geogrdaficas!

Coordon 60 Habilidades “\ estimulo  [2283 poreamento
vlsuoespacnl Geograficas = vlsuol G{: de pegas

38 - Jogo dos Sentidos

Jogo que auxilia na compreensdo
dos estimulos sensorias! =

: ¢
%’-a Estimulo Habilidades 87 Estimulo
N visual cognitivas @@ sensorial

Jogo que trabalha a conciéncia da
origem dos dinossauros!

40 - Jogo do Alfabeto

Jogo que trabalha o sequenciamento
das letras!

] [

o ) sequenciago Atengao .@ Habilidades |

= @. matematicas §
08
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41 - Jogo Sombras de Dino

Jogo que trabalha a consciéncia

visual!

C-}D Parearmento - Estimulo -% Cocrdenacao

GC de pegas : visual motora

42 - Quebra-cabeg¢a do Unicornio

Jogo que trabalha as percepgoes \
visuais e nogoes espaciais! ‘ :

A 1, O™ 7
“ Estimulo "a“" Habilidades S_< Percef);ao

s visual cognitivas 8 visua
N —

0gao
espacial

43 - Contagem de Tratores

Jogo que trabalha as habilidades
\ matematicas!

@ Conhecimentos ‘E Quumldcde ‘1{ = Estimulo t}a Pareamento
@ rmatematicos !g % - visual Q: de pecos

44 - Treino Motor

Jogo que trabalha a coordenagdo
motora fina!

Habilidades Trabalhadas:

9 20" 4
Habilidades Atencdo 4 > Coordenagdo
- deescrita ; motora
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45 - Matematica das Estrelas

Jogo que trabalha quantificagdo de
elementos

s g o~
‘Wozy Habilidades @ Associagao "= Estimulo
cognitivas @ matematica - visual

~
)

46 - Sequéncias de Casas

Jogo que trabalha as habilidades
de atenggo!

abilidades Trabalhadas:

Concentrocon (5} Percspsao °° EB} cepeces
=5 o o

a

' Jogo auxilia na compreensdo
consciéncia fonolégica!

48 - Libras em Cores

Jogo que trabalha a flexibilidade
cognitiva!
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Jogo que trabalha as propriedades
da multiplicagdo!

Habilidades Trabalhadas

)
(8 R nheciment
@? Estrotégio I ecol cimento . E] Habkilldades g Percepcto

o\ o) de nameros mot-»maUccr S Visual
23] () S

Jogo que auxilia no aperfeicoamento
das habilidades ortograficas!

Reconhecimento Atencao Habilidades
das letras - de escrita

51 - Meméoéria de Verao

Jogo que trabalha as fungdes
cognitivas!

)l
“Q“ Habilidades COntrole 7> Estimulo
v Cognitivas O inibitério ﬁ, visual
—l~ \.

52 - Memoria de Pintinhos

Jogo que trabalha habilidade
de memérial

1 -ﬂ
Hubnududm. = Estimalo h Controle g Sequéncia
coqultnas 3 visual A0 [Aibitério Cﬂ I6gica
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53 - Alfabeto em Libras

Jogo que apresenta o alfabeto
produzido em libras!

R o
Pall ‘i Reconhecimento Linguagem 7= Estimulo
< a das letras em libras 2= visual
™~
54 - Jogo da Praia

Jogo que trabalha o controle
inibitorio!

= P
) ,ontral—'» Compreensfo
Sequenclacdo & ) \'x,uonzm,m_ A 29) inibitério Oo das c%re,
5)

55 - Meu Pedacinho

Jogo que trabalha consciéncia
visual!

56 - Libras em Frutas

Jogo que amplia o conhecimento das
frutas em libras!

stimulo o) Linguagem [:}8 Pareamento
visual em libras {:: das pecas
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57 - Memoéria de Vogais

Jogo que trabalha o reconhecimento
alfabético!

7Y Habilidades 6 Reconhecimento
cognitwos alfabético

58 - Tabela de NOmero Multifuncional

Tabela que abrange diversos
ensinamentos!

TiQ gr‘:,‘“;‘:g'ﬁ:s Z@ lél::‘g'lllg%em EBBE Quantificagéio 2@3 Zggc:%r:;eélrr:sento ? 'T ?“’r
_‘ T. rmﬁ r

59 - Jogo dos Insetos

Jogo que trabalha as competéncias

matemdaticas!

€3
Quantificacéo Habilidades &;r% Coordenacto @ Primeiro
de elementos de escrita j motora 25 aprendizado

Habilidades Trabalhadas:

3 T
Sy Habilidades Atengéio @ Reconhecimento :
"¢ cognitivas i (o } 3 I namerico
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Jogo que trabalha o reconhecimen-
to das vogais.

C a 9 Reconheciment Aliteraca
S B osoime: Kp e

62 - Jogo Space Race

Jogo que trabalha as fungdes
executivas!

maotora

Inibitério

@ 1B . Compreensao PR S
r?\“g Controle 1 | de ordem crescente jj Coordenagdo
A=Y

e decrescente - -

Jogo que trabalha com a
quantificagdo de itens!

64 - Jogo Meméria Junina

Jogo que promove habilidades
cognitivas!

I’
U _" Estimulo Controle Atengoo Pareamento
== visual PO inibitorio de elementos
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65 - Formula Pom Pom

Jogo que auxilia na melhora da
motricidade fina!

5 _0000 Reconhecimento JALR ¢ oes S Motricidade g g & ES[:WWU!OI
- espack WG » O 4 sensoria
° G &% es & n'}!*l)"' s6Nso!

Jogo que trabalha a importdncia
das vogais!

5 |
Reconhecimento { Habilidodes Pareamento  ““Ii. Coordenago ;
@ das Vogoais " 7 Cognitivas Q{: de pegas [ ;] motora

67 - Sinais Importantes

Jogo que trabalha a linguagem

em libras
.-)
Linguagem “~ Estimulo Reconhecimento
em lbras = visual de Simbolos
"

S Pareamento
' de pecas

[
a3
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69 - Domino da Joaninha

Jogo que trabalha a atengdo
seletiva!

. | — &
Primeiro A.tenqdo B E Quantificac@o
aprendizado B B

70 - Matematica dos Tratores

Jogo que amplia a percepgdo
visual!

Habilidades Trabalhadas:

-~ 3 2O _@* % . 2
y Habilidodes <&~%. Percepgao Quontificagao Reconhecimento
[ cognitivas o~—< Visual ﬁ de elementos dos simbolos

» A

' Jogo que aperfeicoa a
. habilidade visual!

S A T g ey i A

Jogo que trabalha o reconhecimento
das abastragoes!

.\t.. : ".. ' : : | 4
P G Powpme. G- LA

-
~
~
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~ |
'R ;

Jogo que estimula a consciéncia
visual!

on!
O
Prlmelro >_ < Percepctio
- vusual aprendizcdo S~= figura-fundo

74 - Jogo da Abstracgao

Jogo que trabalha os sélido
geomeétricos!

“>» Estimulo Habilidades gg?&e,ﬁgem
= visual COQ““'V‘JS geométricas

75 - Quebra-cabega da Praia

Jogo que trabalha a consciéncia

[m @ | visual!

= b\’ @ ,
- Estimulo i{é\}j:z Habilidades @ Consciéncia
~s Visual £ cognitivas visual

Jogo que auxilia na consciéncia
visual.

Hauilidqdm. Tr cmulhc:d'r

',, - Estimulo Controle Atenr(xo QD Poreomento
\-, visual 0 inibitorio das pecas :
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Jogo que amplia o conhecimento
formas geométricas!

4_4 Estimulo 90 ff cores Formas
= visual S geomeétricas

78 - Meméoria Halloween

Jogo que auxilia na concentragdo
e coordenagdo!

RIS [:}D P t D ”
Coordenagdio Bioblecdui @ Concentragao '
: pecas N
L2 G0 S5
79 - Separe os Alimentos

Jogo que trabalha o pareamento
de frutas!

80 - Jogo do Unicdrnio

Jogo que trabalha o sequénciamento
matemadatico!

| : !

w Controle @ Habilidades

A

s
G 20) ot Quantificacao e
lﬂ:’ inibitorio EBBH @ matemdaticas

20
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81 - O que vocé mais gosta de Comer

Jogo que trabalha o conhecimento
alimentar.

&
= Estimulo '*é“ Habilidades Educacao
@sensonol v cognitivas alimentar

82 - Jogo da Coordenacgao Space Race

Jogo que trabalha a coordenagdo
motora!

vk> Habilidades 3y Coordenag@o 2&2?&%00
¢ cognitivas |' ;| motora fina e seletiva

Jogo que auxilia o reconhecimento
de cores em sua forma em libras!

SPACE RACE

84 - Jogo dos Antonimos
| Jogo que explora os inversos!

alhadc
e
e Ty
oY Habilidades > Ampliagao [:}D Pareamento
" { cognitivas )) da linguagem Gq’:: das pecas

labilidades Trat :
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85 - Bloqueado

I Jogo que auxilia na estratégia!

Habilidades Trabalhadas:

¢ - 1]
<L = = 7 | 355 O
£oEso 2325:330 (@Esﬁmum ‘Bot{ Habilldades -'g Controle
< NV estrategico _§ Cognitivas 9 inibitorio

MRC co
( corebrais Y=y

86 - Bingo dos Numeros

Jogo que trabalha o conhecimento
do simbolo numérico!

T @ Reconhecimento PR
°° aprendizado

dos simbolos
(a9 s numericos LA

87 - O que os Animais Comem

Jogo que trabalha a coordenagdo
visuoespacial!

Hobmdodes Pareamento Alimentagao
COgﬂl“VOS 55 de elementos

88 - Reabilitador de Escrita

| Trabalha a coordenagdo motora fina!

Habilidades - Y Coordenagtio
- de escrita ] motora
[
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pEscrRICAD

PROJETO DESENVOLWVENDO COM LUDICIDADE - 838 jogos em MDF adesivados:
dominds, memdrias, quebra-cabegas, pareamentos, tabuleiros, alinhavos e associagdo de
ideias. Acondicionados em um estojo de madeira envelopado com adesivo leitoso medindo

30 cm de altura, 38 de largura e 59 de comprimento & um livro do educador, ISBN
9786598208202

Lista de jogos e descrigio técnica de cada jogo.
TTER TESCRICAD UFIDADE

JOGO FALTA UM FEDACO

OGO EM MLF CONTENDO 14 PECAS. TAMANED 05 % 05 0.3 au. JOGO
COMPOSTC) POR. 14 IMAGENS DIFERENTES E 7 ANIMATS PARA FAZER 4
ASSOCIACAQDOS SEUS RERPECTIVOS CORPOS (AEELHA, FLEFANTE,
GATO, RAPOSA, CORUTA. CACHORRD E URSD). MATERTAL COM
ADESTVACAOQ FESISTENTE A AGUA

JOGO DA MEMOFILA DAS VOGALS

JOGO EM MADETR A MDOF CONTENDO 10 FECAS MEDINDO S DE
DIAMETRO. COMPOSTOPOR. 5 IMAGENS DIFERENTES

2 FEPREZENTANDO AS VOGAIS (A ELOQU) E TAMEFM IMAGENE DO 1
AMIMATS, ALIMENTOS E SIMBOLOS QUE COMECAM COM AS VOGAIS |
ABELHA, ELFFANTE, INDIO, OV E URSO ). MATERTAL COM
ADESIVACAQ FESISTENTE A AGUA

QUEBRA CABECA CASADAVOVO

JOGO EM MADETR.A MDF CONTENDO 06 PECAS MEDINDO 07 x 07 10,03
3 an COMPOSTO POR. 08 IMAGENS DIFERENTES (JUE COMEINADAS 1
FORMAM UNA IVAGEN 30, FEEPEESENTANDO A CASA DA VOV COM
SEUS NETOS. MATERTAL COMADESIVACAQ RESISTENTE A AGUA

JOGO DA MEMORIA ANIMATS D0 CIRCO
OG0 EM MADEIRA MDF CONTENDO 14 PEGAS MEDINGO SDE
DLAMETRO. COMPOSTO BOE. 7 IMAGENS DIFERENTES
FEPRESENTANDO ANINALS MO CIRCO COM SUAS ROUPAS COLORIDAS
{ COELHD, GIRAFA, TEAD, MACACD, CACHORRD, ELEFANTEE GATO ).
AATERTAL COM ADESTVACAQ RESISTENTE A AGUA

FAREAMENTO DE ANTONIMOS

JOG0 EM MADETRA MDF CONTENDO 16 FECAS. MEDINDO 08 x 06x0,3
an COMPOSTO POE. 14 IMAGENS DIFERENTES, CADATMA TEM SUA
FEPREZENTACAOQ DO ANTONIMG | SENTIMENTOS, CLIMA, HIGIENE,
IDADES, VELOCIDADE, FORCA, ETC. J MATERIAL COM ADESIVACAD
BESISTENTE A AGUA

Ln

MEMOFILA DO HALLOWEEN

JOGO EM MADEIR A MDF CONTENDO 10 PECAS MECINDO 05 % 05%0,3
am. COMPOSTO BOR. 5 IMAGENS DIFERENTES CE CRIANCAS
FANTASIADAS COMFOURAS DF HALLOWEEN { DRACTILA,
ESQUELETD, ABOBORA, ERUCHA, MORTO VIVID). MATERTAL COM
ADESIVACAC RESISTENTE A AGUA

SEQUENCIA ANIMADA

JOG0 EM MADEIRA MDF CONTENDO 13 FECAS MEDINDO 05 = 0503
1 am, COMPOETO POR. 13 INAGENE DISTINTAS QUE JUNTAS FORMAM 1
UNA SECATENCIA TE ACCES ENTEE SEUS PERSONAGENE. MATERIAL
COMATESIVACAD RESISTENTE A AGUA
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FELE, FENA QU PELO

JOGO EM MADETR A MOF CONTENDO 18 FECAS MECINDO 0B x 06x 0.3
am COMPOETO POR. 18 IMAGENS DIFERENTES E 9 ANIMAIS DISTINTOS
] { TIGFE, ZEEFA, JACTARE, ONCAPINTADIA, VACA GALINHA, CAVALQ, 1
PORCOE GIFAFA ). CADA ANIMAT TEM SUA FECAREPFESENTANDO
SU-\.S RESPECTIVAS CARACTERIETICAS MATERTAL OOM ADESTVACAD
FESISTENTE AAGUA

NOCOES ESPACIALS

JOGO EM MADETR A MDOF CONTENDD 16 FECAS MECINDO 0B x 06= 0.3
a an COMPOSTO POR. 16 IMAGENS DIFERENTES E 3 ANIMAIS DISTINTOS
{ GATO, CAVALO E CACHORRD 3 CADA IMAGER COTEM O SEU
ANTONIMG COBI SUAS NOCOES CE ESPACO. MATERTAT COM
ADESIVACAQ FESISTENIE AAFIA

5 EENTIDNOE

JOGO EM MADETR A MOF CONTENDO 5 FECAS MEDINDO (8 x M x (0.3 cm
E MAIS 3PECAS MEDINDO 07 = 03 2 0.3 on. COMPOSTO POE. 10

10 IMAGENE DIFEFENTES TRABALHANDO TODOS OF 3 SENTIDNOE | 1
OLFATO, PALATAR, AUDICAD, VISAQ E TATO ). 340 5 PERSOMAGENS
DIFERENTES CADA UM FEPRESENTANDO UM SENTIDO. MATERIAL
COMATESVACAQFERISTENTE A AGTA

FEENTE E COSTAS

JOGO EM MADEIR A MDF CONTENDO 11 FECAS MEDINDO 05 x03x 0.3
am COMPOETOD POR. 12 IMAGENS DIFERENTES E § ANIMAIS DISTINTOS
{ TARTARDIGA, CAVALO, PORCO, VACA BUFALOEPATO ). CADA
ANIMAL TEM UM A FECA FEPRESENTANDO SEUOOFPO DO LADO
OPOSTO. MATERTAT ZOM ADESIVAC AQ FESISTENTE A AGUA

1

PAREAMENTO DE ABSTRACOES

JOGO EM MADETR A MOF CONTENDO § FECAS MEDINDO Mz 02 203 cm
E MATIS § FECAS MEDINDO 0% = 03 = 0,3 on. COMPOSTO POE. 12
IMAGENE DISTINTAS COMEBLOCOS COLORIDOS PARAFAZFER AS
#SSDCI_I’J;'.OES COM SUAS BESPECTIVAS CORES. MATERTAL COM
ATDESIVACAQPESISTENTE A ARTA

MEMOFELA DO PFINTINHO AMARELINHO

JOGO EM MADERA MOF CONTENDD 8 FECAS MEDINDO 05 TE

13 CIAMETROD. COMPOSTO POR 4 IMAGENE DIFERENTES AFRESENTANDO
O PINTINHD SAINDO DO OV0. CATHA TWMAGER TEM OUTEA .
ZEMLELHANTE PARA BFR ENCIRMTRADA. MATERIAL COM ADERTVACAD
FESISTENTE A AGUA

MEMORLA DE VERAQ

JO(0 EM MADETRA MDF CONTENDO 14 PECAS MEDIMDO 05TE

14 | DIAMETRO COMPORTO POR. 7 IMAGENS DIFERENTES RELACINADAS A
ESTACACDE VERAO( SO0L. GUARDA-S(E., SORVETE, PRALA, ABACAYI,

MELANCTA, SAMDALTA | MATERIAL COM ADESTVACAD RESSTENTE A

AGTA

MEMOFEIA DO GATO

JOGO EM MADETR A MOF CONTENDD 10 FECAS MEDINDO 08 x 06= 0,3
an. COMPOSTO POR. 3 (GATOS DISTINTOS E 10 CORES DIFEFENTES |
VEFMELHO, AMARELC, AFIT EEEE, AL ESCTIRO, AZUL MARTNHO,
VERDE, ROX0, LARANTA, VERDE ESCURD ). CADA GATINHO TEM 5UTA
DWMAGEN SEMELHANTE POREM COOFES DISTINTAS. A CRIANCADEVE
ASSOCTAR AS ENPRESSOES E NAQ AS ODBES. MATERTAT. COM
ATESIVE #J;.#J] BESISTENIE A AGTA

SOMEBEAS DE DINOSSAUROS

JOGO EM MADETR A MDF CONTENDO 11 FECAS MECINDO M x0Ex 0.3
16 am COMPOETO POR. & IMAGENS DE ESPECIE DE DINOSSAUROS 1
DIFERENTES. CADA DINOSZALURD TEM SUAFESPFECTIVA SOMEFRA.
MATERTAL COM ATESVACAQ PESISTENTE A ARTA
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DOMIND GEOMETRICO

OG0 EM MATEIR A MOF CONTENDO 24 FECAS MEDINDO (3 =07 =03
17 am. COMPOSTO POR. 8 IMAGENS DF FORMAS CEGAETRICAS 1
DIFERENTES. JOG0 0E ASS0CIAGAO DF IMAGENE EMFORMATE
DHORING. MATERTAL COM ATESTVAC A0 FESISTENTE A AGUA

DOMING DA JOANINHA

JOGO EM MADETR A MDF CONTENDO 24 FECAS MEDINDOQ 03 07 %03
an JOGD COMPOETD POR. 6 INAGENS DIFERENTES CE JOANIMNHAS,
CADATUMA REPRESENTANDO UMNUMERAL { 0,1.2,34 E 33 O TOGO
FURCIONA POR. ASSOCLACAQ DOS REFECTIVOS NUMEROS. MATERTAL
COMADESIVACAO FEEISTENTE A AFTA

DOMING DAS SILABAS
TG0 EA MATEIR A MDF CONTENDO 24 FECAS MEDINDO 03 5 07503
o JOGO COMPOSTO POR IMAGENS E SILABAS DIFERENTES  BALFIA,
SAPD, FIPOCA, LA, CELULAR, TATU. BOLO, TUCANO, JACARE, VACA, .
DATO, BEL LUA DADO, COLA, GELD, MICARA, CAVALO, FACA LADIS,
GATO, MALA, RATOE VELA) O JOGO FUNCIONA POR ASSOCTAGAO TE
I ARA TNICTAL D CADA TRAGEN MATERTAL COM ADESIVACAO
RESISTENTE 4 AGUA

DOMING DAMULTIPLICACAQ

JOGO EM MADETR A MDF CONTENDO 24 FECAS MEQINDO 03 x 07 % 0.3
am JOG0 COMPOSTO PORLATGUMAS MULTIPLIC AQOEE DA TAETTADA
DO(L, 2 34,3 6,78 9E 10} EFUNCIO POR ASSICTACAQ DOS
BESPECTIVOS RESUI.I"..EGED-\S MULTIPLICACOES. MATERIAL CORM
ADESIVACAOQ RESISTENTE A AGUA

SEQUENCIA DE PALITOS

JOGO EM MADETR & MDF CONTENDO § FECAS MEDINDO 826X 03 cm O
JOGO E COMPOSTO POR. § IMAGENS DIFEFENTES E 4 COBES
DISTINTAS DE PALITOS { VERDE, VERMELHO, AZUL E AMARELQ).
CADA IMAGENM FEFRESENTAR A UNA FOEM_ILGAD LIFEFENTELE
PALITOE MATERTAL COM ADESNACAQ FESISTENTE A AGUA

1

4 ARGOLAS

JOGO DE TABULER.OQ EM MATETR A MOF CONTENDO UMA FECA
n MEDINDO 16x 12 0.5 on E ACOMPANEA 1§ ARGOLAS DE DOIS 1
MOTELQS DIFEFENTES MEDIMDO 2 OE DIAMETRO. MATERTAT COML
ADESVACAOPESISTENTE A AFTA

SOMBRAVERDE

JOGO EM MADETR A MDF SENDO 6 FECAS MEDINDO 07 207203 amE
P LIATS 6 PECAS MEDINDO 5x 55 0.5 om0 JOGO E COMPOSTO POR & 1
DMAGENE DIFEFENTES CADA URA TEM SUA ASSOCIACAODE
ENCADHE. MATERIAL COMADESIVACAQ FESISTENTE A AGTUA

CONTAESTRELAS

JOGO EM MADER A MOF CONTENDD 20 FECAS MEDINDO 05 05 % 0,3
an COMPOSTO POR. 10 PECAS DE NUMEROS DIFEFENES (1 A LD E 1D
PECAS COMQUANTIDATES DIFEFENTES DE ESTRELA CADA NUMERD
TEM SUA BESPECTIVA PELA COMA QUANTIDADE [E ESTRELAS.
MATERTAL COM ATESTVACAQ FESISTENTE A AFTA

FORAULA SEQUENCTA DE POAPOM

JOGO EM MOF CONTENDO 6 FECAS MEDINDO 03 = 13 2 03 am. |
ACOMPANHA 1 PINCADE FLASTICO E 4 POMPONE DE ALGODAD
COLORIDOS COM 4 CORES DISTINTAS (VERMELHO, AZUL, AMARFLOE
VEELE }E 1 TUBETE. MATERTAL COM ATESTVACAODRESISTENTE A
AGTA

BOLINHAS DE SORVETE

JOGO EM MOF CONTENDO 1 FECAMEDINDO 18x4,5x03 cn EMAIS 6
PECASMEDIMDO 12 203 = 13 cm E B POMPONS DE ALGODAD
COLORIDOS COM 4 CORES DISTINTAS | AMARELD, VERMELHO, VEFLE
EROGSA ) PARA FAZFR A SEQUENCIA DO OGO MATERIAT. COM
ADESVACAOPESISTENTE A AFTA
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JOGO DOG CARROS

JOGO EM MATERTAL MOF OONTENDO | FECANO TAMANHO 21 =15 =%
0,3 am. 8FECAS EMMDF MO TAMANHO 256203 mE 10 FECAS EM
MODFNO TAMANHO 3x3x03 on O JOGE0 E COMPOSTO POR. 10
IWMAGENE DE MOCELOS OE CAFROS DIFERENTES FARAE 1 DADD
PARAFAZER. O PAREAMENTO DE ACORDO DO AS IMAGENE DOS
CAFROE ESTACIONADOE MATERTAT COM ADESIVACAORESISTENIE A4
AGTA

7

JOGO DOS CARROS E NUMEROS

JOGO EM MATERTAL MOF QONTENDO | FECANO TAMANHO 21 =13 %
0.3 cm. ACOMPANHA TAMEEM 12 PECAS EM MCF COM TAMANEHD 05 x
03% 0.3 mEACOMPANHA 1 DADO. 340 12 MODELOS DE CAFROS |
DIFERENTEE ENUMERADOS OE 1 A 6. MATERIAL COM ADESTVACAD
FESISTENTE A AGUA

| FRACOES MATERATICAS

JOGO EM MADETR A MDOF CONTENDD 16 FECAS MEDINDO T2 Txl3on
% COM & IMAGENS DIFERENTES E [RTAS COBRES (VEFLEEAZUL ), O 1
JOGO CONSISTE E PAREAFR 05 NUMERQS CERTOS QDAL AS FRACTES
DAMMAGEMDAPIZZA MATERTAT COAMADESNVACAD REEISTENTE A
AGUA

ALTEEACAD DE VOGAIS

JOGO EM MCF CONTEMDO 12 PECAS MEDINDO 3= 95 0,3 cm.
ACONPANHA TANEEM UMA CANETADE QUADRD ERANCC CODL
APAGADOE. EMEUTIDO. 3A0 12 IMAGENE DIFERENTES. CADA URA
£ COMOESMCO DALETRA INICIAL EMERANCO DAR A A CRIANCA 1
PREENCIHER. CADA FECA CONTEM A IMAGEM RELACIONADA DE
ACORDQ COM A PATAVE A TNDIO, AGULHA, AMORATHA ANEL,
ONCA, ONIEUS, ESCORPAC, UGLA, APITC, US0, UMNICORNIO )
MATERTATL COM #IESI"._"J;*W BESISTENIEAAGUA

JOGO DA MFAORTA SENSORIAL .
JOGO EMMADEIRAMDF COM 8 PECAS MEDINDO 5 x 5108 om. 3A04
il TEXTURAS DIFEFENTES PARA A CRIANCA SENTIR. ASPERA, 1
CHAPISCADA FANHUFAEMACIA CADAPECA TEM OUTEA
SEMELHANTE PARA ASSIMIT AR

FALAVEAINICTAL E FINAL

JOGO EM MOF CONTEMDO 12 PECAS MEDINCO 6= 14 =03 cm
ACOLEPANHA TAMBER UMA CANETA DE QUADRD BRANCO COBL
iz APAGAR EMBUTIDO. CADA FECA TEM UMA IMAGEM DIFERENTE PARA 1
AS CRIANCAS COLOCAREM ATETR A IMICTAL E FINAL NA PROTEIO
DMAGEML ]'.LI’...(?A, PP, PLANETA TERFA, DADD, 30FVETE, BOLA,
FERRO LE PASSAR, CARRD, URS(0, PINTINHO, LEAC E NAVIO )

QUEBRA-CAEECA DAS VOGALS

JOGO EM MOF CONTENDO 3 PECAS MECINDO £ 137,03 cm, 3PECAS
MEDIMDO 65565 %03 mE S FECAS MEDINDO 827,32 03 an 3403
ANIMAILS DISTINTOS: ABFLHA, URS0 POLAR, ELEFANTE, IGUTANAE
OWVELHA CADA ANIMAL, TEM O SEU NOME E SUAINICTAL PARA
SEFEM ENCATYADAS NOS SELS FESFECTIVOS LUGARES E
FOFMAREM SEU (JUEEFA CAEECA CADADALAVEA TEM UMA COR.(
AMARELQ, ROXO, ATUL, VERTE EROGA ).

ALINHAVO SORTIDN

JOGO EM MATERTAL MOF OONTENDO 1 FECAS COMFIGURAS
H ILUSTRATIVA { MELANCIAE MELACH ) EMMACEIRA EPERHIR.'!.CE, 1
LAMDNACAQ COM FESIETENCIA A AGUA, MAIE 3 CADARCOECE
CDRES DIFERENTES PARA ALINHAVAR NAPECATE MATETFR A

| CLIMAE TEMPO MATEMATICO
JOGO DE CAEBRA CAEEC A FM MADEIR A MDF CONTENDO 18 PECAS
MEDIMDO 6= 71 0,3 an. COMPOSTO POR. @ IMAGENS COM NUMERDS
DISTINTOS PARAARROCIAR COM SITAS FESPECTIVAS PECAS COMA
MESMA QUANTIDADE DOS NUMEROS APFENSETADOS EM CADA
PECA MATERTAL COMADESVACAQ FERISTENTE A AGUA
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QUEBEA CABECAS DE FERTAS NAFISCINA

JOGO EM MADETR A MDOF CONTENDO 2 FECAS MEDINDO 6= 8203 an.
16 COMPOETO POR. 2 IMAGENTS DISTINTAS COM 3 PESS0AS NAPIECINA
PARA TUNTAR: 5T7AS RESPFECTIVAS PARTES DO COFPQ HUAMANO E

ASSVFORMAQ QUEERACABECA MATERTAL COMACESTVACAC
FESISTENTE A AGUA

CABFCAPRAIA
JOGO EM MADEIR A MOF CONTENDO 4 FECAS MEDINDO Tx Tx0,3 cm.
L) COMLPOETO PO 1 IMAGEM DIVICIDO EM 4 PARTES BARLA 4 1
FOBMACAD DO QUEER A CAEECA DE UMA CRIANCA ERINCANDO NA
ARFIADAPRATA MATERIAL COMATDESIVACAQRESISTENTE A AGTTA

EINAIS IWMPORTANTES EM LIBRAS

JOGO EM MADETR A MOF CONTENDO 16 FECAS MEDINDQ Sx 6z 03 an
COMPOETO POR 9 IMAGENE EMLIERAS O ( ESTUDAR, TRABALHAR. TE
38 AN, MAQ ENTENDL, CASA, BANHEIRD, FIJ4, FAMITIA ) PARA 1
ASSOCTAR OOM 9 TWMAGENS DISTINTAS S0SRE LUGARES,
SENTIMENTOS E OEIETOS. MATERTAL COM ADESIVACAD RESISTENTE
AAFTA

LIBEA CORES FLASH CARD

JOGO EM MADETR A MDF CONTENDO 2 FECAS MEDINDO 6x 8% 0.3 cm.
COMPOETO POF. 2 CORES DISTINTAS ( AZUL, VERDE, BRANCO, ROXNO,
k) CINZA, FFETO, VERMELHO, AMAFRELD E ROSA } EEFRESENTANDO 1
COMMOVIMENTO DE SIMATS EMLIER AR POR ATWAGEM DA CRIANCA
ILUSTRADA. COMLAMINACAO COMEESISTENCIA A AGUAE
ADESIVACAC DOLORIDA

MEMORIA DE LIBRAS E CORES

JOGO EM MATEIR A MDF CONTENDO 18 PECAS TIFERENTES MEDINDO
40 5x5x03 op COMPOSTODOR 18 IMAGENS DIFERENTES TARA 4 1
A350CTACAD COM SUAS FESFECTIVAS COMBINACTES. MATERIAL
COMATESTVACAORESISTENTE & AGUA

ALFAEFTO EM LIBRAS

JOGO EM MADETR A MDF CONTENDO 51 FECAS MEDINDOQ 3z izl3mm
41 COMPOSTO POR. O ALFAEETC COMPLETO EM 26 FECAS E TODOS 08 1
SANAISDELIERAS PARA A ASSOCTACAQDE CADALETR A CORM
LAMNACAQ COM FESISTENCIA A AGUAE ADESIVACAD COLORIDA

SHISIMA

JOGO DE TABULER,D EM MADETR A MDF COMPOSTOBOE, ] FECA
MEDIMNDO 18 DE DIAMETRC E MATS 6 UNIDALES DE BOTOES PARA
JOGAF. HABILIDADES TEABALHADAS: RACTOCINIG LOGICO,
FLEMIBILIDADE COGNITTVA, AUTOMOMLA, INTERECAQ SOCIAL. COM
L#me’;m COM RESISTENCIA A AGUAE ADESTV ACADCOLORIDA

42

DIFICULDADES ORTOGRAFICAS

JOG0 EM MATERTAT MOF CONTENDO 12 PECAS MEDINDO 85 9x0.3 mm
E ACOMPANHA CANETA T QUATRO ERANCO COM APAGADOR
TWEUTIDO. COMPOSTO POR. 12 IMAGENS DIFERENTES ( ANIMALS,
OBJETOS, ETC. ), CADA IMAGEN TEM 3 OPCOES DE LETRAS IMICLAIS
BAR 4 4 CRIANGA PREENCHER. MO ESPACO ADEQUADO GUALLETRA
ELA ACHA QUE 5E INICIA CADA UMA DAS PALIVRAS E IMAGENS
ILUSTRADAS { VOVO, FUTEBOL, FOCA, FADA, MACACD, MOTO,
MOCHILA, VACA, MOEDA, VELA, MALAE VIOLINO) . COM
LAMINACAD COM RESISTENCIA A AGUAE ADESTVACAO COLORIDA

43

DIVEETI BINGO

JOGO EM MATERTAT, MOF CONTENDO 4 PLACAS DO TAMANEA 16z 13 =
0,3 EMATS 18 PECAS MEDINTO 5 x5 503 am. 0 JOGO'E COMPOSTO BOR.
44 | 4CARTELAS QUE CONTEM® INAGENS DIFERENTES PARA & 1
ASSOCIACAD COM SUAS RESPECTIVAS PECAS [LUSTRATA COM:
MIZZA DADO, LIVED, DINHEIRD, INEGAD, PLACA T TRANSITO, PIRA,
ARVORE DE MATAL, ARCO IRIS, SORVETE, VARTNELA MAGICA, PFLANETA
TERRA. OVOS, POTE COMMEL, EOLA, EMBEAL AGEN DAR & PRESEMTE,
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QUELTG, ENAOTION DE CORACAD. COMLAMINACAD G0N
FESISTENCIA A AGUAE ADESTVACAD COLORIDA

BINGO DAS FIMAS
JOGO EM MATERTAL MOF CONTENDO 4 CARTELAS DOENGOE
MEDINDAO 16 137 0,3 CADA.

CONTEM 11 CARTINHAS COM LUSTRACOES QUE FIMAM { AVIAC,
45 | DENTE, CATO, XICARA, OVELHA, COBRA, CHOCCLATE, POTE COM 1
EISCOITOS, PINCEL, GRAVATA, CACEIRAE FICOLE | CADA UMA DAS
DMAGENS DAS 12 CARTAS, TEMUMA FIGURA EM ALGUMA CARTELA
EEPRESENTANDO O MESMO POMEN & COMLAMINACAD CORI
EESISTENCIA 4 AGUAE ADESIVACAC COLORIDA

CORES E CASAS

JOGO EL MADETR A MOF CONTEMDD 11 FECAS MEDINDO T2 T3 an
COMPOETO POR. § IMAGENS [E CASAS COR OOFES DISTINTAS PARAA
44 ARSOCTACAC COAIAS OUTRAS 6 FECAS (JUE CONTEM AS 1
BESPECTIVAE CORES | VERMELHO, AZUL, AMARFELO, MAREOMN, ROXC.
L#R.#I‘U-'l. ERANCOELILAS ) CECADACASA CCE&IL%JM%.C_WCI!&I
STENCIA A AGUAE ADESTVACAO COLORIDA

MEMORIA FM ABSTRACAOQ

JOGO EM MADETRA MOF COTENDO 16 FLACAS MEDINDO 5235203 an
JOGO COMPOSTO LE 16 IMAGENS DISTINTAS E 6 FORMAS
CEOMETRICAS PARA ASSOCTAR O SUTAS REFECTIVAS TMAGENS.
COMLAMINACAD COMEBESISTENCIA A AGUAE ATESIVACAO
COLORIDA

4

'PAREANERNTO DE TREATORES
JOGO EM MADETR A MDF CONTENDO 20 FECAS MEDINDO §x 2 203 an
CADA COMPOSTO POR. 10 PECAS DE NUMEROQS PAR A ASEOCTAR COM
AQUANTIDADE CERTA DE CADA IMAGEM DE TRATOR QUE TEM AS
QUTEAS 10 PECAS, CIE&IL-!J.ﬂIU..C&D COMEESISTENCIA A AGUAE
ADERIVACAD COLORITA.

SOMBRATRATORES

JOGO EN MADETR A MDF CONTENDO 16 FECAS DO TAMNHO Tx 7203
40 o COMPOSTO POR. 8 IMAGENE DISTINTAS DE TRATOR PARA A 1
#SSE{I_I!J;AD CCEREI‘-’;]:E SUTAS BEEPECTIVAS SOMERAR COM
LANDNACAQ COM RESISTENCIA A AGUAE ADESIVACAD COLORIDA

QUE HORAS 5407

JOGO DE TABULEIRO EM MADETR A MDF QONTENDO 1 FLACACOM 18
o DE DIAMETRD, 8 FLACAS DO TAMANHO 3x 7203 om, 1 FLACADO
TAMAMHO 4T z1x 03 mE | PLACADO TAMAMNHO 7,7 223203 on
COMPOSTO POR. UMAFEC A EM FORMATO E IMAGEM DE RELOGIC E
MATE B FECAS MARCANDO AS HOFAS E 1 PONTEIROS PARA ARSOCTAR.
AHCPAE MNUTCS CERTCE DE SUAS EESPECTIVAS CARTAE, COM
LANMINACACQ COM FESISTENCIA A AGTAE ADESTVACAC COLORIDA.

EETALHOS DAVOVO .

OGO EALMEF CONTENDO 14 PECAS MEDINDO § DE DIAMETRO.

;; |COMPOSTOLE 7 IMAGENE LFERENTES, O JOGO TEMCEIETIVO DE

; TRABALHAR A PERCEPGAD VISUAL ACHANDO CADATEGA COM SUA
DMAGEN SENET HANTE. COMLAMMACAD COMBESISTENCIA 4 AGTA
E ADESTVACAO COLORIDA
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O QUE TEM DENTE.OQ DM PEESENTE

JOGO EM MADETR A MOF CONTENDD 14 FECASNO TAMANHD TxTx
0.3, COMPOETO POR. 7 IMAGENS BEINQUEDOS E OUTROS PRESENTES |
i URSH, TARTARUGA, ROB0, EALDELE FRALA, PALHACOE 1
MACAQUINED ). CADA BRINQUEDC, TEM SUARESPECTIVA S0MERAE
O CBIEIT’;‘D EAZSOCTAR CADAUMA COM LAMINACAQ COM
FESISTENCIA A AGUAE ADESIVACAQ COLORIDA

CAIKA SENSORIAL

O JOE0 CONTEM URA CATHA DE MADER A EM MDF MO TAMANHO 175
13%0.3 mE 7 PECAS NO TAMANHO 0x 11x0.3 cm. 540 7 IMAGENS
DIFERENTES PARA A CRIANCA TESENHAR NA ARFIATE ACORDO OOM
ABRESPECTIVA IMACGEM QOUE IEA FIXAR NMA CATXA OOM L.#.h[[N-\.{;.-’L{J
COMEESISTENCIA A AGUAE ADESIVACAQ COLORIDA

BOTOES DACOSTUREIR A

JOGO DE TABULEIRQ EM MADETR A MDF CONTENDO1 TABULERO MO

TANANHO 102 14203 aon, §PECAS MO TAMANHO 7z Tx03ET

BOTOES CE COSTURAS CE 2 om DE CIAMETRO E DE CORES

M DIFERENTES | FOMO, VERDE ESCIURD, VERDE CLARD, VEFMELHO, 1

ROSA, AMARELD E LARANTA) COMPOSTO POE. 8 IMAGENS
CADAPECAVEMMOSTEANDO A SEQUENCIA CERTALE

CADAEBOTAOLE COSTURAPAR A COLOCAR NO TABULEIRD. QOM

I..-#L!ID{M;AO O RESISTENCIA A AGUAE ADEITV -ll;.llﬂl COLORIDA

FIZZAIOLOD

JOGO DE TABULEIRO EM MADETR A MDF NO TAMANBO TE 13 cmTE
DTAMETRD, 34 PECAS N0 TAMANHO 22 2,5% 0,3 om E 2 PECAS MO
TAMANHO Bx §x 0.3 cm COMPOSTO POR. 1 TABULEIROONDE A

35 CRIAMCA TRA COLOCAR 08 INGREDIENTES ([ CALABRESA, BACOM, 1
CEBCLA, TOMATE, OVQ, PICLES E COGUMELCS ) NAPIZZALE
ACORDO OQOM O QUE A CARTELA INDICAR. S0ERE AQUANTIDADEDE
CADA UMDOS ALIVENTOS. COM LAMINACAQ COMBESISTENCIA A
AGUAE ADESNVACAQ COLORIDA.

VIGILANTE DA NATUEEZA

JOGO DE TABULER.Q EM MADETR A MDF MO TAMAWH] M=z 0= 03 m
1FECANO TAMANHODE 1051 %03 COM 2 PERFURACCESTE 1 cm DE
DIAMETRD, E 2 DADOS COM TAMANHO DE 4. O JOG0 POSEUE AR

36 IMAGENE DE 6 ANIMALS DIFERENTES { VACA, MACACO, RAPOSA, 1
ELEFANIE, SAPQE JOANINHA ), E QONEISTE EM A CRIANCA
ENCONTRAR MO TAEULEIRO QS 7 ANIMAIS BN QUAL 0% DADOS IRAD
APBESENTAR. COM LANMINACAD COMBESISTENCIAA AGUAE
ADESIVE #J;HJ] OOLCRIDA

FACEAFACE

JOGO DE TABULER.Q EM MATEIR 4 MOF NO TAMANED 16z 13x03 mm
E ACONPANHA MATE 1 DADOS DO TAMANED 1* COAI 40 IMAGENS

57 DIFEFENIES, O JOGO CONEIETE EMA CRINCATOGAR. QE DADOEE 1
FAZEREM A MESMAS EXPRECOES ONDE 05 DADOS [RAOQ
FEFRESENTAR NO TABULEIRD. COM LAMINACAQ COM RESISTENCIA
A AGUAE ADEEIVACAD COLORIDA

L¥

JOGO DA JOANINHA

JOGO DE TABULEIRO EM MADETR A MDF NO TAMANHO LE 18 mTE
DIAMETRD, COTENDO TAMBEM 16 POMPONS PRETOS PAR A AS

i CRIAMCAS ASSOCTAREM E FORMAREM AS PATAVEAS MA IWAGER DA 1
JOANINHA QUE APBESENTA Q ATFARETO ILIETRADC COMPLETO EM
EEUCOFPO ORI LANMNACAD COMEESISTENCIA A AGUAE
ATEEVACAD COLORITA.

FLASH CARD DE NUMERDOS EM LIBEAS

JOGO EM MADETRA MOF CONTENDD 10 FECAS NO TAMANHC 3 an DE
DIAMETRO. COMPOSTO POR 2 PERSONAGENS QUE APRESENTAM

i TODOE 08 SIMATS BN LIER.AS DOS NUMEROS 1 A0 NUMERD 10. 1
APPESENTAM TAMBEM ATRAWVEZDOSNUMERQEESCRITOSEEM.
FOFMA DE INAGEN DE DADO, COM LANMDNACAQ COM BESIFTENCIA A
AGUAE ADESIVACAQ COLORIDA.

Pagina 21 de 36

Rua Jodo Pessoa, 52 — Centro — Triunfo/RS — CEP 95.840-000 — Fone: (51) 3654.1012 — www.triunfo.rs.gov.br



Prefeitura de

’ - ()
&, Triunfo

MEMORTA FAl FLORES

JOGO EM MADETRA MOF CONTENDO 21 FECAS MEDINDO 5% 5 30,3
om COMPOSTO POR. 11 IMAGENS CHFERENTES DE FLORES, 0 10G0
CONSISTE EM ACRIANGA TENTAR ATTVINHAR QUAL E A TMAGEN
SEMEL HANTE DA RESRECTTVA FLOR QUE ELE VIRARA COM
LAMTNACAC OO FESISTENCIA A AFTAE ADESTVACAD COLORDA

MEMORLAS PELD MUNDQ

JOGO EM MADETRA MOF CONTENDO 20 PECAS MECINDO 8 X6 30,3

o COMPOSTO POR. 10 IMAGENS TE PAISES DIFERENTES { BRASLL,

61  |DMCLATERRA ESPANHA PORTUGAL, AUSTRALIA HINGRIA, MEXICO, 1
FRANGA, TTATIA E AT ENIANEA ), A5 CRIANCAS [RAQ ASS0CTAR AS

PECAS COMSTJAS RESFECTIVAS IMAGENS. COM LAMINACAC COR

FESISTENCIA A AGUAE ADESTVACAD COLORIDA

LIBRAS EMERUTAS

JOGO EM MADETRA MOF CONTENDO 12 FECAS MEDINDO 8% 6 30,3
o O JOG0 ADRESENTA § IMAGENS DE FRITAS DIFERENTES |

62 | BANANA MACA MANAQ, FERA, MELANCIAE MANGA ) E 6 FIGURAS 1
DO PERSONAGEN APRESENTANDO COMO E ALINGUAGEMCE SINATS
DARA S[7AS RESPECTIVAS FRUTAS. COA LAMINACAD COM
FESISTENCIA A AGUAE ADESTVACAD COLORIDA

SAPONALAGDA

JOGO EM TABULETR.O OE LMADETR A CONTEMDO | FECA O0M MEDIDAS
a3 APRONTMADAS EM 28 X 20 X 003 cm ACOMPANHA 28 POMPONS OE 1
ALGODAQNAS COFES S0RTIDAS E UM DADO CE PLASTICO. COM
L#L!I]}H;;.-\O COM FESISTENCIA A AGUAE -!DESI\’-H;‘.AE COLCRIDA

JOGO DO UNICORNIO

JOGO EM TABULETR.C CORTENDC | PECA FMMDF MEDINDO 188X 20
L 03 on ACOMPANHA 1 ESTRELINHAS E UM DADO DE FLASTICO PARA 1
JOGAFR. COMLANMINACAC COMEESISTENCIA A AGUA E ADEEIVACAD
COLORIDA

JOCO DO AQUARIO

JOGO EMMCF COTENDO | FECANO TAMANHO T X 0 X 03 am E 30
E;-lﬂEMLﬂJFMED]NDG].EK#KDJ o ACCRPANHA UM DADOD MO
TAMANHO 4 oo, COM 6 PEDEES COM OOFES VARIADAS ( VEFMELHO,
AZIIL, VERDE, AMARELD, RO E ROSA ), AS CRIANCAS TERAQ (JUE
COLOCAREM 06 REEPECTIVIOE ANIMAIE NO ACITARIC DE ACORDO
COM O NURERAL QUE O DADO APEESENTAR. CMLM#J;AD COML
FESISTENCIA A AGUAE ADESIVACAO COLORIDA

JOGO MOVIMENTE-SE

JOGO EM TABULER0 DE MDF CONTEMDO 1 PECA NO TAMAMIO 27,7 X
20X 0.3 oo, 14 PECAS N0 TAMANHO § X 6 K03 oo 4 PINOS DE CORES
6§ | DIFERENTESE | DADO DE FLASTICO. O JOGO CONSISTE EMA 1
CRIANCA JOGAR O DADOE FAZER O MOVIMENTD DE AC0RDO COM O
QUE ACARTA VIRATIA APRESENTARA COM LANINACAQ COM
FESISTENCIA A AGUA E ADESTVACAO COLORIDA

LAMINA DE NUMFEROS EM LIBEAS

MATERTAT FETTO O0M MOF CONTENDO 1 FECAMEDINDO 18 8 X 20K
&7 0,3 . O JOGO APREZENTA 1 PEREONAGENS | 1 MENING E 1 MENINA ) 1
MONSTRANDO 05 NUMERATS 1 AQ 0 EMLIBRAS E EN INGLES. COM
LANTMNACAQ COM FESISTENCIA A AGUAE ADESTVACAD COLORIDA.

JOCODAFRATA

JOGO EM MADETR A MOF COM 1| PECA N TAMANHO 28,8 3 20 30,3 cm,
1DADO DE FLASTICOE 4 COMCHAS DEPEATANO TAMANEQ 1 X 055
0.1 an. 0 JOG0 E COMPOSTO POF. 4 FERS0MAGENE (QUEESTAQMA
PRAIA VENCE (UEM CHEGAR FEIMETRO WO FINAL DO PERCUSS0.
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COMLANINACAC COMEERISTENCIA A AGUAE ADESIVACAD
COLORIDA.

SPACE FACE
OGO B MDF CONTENDH | FECA MEDINDO 288 X 20 K03 cm
ACONEANHA 12 CARTAS EMMDFMEDINDO 5 X 3% 03, UMDADO OE
& |PLASTICOE4DPINDS PARA MOVIMENTAR-SE NO OG0, ORIETIVO DO 1
JOGO E LEVAR O FOGUETE 0 MATS RAPIDO PARA 0 ASTRONAUTA
CANELA QUEA CHEGAR PRIMETRD. (OM LAMINACAD COM
RESISTENCIA A AGUAE ADESIVAGAD COLORIDA.

FATFNDA DO ALFARETO

JOGO EM MATERTAL MOF CONTENRDO | PECAMEDINDO B3 X 20K 0.3
an ACOMPANHA 1 DADD DEFLASTICOE 4 PINOS DE TABULEIRD. O
0 CBJETIVO DO JOGO ELEVAR O FAZENCEIRD O MAIS BAPDO PARA 1
JAFAZENDANMAS SEMPRE INCENTIFICANDO ASLETRAS E 08
NUMERQS QUE OF FINOS ESTARAD. OOMLANMMNACAD OO
RESISTENCIA A AGUAE ADESIVACAD COLORIDA

JOCO COEES E PONTOS

JOGO EM MOF CONTENDO | FECAMEDINDO XA X288 503 CAL
ACOMPANHA 1 CANETINHADE QUADRO ERANCO COMAPACGATOR,
EMEUTIDO E UMDADD EM MATERTAL DE MADEIR A DE FINC
ADEEIVADO NAS COBES. O JOGO TEM O FORMATC DE TIM CTROD. COM
L#Lﬂ}{ﬂ-\ﬂ CON FESISTENCLA A AGUAE ADESIV -’:.';.'L{J COOLORIDA

71

JOCO DOS INSETOS

JOGO EM MOF CONTENDO 12 PECAS MEDINDO G X B X 03 m
ACONPANHA 1 CANETA DE (UADERD ERAMCO COA ARAGATIOR.
EMEUTIDO. CADAPECA TEM A INMAGEN DE ALGUN ANTWVAL 0
INEETO EAS CRIANCAS TERAD QUE ABSINAR EM ALGUMADAS 3
OPCOES DE EESPOSTA, A QUANTIDADE CERTA DO ANMALTNEETO |
QUE ATWMAGEN APEEZENTA COMLAMINACAD COMPESISTENCIA A
AGUAE ADESIVACAQ COLORIDA

OVOS DE DINOSSAURDS
JOGO EM[ MATERTAL TE MDF CONTENDO 14 FECAS MEDINDO 5 o OE
DIAMETRO. COM 7 IMAGENS DE DINO53AURCS DIFERENTES, CADA
UM TEM SEU BESPECTIVO OVO. ACRIANGA TERA QUE ASSOCLAR
QUAL SERA O CERTO. COM LANTNACAQ OOM RESIETENCLA A AGUAE
ADFSIVACAQ COLORIDA

"TREDNG MOTOE

JOG0 EM MATERTAT DE MDF CONTEMDO 1 FECAMEDINDO 288 X 10 X
0.3 oo ACOMPANHA 1 CANETA DE (JTADED ERANCO COM APAGATOR.
EMEUTIDO. OO A IWMAGER TF 5 ANIMATS DIFERENTES {
PASSARTMHO, BQFECQLETA, COELHO, SAPQE CARACOL ), AS
CRIANCAS TERAOQ QUE OONTOENAR AS LINHAS TREINANDO A
mammmmmmt CCML_-’.M]}I#J;#EI COMPESISTENCIA &
AFTAE mmm COLORIDA

CAMINHO PFEICOMOTOE

JOGO EM MATERTAL TE MDOF COMPOETO PO 1 FECA WO TAMANHO
283X 20X 03 ACOMPANHATUNA CANETADE (JUADRD BRANCO COM
5 APAGADOF EMEUTIDO. O JOG0 E COMPOSTO POR I IMAGENE | 1
FEENTE EVERS(} ONDE APRESETAN 2 AMIMAITS ( GATINHO E
CACHORRD ) CORIO EEIEI'IE.‘DIE CEHECAREMEM SUTAE CABAL COM
LANDNACAC OO RESISTENCIA A AFUAE ADESIVACAOD COLORIDA.

[E]

J0GO ELOQUEADO
JOGO EM MATERTAL BN MOF CONTENDO | TAEULERO MEDINGO 16 X
7 13X 03 an. ACOMPANEA 3 ITNOS DE ANDAR NA COR VERMELHOE 3 1
MA CORAF]L COMLANINAGAD COMRESISTENCIA A AGUAE
ADFSIVACAQ COLORIDA
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INSETOS NAMATA

JOGO ER MOF CONTENDO | FECAMEDINDO 30 K21 K03 m
ACOMPANHA UNA CANETADE QUADRO BRANCT COM APAGADOR.
- EMEUTIDO. A IVAGEM APRESENTA 2 PERSONAGENS FINTANDO O

' QUALEQPRA ACERTAREM QUANTOS AMIMALS TEM EM CADA
FESPECTIVAFIGURA (EARATA, L AGARTA JOANINHA, BAREETRO,
BORBOLETAE ABELHA COMLANDNACAQ COM RESISTENCIA A
AGTAE ADESIVACAD COLORIDA

GOSTOSURAS DE FEACOES

JOGO EL MATERTAL MOF CONTENDO 1 FECAMEDTNDO 283 X 20K 0.3
an ACOMPANHA UMA CANETADE QUALCRQ BRANCO COM APAGADOR.
78 EMEUTIDO. JOG0 COM IMAGENS FEENTE E VERSQ. COMVARIAS 1
DNAGENE DE PIZZA A CRIAMCA TR A COMPLETAR. MO ESBACOEM
EBRANCO, AFRACAD FELACTONATA OO CADA IMAGERL COM
LANDNACAD COM RESISTENCIA A AGUAE ADESVACAD COLORIDA

' LABIRINTO DO SFACE

JOGO ER[ MATERTAL EM MOF CONTENDO 1 TAEULEIR.O MEDIMDO 28,8
N0 03 on ACOMPANHA UMA CANETADE QUACE.D BRANIO COM
™ APAGADOR EMEUTIDO. COM 5 CANMINHOS COM POSSIEILIDATES 1
DIFERENTES, A CFIANCA IRA TENTAR ENCOTEAR O CAMINHD CERTO
ATE QO ASTROUNATA 'JEN]'_I’.R. CHEGAR NO SEUFOGUETE. COM
L#brﬂlﬂ’tﬂ COM FESISTENCLA A AGUAE ADESIV] -’1‘.’,‘..".;[!' COLORIDA.

QUEBRA-CABECA DE GATO
JOGO EAMDF CONTENDO 12 PEGAS MEDINDO 737 X 0.3 o COM 4
GATOS DIFERENTES E CONTENDO VARIAS EXPRESSOES, AS CRIANCAS
TRAD NINTAR PECA DOR. DECA TIE ACORDO COM STTAS RESPRCTIVAS
DMAGENS SEMELHANTES, COMLAMINACAD COMEESISTENCIA L
AGUAE ADESTVACAD COLORIDA

BINGO DE NUMERQS

JOGO ER[ MATERTAL EM MOF CONTENDO 4 FECAS MEDINDO M X 13 X
0.3 mE 10 FECAS EM MDF MEDINDO 5 X 5 X 3. QONPOSTO PORL 10

81 CARTELAS DE NUMERQS DIFERENTES E CADA MUMERD 1
FEFREZENTANDO UMA COE, O OEJETIVO CESEE JOG0 E VER (UER
CONEEFIE ACERTAR. MAIS PONTOS, COM LAMINACAC COM
FESISTENCIA A AGUAE ADESTVACAD COLORIDA

O QUE VOCE GOSTA DE COMER?
JOGO EM MDF CONTENDO | FECAMEDINDO 288 K20 0.3 cm E 7
PE(AS EM MDF MEDINDO 5 3 5 K 0,3 am. COM 7 IMAGENS DIFERENTES
SENDO 6 DE ALIMENTOS { CARNE, ARROZ, MACARRAC, FEITAD, OVO,
CUZCUZ EVERDURA ) E | DO FRATO, AS CRIANCAS IR A0 COLOCAR 02
ALIVENTOS GUE ELAS MATS GOSTAM NAMAGEN QUE COWTEM O
PRLATO COR O TALHERES. COM LAMINACAC COMEESISTENCIA A
AGUAE ATESIVAC A0 COLORIDA

O QUE 05 ANTMATS COMEM

JOGO ER MATERTAL EM MOF CONTENDO 1 TABULEIR.O MEDIMDO 28,8
MM 03 omE SPECAS EMMIF MEDINDO S X 33 03 on COMAS
IMAGENS DE 6 ANIMAILS DISTINTOS ( BATO, CACHORRO, GALINEA,

] SAPO, MACACOE COELHO ), AS CRIANCAS TERAQ QUE ASS0CTAR. 1
QUAIE 54008 FEEPECTIVIOS ALIMENTOS (JUE ELES MATS GOSTAM
QUE COWNTEM NAS CARTILHAS { CAUEIRD, 0830, MILHC, MOSCA,
BANANA QU CENO|RA ). COM LAMMNACAC COMBESISTENCIA A
AGTAE ADESIVACAD COLORIDA

DOAND DAS VOGAIS
JOGO EM MDF CONTENDO 14 PECAS MEDINDO 3 X 7X 03 tm
COMPOSTO POF. 4 CORES: AMARELQ, EERGE, VERDEE AL E
% | COMPOSTOPOR 5 VOGALS. O OBJETIO E A CRIANCA ASSOCIAR AS 1
DMAGENE DAS VOGAIS DO SUAS FESTECTIVAS IWACENE. GANHA
QUEM TIVER: COM MENAS PECAS, GOMLAMMNACAC COM
FESISTENCIA A AGUAE ADESIVACAC COLORIDA
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ORCANIZA LEGUMES

JOGO EM MATERTAL EM MCF CONTENDD 1 TABULEIRG MEDINDO 2B 8
X003 amE 16FECAS EMMDF MEDINDO 3 3 3 0.3 cm COMPOSTO
8 DOR. 3 FRUTASE 11 VEGETALE DE CORES DIFERENTES ( ROXO, 1
VEEMELHQ, VEFLE E LARANIA ), AS CRIANCAS TERAQ (UE COLOCAR
SEUS IMAGENS NOS RESFECTIVOS LUGARES. OOM LAMINACAQ OO
FESISTENCIA A AGUAE ADESTVACAD COLORIDA

MEMORLA JUNINA

JOGO EM MATERTAT, EN MOF QONTENDO 16 PECAS MEDINDO 5 cm DE
DIAMETRO. COMPOSTD POR. & IMAGENS DIFERENTEES, TODAS

4] FELACIONADAS COM A FESTA JUNINA ( FOCGOE, CEIAPELS DE PALHA, 1
FOGUEIEA, SANFONA, MITHO, PIFA, CACTO ), AS CRIANCAS TERAQ
(UE ASS0CIAR ASPECAS COM STJAS RESPECTIVAS IMAGENS. COM
I..#I'.—!I]H#&}‘AO COM FESISTENCIA A AGUAE ADESIV -’:.".,‘..".;0 COLORIDA.

MATFEMATICA DE TEATORES

JOGO EM MADETR A MDF CONTENDO 15 FECAS MEDINDO 53 3 X 0.3
an COMPOSTO POR. 3 SEGUIMENTOS: NUMERALS, TRATORES E
DONTOS PRETCS. O OBIETIVO DO JOGOE ACRIANCA ASSOCTAR CADA
DWMAGEM COMAS OUTRAS 2 RESPECTIVAS CARTAS DOM L."J!rﬂ{#.l;&ﬂ
COMBESISTENCIA A AGUAE ADESIVAC A0 COLORIDA

57

UEERA-CABECA URICORNIO
OGO EM MICF CONTENDC 16 PECAS MEDINDO 25 X 25 X 03 am.
CONTENDO 4 IMAGENS DIFERENTES DE UNICOEMIOS E CADA UMA

8 | TENDO4PARTES DIVIDIDAS, AS CRIANGAS TERAD QUE FAZER 4 1

TUNCADDAS SITAS RESPECTIVAS PECAS PARA FORMA O QUEERA-

CARECA COMLAMINACAC COMBESISTENCIA A AGUAT

ADFSIVACAD COLORIDA.
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ol BM SOLUCOES - CNPJ: 34,044 898/0001-11 - Fone: {61) 99671-195% - E-mail: admi@bmservicos.com.br
| A AN RO GRANDE DO SUL, 245 ( SALA 02 - Fazenda Vilanova / RS - CEP: 95875-000
== SOLUCOES

LIF - MUNICIPICO: RS - TRIUNFO

CNF): 88.363.189/0001-28

E-MAIL: supervisaosme@triunfo.rs.gov.br

ENDERECO COMPLETC: Rua Jodo Pessoa, 52, CENTRO, Triunfo - RS, 95840-000

DATA DE EMISSA0: 30/06/2025.

VALDADE DA PROPOSTA: 29/08/2025
PRAZ( DE ENTREGA: Em até 30 (trinta) dias dteis apds o recebimento do empenho, ou, ordem de fornecimento.

CONDICAQ DE PAGAMENTO: 30 (trinta) dias apds a entrega do material.

PROIETO PEDAGOGICO CONTEMPLANDO VIDED AULAS COM ORIENTACAD DO USO DE MATERIAL E FORMACAD PEDAGOGICA REMOTA DE
1HORA, PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES PEDAGOGICAS NO DESENVOLVIMENTO DE ALUNQS NA REDE MUNICIFAL DE ENSING.

Itens da Oportunidade

ITEM QUANTIDADE VALOR UNITARIO TOTAL
PROJETO DESENVOLVENDO COM LUDICIDWDE 16 Rs 7.800.00 RS 124.800,00
VALOR TOTAL: RS 124.800,00

Infarmacies bancarias:

BEM COMERCIO E SERVICOS LTDA

CNPF): 34.044 898/0001-11. Banco SICO0B.
COD: 756. AG: 3039, C.C.: 151 356-7.
CHAVE PIX CNFJ: 34044892000111

Condighes especials de negodiacio:
0s valores descritos no orgamento sao compativeis com as preces praticadas pelo mercado.
Todos os livros entregues serdo da mesma colecio e com a data da dltima publicaga.
Na expectativa de termos uma propesta de trabalho que va ao encontro das necessidades do municipio, nos colecamos a dispesicaa
para guaisquer dividas.

Link com as certiddes da empresa: htlps:fdrive. google. comddrivefoldersTETrwS_bpx] CAYhXrCORDASsnEAy WUSE

Do e Estin st o il enie

m LD O BEERARDON MARSARGD
g Drarta: 30002003 10 D926 O0K)

weriigaie e I sl a1 s B

006025
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9. RESULTADOS PRETENDIDOS

Pretende-se, com a presente contratagdo, assegurar a contratacdo mais vantajosa para 0
Municipio e que proporcione impacto positivo a formacdo de nossos alunos.

A referida contratacdo exigira da contratada o cumprimento das boas praticas de
sustentabilidade, contribuindo para a racionaliza¢do e otimizacdo do uso dos recursos, bem

como para a reducgéo dos impactos ambientais.

10. PROVIDENCIAS PREVIAS AO CONTRATO

Para a contratacdo pretendida ndo havera necessidade de providéncias prévias no
ambito da Administracéo
A Secretaria de Educacéo indicara os seguintes servidores para atuarem como gestor

e fiscal do contrato:

Nome: Jodo Luiz Moraes de Oliveira

Cargo: Professor - Fiscal

Matricula: 1376-5

E-mail:jodo_Im02017@ hotmail. Com

Telefone: 3654 6351

Nome: Cristiane Daniel Vieira

Cargo: Supervisora — Coordenadora Pedagodgico (Gestora)

Matricula: 66095/1

E-mail: crisdanielsmetriunfo@gmail.com

Telefone: 51 36546351
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11. CONTRATACOES CORRELATAS E/OU INTERDEPENDENTES

Este estudo ndo identificou a necessidade de realizar contratagdes acessorias para a
perfeita execucdo do objeto, uma vez que todos 0S meios necessarios para a
operacionalizacdo da aquisicdo podem ser supridos apenas com a contratacao ora

proposta.

12. POSSIVEIS IMPACTOS AMBIENTAIS

Com relacdo a contratacdo pretendida, ndo se vislumbram possiveis impactos

ambientais provenientes desta contratacao.

13. DECLARACAO DE VIABILIDADE

Com base na justificativa e nas especificacBes técnicas constantes neste Estudo
Técnico Preliminar e seus anexos, e na existéncia de planejamento orcamentario para
subsidiar esta contratacdo, declaramos que a presente contratacdo é viavel,

atendendo aos padrdes e precos de mercado.

Triunfo 30 de junho de 2025.

Responsavel: Roseli Pereira Machado

Cargo: Professora — Secretaria Municipal de Educagéo
Matricula: 7043-2

E-mail: roseli.machado@triunfo.rs.gov.br

Telefone: (51) 3654 6350 — (51) 985544467 Assinatura

VIABILIDADE DECLARADA PELA AUTORIDADE SUPERIOR:

PREFEITO MUNICIPAL
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