OBJETIVA INFORMATICA — SISTEMAS COMERCIAIS

AV. XV DE NOVEMBRO, 4080 — 85560-000 - CHOPINZINHO — PR
MARCOS ANTONIO PEREIRA DOS SANTOS — ME

CNPJ - 02.476.734/0001-77 — (46)99914-5031

E-mail: gerenciadordecompeticoes@gmail.com

PROPOSTA REFERENTE A TERMO DE REFERENCIA - 009/2025

DESTINATARIO: Prefeitura Municipal de Pinhais — PR
OBJETO: “Locacdo de Licencas de Uso de Sistema para Gerenciamento de Competicdes Esportivas para Prefeitura
Municipal de Pinhais”

Item Descricao Unidade Quant |Prego Unit Prego Total

1 Licengca de uso de Software Und 3 2.335,00 7.005,00
para Gestdao de Competicoes
Esportivas, com migracdao de
dados.

VALOR TOTAL DA PROPOSTA: RS 7.005,00

DECLARACAO: Declaramos que a presente proposta compreende a integralidade dos custos para atendimento
dos direitos trabalhistas assegurados na Constituicdo Federal, nas leis trabalhistas, nas normas infralegais, nas
convencdes coletivas de trabalho e nos termos de ajustamento de conduta vigentes na data de entrega das
propostas.

Abaixo todos os itens que o sistema oferece, descri¢cdo e dados técnicos:
Funcionalidades do Sistema de Gestao Esportiva

Gerenciador de Competi¢Ges
Item 1: Cadastro de Competicoes:

1 — Formuldrio especifico para o cadastramento de nomes de competi¢cGes com as seguintes caracteristicas:

a) Dados da Competicdo: Nome da competicdo, Realizagcdo, Secretario, Diretor, Ano, Periodo, Estado e Cidade
onde a competicdo sera realizada, possibilidade de ser visivel no sistema ou nao, possibilidade de ser visivel ou
ndo em portal publico.

b) Logos da Competi¢do: Possibilidade de incluir no minimo 2 logos para cabegalhos de relatérios e no minimo 1
logo para divulgagdao em portal publico, botdes para retorno de logos padrdes do sistema.

c) Apoiadores: Possibilidade de inserir logos de no minimo 6 apoiadores/patrocinadores bem como a descrigdo
do nome dos apoiadores/patrocinadores, possibilidade de personalizacdo de informacdes para o rodapé dos
relatérios bem como opgdo para ocultar o rodapé dos relatérios da competigdo.

d) Regulamentos: Possibilidade de inserir o regulamento da competicdo com um titulo personalizado, com
op¢Oes para regulamento geral ou regulamento por modalidade, categoria e naipe, com a possibilidade de
formatacées do regulamento com fontes, cores, negrito, sublinhado, alinhamentos, lista numerada ou
marcadores bem como ser possivel inserir links no regulamento para ser visivel em portal publico.

e) Possibilidade de impressdo dos nomes das competi¢cdes cadastradas no sistema mostrando seu status se esta
ativa ou ndo no sistema e se estd ativa ou ndo em portal publico.

f) Pontos Classificacdo Geral: Formulario para parametrizar pontuacdo para classificacdo geral por modalidades
com no minimo 10 tipos de pontuagdo bem como opg¢do para exibir no sistema ou ndo essa parametrizacdo.

Item 2: Cadastro de Locais:

a) Formuldrio para cadastramento uUnico com, nome do local esportivo, quadra ou gindsio, e campos para
endereco completo do local, op¢do para exibir ou ndo no sistema, opcdo para inserir uma foto do local esportivo
ou um icone padrao do sistema.




Item 3: Reserva de Locais:

1 — Formuldrio especifico para configurar um local ou quadra esportiva, para que seja possivel sua reserva online
através de portal publico com a localizacdo do local cadastrado com as seguintes parametrizacoes.

a) Configuragdo da Reserva - Exibir ou ndo esse local em portal publico; Quantos dias antes a reserva ficara
disponivel; Quantas horas antes o usudrio podera solicitar a reserva; ldade minima para reservar; Valor da
reserva; Quantas vezes o mesmo CPF poderd solicitar reservas dentro do mesmo més; Campo para
cadastramento de e-mail para receber alertas de reservas solicitadas; Tipo de pagamento via PIX; Configuracao
da Chave PIX; Nome do Beneficidrio pix; QrCode PIX; Instruces para pagamentos via PIX; Editor para ser possivel
informar as normas de utilizagdo, proibicdes, com a possibilidade de formata¢cdes das normas com fontes, cores,
negrito, sublinhado, alinhamentos, lista numerada ou marcadores bem como ser possivel inserir links.

b) Informar as Modalidades: Possibilidade de informar quais modalidades poderdo ser praticadas no local da
reserva.

c) Informar Dias e Horarios: Possibilidade de configurar os dias e horarios que estardo disponiveis para reservas
com cadastramento Unico ou para o més todo e ainda se o hordrio sera liberado ao solicitar ou depende de
liberagdo dos administradores quando solicitado.

2 — Gerenciamento das Reservas - Formuldrio especifico para gerenciar as reservas solicitadas em portal publico.
a) O formuldrio deverd ter no minimo os filtros por ano, pelo local da reserva com exibicdo das reservas
solicitadas, confirmadas ou todas.

b) Possibilitar com clique Unico sobre a reserva carregar os dados da reserva e quem solicitou.

c) Em formuldrio com as informacdes da reserva, possibilitar confirmar o pagamento da reserva com campo
editdvel ja com o valor pré-informado no cadastro da reserva, bem como campo para informar a data de
pagamento.

d) Possibilitar visualizar anexos da reserva caso estes tenham sido incluidos pelo solicitante, e op¢do para
exclusdao dos anexos.

e) Opcdes para Confirmar a solicitacdo da reserva, cancelar a reserva e visualizar a reserva para impressao.

f) Qualquer alteragdo no status da reserva o sistema devera notificar o solicitante por e-mail.

g) O Comprovante da reserva devera obrigatoriamente ter um grCode para pagamento via pix quando este for
configurado bem como ter um qrCode para verificacdo e validacdo da reserva online.

h) Ao acessar o grCode para verificagdo e validacdo da reserva, a pagina devera apresentar os dados da reserva,
guem fez a solicitacdo, o status da reserva, o status de pagamento quando for o caso bem como o qrCode para

pix.

Item 4: Equipes:

a) Cadastro de Equipes: Possibilidade de os administradores cadastrarem de forma uUnica os nomes de equipes
com as informacgGes bdsicas com, nome da equipe, nome abreviado, nome do responsdvel, cpf do responsavel,
telefone celular, telefone fixo, e-mail, CNPJ da instituicdo, observacGes e possibilidade de inserir a logo da equipe.

b) Formulario para confirmacdo ou remocao de equipes de uma determinada competicdo.

c) Formuldrio com a possibilidade de montar uma equipe com os atletas ja cadastrados no sistema bem como
remover atletas da equipe.

d) Formuldrio onde serd possivel ao selecionar uma competicdo, listar todas as equipes participantes com a
possibilidade com comando uUnico exportar todos os atletas da equipe selecionada para outra equipe facilitando
assim o gerenciamento de erros de cadastramento e facil correcdo pelos administradores.

e) Formulario com a possibilidade de montar uma equipe com os dirigentes ja cadastrados no sistema bem como
remover dirigentes da equipe.

f) Formulario para exportar dirigentes, onde sera possivel ao selecionar uma competicdo, listar todas as equipes
participantes com a possibilidade com comando Unico exportar todos os dirigentes da equipe selecionada para
outra equipe facilitando assim o gerenciamento de erros de cadastramento e facil corre¢do pelos administradores.

Item 5: Relatdrios de Equipes:

a) Possibilidade de filtrar os relatérios de equipes Por: Competi¢do, Equipe, Modalidade, Categoria, Naipe com
relatérios minimos de: Atletas e Dirigentes da Equipe Selecionada, Equipes na Competicdo com seus atletas,
Equipe delegacdao com seus atletas, Equipe delegacdo com seus dirigentes, Equipes na competicdo com seus
dirigentes, bem como a possibilidade de exibir ou ndo nos relatérios a Data de Nascimento, o RG, o Status do
Atleta e Data de Inscricdo bem como a possibilidade de exibir ou ndo nos relatdrios a Funcdo do Dirigente, o RG,
o CPF, o Status e a Data de Inscri¢do, possibilitando os administradores amplas formas de gerar estes relatdrios.

b) Relatério de Equipes em uma determinada competicdo com as opcles de estatisticas das equipes com nome




da equipe, quantidade de atletas/delegacdo, quantidade de dirigentes/delegacdo. Relatério com informacgdes
basicas da equipe, como nome da equipe, responsdvel e suas informa¢Ges cadastradas para que os
administradores tenham facil acesso para possivel contato com as equipes e responsaveis.

c) Possibilidade dos administradores emitirem credenciais/carteirinhas para atletas e dirigentes por competicdo
ou por atletas com no minimo 3 modelos de credenciais/carteirinhas e ainda a possibilidade de personalizacdo do
fundo das credenciais/carteirinhas bem como cores das informac¢des que sdo apresentadas, possibilidade de
ocultar a modalidade, categoria e naipe da credencial/carteirinha e com a opg&o para definir a validade.

Item 6: Categorias:

a) Formulario para cadastramento Unico de categorias que serdo utilizadas em todas competicdes e com a
possibilidade de exibir ou ndo no sistema.

c) Relatério de todas as categorias cadastradas no sistema com seu status se estdo visivel ou ndo no sistema.

Item 7: Modalidades:

a) O sistema deve ter no minimo 40 modalidades mais utilizadas jad pré-definidas, possibilitando os
administradores em formuldrio especifico, com apenas um cliqgue do mouse marcar quais modalidades
pretendem utilizar, e ao confirmar, que estas modalidades sejam inseridas no sistema com as parametrizages
minimas de: Tipo de Classificacdo — Pontos Coletivos/Equipes, Classificacdo por tempo/Atletas, Pontos
Individuais/Coloca¢do/Atleta, com tipo de disputa, Individual/Atleta ou Coletiva/Equipe. Parametrizacdo para os
valores de Pontos Ganhos, Pontos Ganhos em Empates com Gols, Pontos Ganhos em Empates sem Gols, Pontos
Ganhos nas Derrotas e para modalidades com sets a parametrizagdo de Pontos Ganhos nas Vitérias Absolutas e
Pontos Ganhos nas Derrotas Absolutas bem como opgdo para deixar ou ndo visivel a modalidade no sistema,
cada modalidade ao ser pré-cadastrada devera vir com um icone identificando a mesma e a possibilidade de
alteracdo desse icone, deverad vir ja com sua sumula padrao definida.

b) Modalidades com provas: Atletismo com no minimo 57 provas ja cadastradas, Canoagem com no minimo 14
provas ja cadastradas, Ciclismo com no minimo 4 provas ja cadastradas, Gindstica Ritmica com no minimo 2
provas ja cadastradas, Natacdo com no minimo 27 provas ja cadastradas, Triatlon com no minimo 5 provas ja
cadastradas, Judé com no minimo 4 provas ja cadastradas, Tiro Esportivo com no minimo 3 provas ja cadastradas.
c) Demais modalidades que o sistema deve ter com sumulas: Badminton, Basquetebol, Bete-Ombro, Bocha,
Bocha48, Boldo, Boliche, Canastra, Futebol, Futebol de Arreia, Futebol 7 Society, Futevolei, Futsal, Handebol,
Handebol de Arreia, Mini Boliche, Mini Futebol, Mini Handebol, Minivoleibol, Queimada, Sinuca, Truco, Ténis de
Mesa, Ténis, Voleibol de Areia, Voleibol, Xadrez, ShowBol, Malha, Cabo de Guerra, Biribol.

d) O sistema devera ter um formulario especifico para gerenciamento e parametrizacdo das modalidades pré-
cadastradas, bem como possibilidade de criacdo de novas modalidades. Op¢do para alteragdo da sumula padrdo
da modalidade bem como botdo para retornar as sumulas padrdes das modalidades pré-definidas pelo sistema e
opcdo para localizagdo da modalidade pelo seu nome, nesse formulario um botdo de acesso para escolher mais
modalidades que foram disponibilizadas para cadastramento através de simples selecdo caso ndo tenha escolhido
todas nas configuragdes iniciais de uso do sistema.

e) Relatdrio de todas as modalidades cadastradas no sistema com seu nome se estdo ativas ou ndo no sistema e
quais suas parametrizagdes.

Item 8: Atletas:

a) Formulario para que os administradores possam cadastrar/alterar ou localizar atletas, deverd ter no minimo as
op¢Oes para cadastro de: Foto, Nome, RG, CPF, Apelido, Data de Nascimento, Naipe, Emissor RG, Data de Emissdo
RG, Nacionalidade, Naturalidade, Nome do Pai, Nome da Mae, Peso, Altura, T.Eleitor, Tipo Sanguineo, Fator RH,
Enderego Completo, E-mail, Tel. Mdvel, Tel. Fixo, Federa¢do, N2 da Federagdo, Abrevia¢gdo da Federagao, Estado
da Federagdao, N2 de Controle, N2 INEP, N2 Registro Confedera¢do. Neste mesmo formuldrio o sistema devera
permitir os administradores a cadastrarem o atleta em uma Competicao, Equipe, Modalidade, Naipe e Categoria,
bem como permitir a inscricdo do atleta em escolinhas ou atividades esportivas com a opg¢do de anexar
documentos relacionados com o atleta. Neste mesmo formulario devera ser possivel verificar o histérico desse
cadastro em competi¢Ges ou escolinhas e atividades esportivas sendo possivel o gerenciamento com exclusdao do
histérico, inativar o histérico ocultando o atleta de sumulas e ativar o histérico para exibicdo em sumulas. O
sistema devera validar o CPF do atleta ao salvar.

b) Formulario para que os administradores possam cadastrar atletas de forma rapida em competicGes, somente
com RG, Nome, Data de Nascimento e Naipe, com busca automatica das informacgdes pelo RG.

c) Imprimir Atletas em Competicdo: Possibilidade de emissdo de relatério dos atletas em competicdo com



agrupamento pelo RG, ordenacdo alfabética pelo nome do atleta ou pelo nome da equipe, e filtros de atletas
ativos e inativos, possibilitando a geragao do relatério ou exportacdo em xls.

d) Imprimir Cadastros do Sistema: Possibilidade de emissdo de relatério de todos os atletas cadastrados no
sistema ou por data de nascimento, filtros de Ativos e Inativos e por naipes.

e) Imprimir Cadastros/Historico: Possibilidade de emissdo do cadastro do atleta com todo seu histérico de sua
participacdao em competicdes e equipes bem como histérico dos resultados obtidos.

f) Imprimir Credenciais/Carteirinhas por Equipe ou Por Atletas.

Item 9: Dirigentes:

a) Formulédrio para que os administradores possam cadastrar/alterar ou localizar dirigentes, devera ter no
minimo as op¢des para cadastro de: Foto, Nome, RG, CPF, Data de Nascimento, Naipe, Telefone, Tipo de
Documento, N2 do Documento. Neste mesmo formuldrio o sistema devera permitir os administradores a
cadastrarem o dirigente em uma Competicdo, Equipe, Modalidade, Naipe e Categoria, opc¢dao de anexar
documentos relacionados com o dirigente. Neste mesmo formulario deverd ser possivel verificar o histérico
desse cadastro em competi¢cdes sendo possivel o gerenciamento com exclusdo do histdrico, inativar o histérico
ocultando o atleta de sumulas e ativar o histérico para exibicdo em simulas. O sistema deverd validar o CPF do
dirigente ao salvar.

b) Imprimir Cadastros: Possibilidade de impressdo de todos os cadastros do sistema.

c) Imprimir Cadastros/Historico: Possibilidade de emissdo do cadastro do dirigente com todo seu histérico de sua
participacdo em competicdes e equipes bem como histdrico dos resultados obtidos.

d) Imprimir Credenciais/Carteirinhas por Equipe ou Por Dirigentes.

Item 10: Escolinhas:

a) Formulério para que os administradores possam cadastrar/alterar ou localizar cadastro de escolinhas ou
atividades esportivas: Devera ser possivel cadastrar o nome da escolinha permitindo a personalizacdo com logos,
bem como ser possivel informar se estara ativa no sistema ou nao, possibilidade de localizacdo facil da escolinha
por nome e filtro por ano.

b) Possibilidade de parametrizar a escolinha com: Ano, Modalidade, Categoria, Professor, Local, Tipo de Validagdo
de Inscricbes por ldade ou Por Ano de Nascimento, Género, N2 de Atletas mdximo na escolinha, Inicio das
Inscri¢cdes, Fim das Inscricoes.

c) Parametrizagdo para inscricdes pelo portal: Se a escolinha vai estar visivel ou ndo no portal para inscri¢Ges, se
serd possivel realizar inscricdes de atletas nas escolinhas pelo portal, se o usuario do portal s6 poderd se
inscrever ou se sera possivel se inscrever e inscrever outras pessoas, campo para instrugées de onde serd possivel
realizar a inscricdo dos atletas nas escolinhas.

d) Parametrizacdo de dia, hordrio inicial e final para as especificacdes das escolinhas.

e) Configuracdo de Ficha Individual de Atleta onde serd possivel emitir a ficha cadastral bem como um editor de
textos com opc¢des de formatagdes, para ser possivel inserir texto para autorizacbes de imagem e
responsabilidades com colhimento de assinaturas de pais e responsaveis.

f) Formuldrio para cadastro unico de professores com: Foto, Nome, Naipe, RG, CPF, Data de Nascimento, Telefone,
e-mail, opcdo de deixar o cadastro ativo ou ndo no sistema e validacdo do CPF ao salvar bem como localizagdo
facil pelo nome do professor.

g) Relatério das escolinhas cadastradas no sistema e se estd ativa ou inativa.

f) Uma central de a¢des onde sera possivel acesso a um formuldrio para inclusdo de atletas nas escolinhas nas
especificagdes pré-configuradas e em dias e hordrios especificos, permitindo os administradores localizar atletas
jd cadastrados pelo nome, rg, ou cpf, com opgbes de inclusdo ou remogao do atleta da
escolinhas/especificacdo/dia/horéario, bem como apresentar o histérico do atleta na escolinha sendo possivel a
remogao do mesmo somente de um ou mais horarios.

g) A central de agGes devera dar acesso a um formulario especifico para controle de frequéncia e desempenho do
atleta onde devera ter as seguintes opg¢des: Localizagao rapida do atleta pelo nome, filtro por horarios, filtro por
atletas ativos ou desistentes, op¢do para selecionar a data para incluir se o atleta compareceu ou ndo, opgdes
para avaliagdo de desempenho com: Fraco, Regular, Bom, Otimo, Excelente, bem como campo para aplicar uma
nota e observag¢des para o atleta. Deverd apresentar estas informagdes cadastradas em grid na tela para melhor
gerenciamento.

f) Devera ter opgGes para relatérios individuais e coletivos de presencas e faltas, bem como graficos estatisticos
individuais de presencas, desempenho e desempenho absoluto, relatérios coletivos de presencas/faltas/médias
de avaliagdes.




g) Devera ter um formuldrio e op¢des para geragao de relatérios com os filtros: Geral por Escolinha ou em horario
especifico para geracdo de relatérios como: Controle de presencga, Ficha técnica, Dados dos Atletas, Ficha
Individual, Relagdo dos Atletas, Carteirinhas dos Atletas com a possibilidade de configurages como fundo da
carteirinha e inclusdo na carteirinha dos dias e horarios, possibilidade de informar os dias e horérios para
formacdo de chamada ja com estas informacgbes facilitando assim para preenchimento das frequéncias pelos
professores.

f) Relatorios com filtros por ano ou por escolinha selecionada, possibilidade de agrupamento por local ou por
professores gerando graficos destas informacdes ou relatérios estatisticos das escolinhas com nimero total de
atletas masculinos, femininos e geral bem como ativos e desistentes.

Item 11: Arbitragem:

a) Formulario para que os administradores possam cadastrar/alterar ou localizar arbitros, devera ter no minimo
as opc¢oes para cadastro de: Foto, Nome, RG, CPF, Data de Nascimento, Naipe, Tel. Fixo, Tel. Mével, E-mail, Cidade,
Estado, Federagdo, Abreviacao da Federacdo. Neste mesmo formuldrio devera ser possivel verificar as escalas do
arbitro bem como editar o histdrico podendo cadastrar despesas, marcar como pago ou em aberto, imprimir
recibo da escala, imprimir recibos dos valores em aberto e pagos, imprimir valores em aberto e pagos, imprimir
resumo dos valores bem como ser possivel excluir a escala, deverd ter uma drea especifica para que os
administradores possam cadastrar observac¢des sobre o arbitro. O sistema devera validar o CPF do dirigente ao
salvar.

b) Possibilidade em formulario Unico para escalar o arbitro em um confronto de uma competicdo, com opgdes de
localizagdo de arbitros cadastrados para informar a funcdo, o valor da escala e despesas com motivo bem como
se estda em aberto ou pago a escala, devera permitir Escalar ou Remover da escala.

c) Imprimir Credenciais para os arbitros com op¢bes de no minimo 3 modelos e varias op¢des de fundos pré-
definidos e op¢bes de formatacdo de cores das informacgodes.

d) Imprimir Cadastros: Possibilidade de impressdo de todos os cadastros do sistema.

e) Imprimir Cadastros/Historico: Possibilidade de emissdo do cadastro do arbitro com todo seu histérico de
escalas com os valores pagos e em aberto, bem como um resumo financeiro das escalas.

f) Formulario para impressdo das escalas de arbitros com filtros por data e por competicéo.

g) Formulario para impressdo dos gastos com arbitragem com filtros de competicdo, categoria, modalidade,
naipes, fase, grupo, tipo de sorteio, arbitro, data inicial e final, opcbes de valores pagos e em aberto, somente em
aberto, somente pagos, e somente resumos.

Item 12: Funcdes:

a) Formulario para que os administradores possam cadastrar/alterar ou localizar funcbes de cadastro unico, o
sistema devera dar opg¢do para um cadastramento em massa das seguintes funcdes: ARBITRO 1, ARBITRO 2,
AUXILIAR 1, AUXILIAR 2, MESARIO, ANOTADOR, DELEGADO, CRONOMETRISTA, TECNICO, AUX. TECNICO,
MASSAGISTA, MEDICO, SERGURANCA, PRESIDENTE, CHEFE DE DELEGACAO, ENFERMEIRO, IMPRENSA,
MOTORISTA, PREPARADOR FiSICO, ROUPEIRO. O sistema devera permitir cadastramento de novas fun¢des, opgdo
para deixar ou ndo ativo no sistema e localizacdo das funcGes pelo nome. O sistema ndo podera permitir a
exclusdo da fungdo caso esta ndo esteja sendo utilizada em competicGes.

b) Opcdo para impressdo de todas as fungdes cadastras com a informacao se estd ativa ou ndo.

Item 13: Provas:

a) Formulario para que os administradores possam ter acesso as provas que ja estdo previamente cadastradas
por modalidade e opgdo para criagdo de novas provas indicando para qual modalidade serd utilizada a prova,
bem como opcdo para definir o tipo de disputa por Coloca¢do/Tempo ou Tentativas/Distancias/Pontos/Média,
com opgao de facil localizagdo da prova pelo nome e opgao de exclusdo de provas caso ndo estejam sendo
utilizadas em competicGes.

Item 14: C.C.O:

a) Formuldrio para que os administradores possam cadastrar/alterar ou localizar pessoas da comissdo
organizadora, deverd ter no minimo as opg¢des para cadastro de: Foto, Nome, RG, CPF, Data de Nascimento, Naipe,
E-mail, Tel. Mével, Tel. Fixo, Cidade e Estado, opcdo para inserir anexos relacionados a esta pessoa.

Item 15: Sorteios e Grupamentos:
a) O sistema devera ter opgOes para organizagdo de competicdes com sorteios automatizados ou criagdo manual




para Eliminatdrias Simples (mata-mata em 1 jogo), Eliminatérias Duplas (mata-mata em 2 jogos), Turno Unico e
Turno e Returno (ida e volta).

b) O sistema de sorteio devera permitir a selegdo manual de equipes ou atletas nos grupos, ou disponibilizar um
sistema de sorteio automatico onde os administradores poderdo escolher as equipes/atletas que irdo para o
sorteio, definicdo de cabecas de chaves, nimero inicial e final a ser sorteado, bem como um sistema de sorteio
rapido e um sistema sorteio com animacao para ser possivel divulgar em telGes.

d) O sistema deverd ao criar os grupamentos, gerar os confrontos automaticamente, permitindo que os
administradores posteriormente facam a programacao com datas, horarios e locais.

e) Os sorteios para Eliminatdrias devera gerar planilha de acompanhamento, informando a posicdo das Equipes
ou Atletas sorteados e demonstrando a sequéncia das eliminatérias em cronograma que podera ser impresso
para acompanhamento.

f) Eliminatdrias Simples: Devera ser possivel sua realizacdo com no minimo 64 equipes/atletas, devera permitir
gue os administradores escolham se realizardo os confrontos com equipes confirmadas na competicdo ou com
atletas cadastrados nas equipes confirmadas, bem como filtros com todas as equipes confirmadas ou somente
equipes confirmadas com atletas inscritos.

d) Eliminatdrias Duplas: Devera ser possivel sua realizagdo com no minimo 50 equipes/atletas, devera permitir
gue os administradores escolham se realizardo os confrontos com equipes confirmadas na competicdo ou com
atletas cadastrados nas equipes confirmadas, bem como filtros com todas as equipes confirmadas ou somente
equipes confirmadas com atletas inscritos.

e) Turno Unico (jogos de ida): Devera ser possivel sua realizagdo com Equipes ou Atletas, devera permitir que os
administradores escolham se realizardo os confrontos com equipes confirmadas na competicdo ou com atletas
cadastrados nas equipes confirmadas, bem como filtros com todas as equipes confirmadas ou somente equipes
confirmadas com atletas inscritos, devera permitir a escolha de nimero de grupos para o sorteio com no minimo
18 grupos, onde devera possibilitar a selecdo da forma de disputa com confrontos dentro do grupo e para
numeros de grupos pares a opcao de confrontos entre grupos.

- Para sorteios/grupamentos com 1 Grupo: devera possibilitar sorteio com no minimo 100 Equipes ou Atletas no

grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 2 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 16 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 3 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 10 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 4 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 20 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 5 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 10 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 6 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 10 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 7 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 10 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 8 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 10 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 9 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 10 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 11 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 12 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 13 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.

- Para sorteios/grupamentos com 14 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 15 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 16 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em



cada grupo.

- Para sorteios/grupamentos com 17 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.

- Para sorteios/grupamentos com 18 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.

f) Turno e Returno (jogos de ida e volta): Deverd ser possivel sua realizacdo com Equipes ou Atletas, devera
permitir que os administradores escolham se realizardo os confrontos com equipes confirmadas na competicao
ou com atletas cadastrados nas equipes confirmadas, bem como filtros com todas as equipes confirmadas ou
somente equipes confirmadas com atletas inscritos, deverd permitir a escolha de nimero de grupos para o
sorteio com no minimo 18 grupos, onde devera possibilitar a selecdo da forma de disputa com confrontos dentro
do grupo e para numeros de grupos pares a opcao de confrontos entre grupos.

- Para sorteios/grupamentos com 1 Grupo: devera possibilitar sorteio com no minimo 100 Equipes ou Atletas no

grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 2 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 16 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 3 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 10 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 4 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 20 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 5 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 10 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 6 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 10 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 7 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 10 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 8 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 10 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 9 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 10 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 11 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 12 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 13 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 14 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 15 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 16 Grupos: devera possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 17 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.
- Para sorteios/grupamentos com 18 Grupos: deverd possibilitar sorteio com no minimo 08 Equipes ou Atletas em
cada grupo.

g) O Sistema deverd disponibilizar um formulario para gerenciamentos dos Grupos Sorteados onde devera ser
possivel filtrar os grupos por ano, competicdo, modalidade, categoria e naipe e ter as opgdes:

- Relatdrios de Grupos

- Relatdrios de Confrontos dos Grupos para impressdo e os administradores tenham em maos a planilha de
confrontos para definicdo de programacao.

- Relatério das planilhas e cronogramas das eliminatérias com a possibilidade de emitir o cronograma das
eliminatdrias com a sequéncia dos confrontos ou a possibilidade de deixar em branco, possibilidade de exibir ou
nao data, horario e local, bem como exibir ou ndo a rodada de terceiro lugar para eliminatdrias simples.

- Acesso ao relatério de programacdo e relatérios de estatisticas da competicdo.



- OpgOes para alterar definicdes de grupo, onde serd possivel alterar a competicdo, modalidade, categoria, naipe
e fase do grupamento ja sorteado.

- Opgado para alterar equipes no grupamento ja sorteado, dando a opgao de trocar a equipe que esta no grupo
por outra que entrara no lugar.

- Opcdo para remover uma equipe do grupamento, bastando os administradores selecionar a equipe do grupo e
remover.

- Opcao para excluir um grupamento.

- Opcdo apods selecionar o grupamento para fazer a programacdo dos confrontos criados com as opcdes de
configuracdo de data, local, horario, nimero do jogo e observagdes, opcao de inverter mando de campo, excluir o
confronto e desprogramar o confronto.

- Opcao para exportar todos os confrontos em formato xls.

Item 16: Programacao e Tabelas:

a) O sistema devera ter opc¢do para criar confrontos manualmente de equipe x equipe, onde sera possivel para os
administradores informarem a competicdo, tipo de disputa, fase, grupo, modalidade, categoria e naipe.
Selecionar as equipes do confronto, informar o local, data, horario, nimero do jogo e observacdes. Neste mesmo
formulario devera ser possivel informar equipes para o confronto, ou cadastrar informagdes no lugar das equipes.
b) Este formulario para cadastro de confrontos manuais devera trazer os tipos de disputa, Turno, Turno e Returno,
Oitavas de Final, Quartas de Final, Semi Final, Decisdo de 32 Lugar e Final. Para os tipos de disputa de
eliminatdrias, o sistema devera apds os administradores informarem os confrontos iniciais, criar toda a sequéncia
de confrontos para que seja possivel o prdprio sistema controlar quem passa para proxima etapa apds o
cadastramento dos resultados ou deixar a critério dos administradores essa fun¢do. Devera ser possivel também
excluir ou editar os confrontos que ndo tenham recebido resultados.

c¢) Formulario especifico para criacdo de confrontos individuais de atleta x atleta, este formulario para cadastro de
confrontos individuais deverd trazer os tipos de disputa, Turno, Turno e Returno, Oitavas de Final, Quartas de
Final, Semi Final, Decisdo de 32 Lugar e Final. Para os tipos de disputa de eliminatdrias, o sistema devera apds os
administradores informarem os confrontos iniciais, criar toda a sequéncia de confrontos para que seja possivel o
préprio sistema controlar quem passa para préxima etapa apds o cadastramento dos resultados. Devera ser
possivel também excluir ou editar os confrontos que ndao tenham recebido resultados.

d) Formulario especifico para o cadastramento de provas na competicdo, possibilitando os administradores
informar a competicao, a modalidade, a prova, fase, categoria, naipe e tipo de disputa, neste mesmo formulario
deve-se possibilitar a programacdo da prova com local, data, hordrio e observacdes, ou cadastra-la sem ser
programada.

e) Formulario para que ao selecionar a competicdo, listar as provas cadastradas, possibilitando ao selecionar a
prova os administradores poderem informar quais atletas irdo participar.

f) Formulario especifico para cadastrar informacGes na programacdo, onde os administradores poderdo informar
a competicdo, data, hordrio, local, a informacdo e observacGes que aparecerd no relatério de
programacdo/tabelas de jogos.

g) Relatério de programacao devera gerar relatérios da programacgdo completa com no minimo os filtros a seguir:

- Data Inicial e Final, Filtrar por data os relatérios, Ignorar as datas, Ignorar datas para informacdes.

- Filtrar por competicdo, local, modalidade, categoria, naipe, fase, grupo.

- Opgdes de ordenagdo da programagao por:

1 — Modalidade, data, Local, N2 do Jogo e Horario.
2 —Modalidade, data, N2 de Jogo, Hordrio e Local.
3 — Data, Modalidade, Local, N2 do Jogo e Horario.
4 — Data, Modalidade, N2 do Jogo, Hordrio e Local.
5 — Data, N2 do Jogo, Horario, Modalidade e Local.

- Opgdes para exibir na programacao as observagées ou parciais do confronto.

- Possibilidade de emitir o relatério de programacgao agrupado por Grupo, com logos e sem logos das equipes,
somente as informagdes cadastradas, somente os confrontos que ndo estdo programados e confrontos somente
de uma equipe.

- Ter opgdes para exibir ou ndo as informacGes na programacdo, exibir ou ndo os resultados na programacao,
exibir ou ndo os confrontos ndo programados, exibir somente os W.Os, e exibir ou ndo somente Atleta x Atleta.



- Relatdrios especificos de Atletas em Provas com filtros de Competicdo, Local, Fase, Categoria, Naipe e
Modalidade, com as opgGes de relatdrios: Relacdo de Provas na Competicdo, Relagdo de Atletas nas Provas e
opcOes para exibir por data, pela prova selecionada e exibir ndo programados.

Item 17: Divulgacdo das Competicoes:

a) O sistema devera ter opgdo para criar artes graficas de confrontos selecionados com as op¢des de criacdo de
uma imagem para download exibindo as logos das equipes, nome da competicdo, nomes das equipes,
informacdes do confronto em geral, bem como opc¢des diversas de varios modelos e fundos para a criagdo da arte
grafica com formatacao das cores das informac¢des bem como ser possivel escolher um fundo.

b) Gerar link personalizado para acesso ao portal publico, devendo ser possivel personalizar o link para acesso
diretamente em uma competicdo que esteja sendo exibida no portal ou pelas definicdes do grupamento que dard
acesso direto as informacgdes com os grupos, classificacao, tabela de jogos, resultados, artilharia, defesa, ataque,
disciplina, destaques, punicdes, regulamentos , galeria, cestinhas, quadro de medalhas.

Item 18: Sumulas:

a) O sistema devera possibilitar emissdao de simulas de jogos para preenchimento em quadra ou local esportivo
de todas as modalidades pré-cadastradas pelo sistema, as simulas deverdo ser emitidas para visualizagdo e
impressdo individualmente através da selecdo do confronto programado, ou a emissdo de sumulas em lote
através da selec¢do de varios confrontos para preenchimento em quadra ou local esportivo.

b) Devera ter opgOes para impressao de papeletas de confirmacdo e relatdrios de simula para preenchimento em
guadra ou local esportivo.

c) Para as modalidades pré-cadastradas pelo sistema, deverao ter op¢cbes de simulas conforme a modalidade do
confronto sendo:

1 — Atletismo - Opcgdes de Sumula: Coloagdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuacdo por
Desempenho/Média e opcdo de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

2 — Canoagem - Opgdes de Sumula: Coloagdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuacdo por
Desempenho/Média e opcdo de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

3 — Ciclismo - Opcdes de Sumula: Coloacdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuacdo por
Desempenho/Média e opcdo de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

4 — Ginastica Ritmica - Opg¢des de Sumula: Coloacdo/Raia/Tempo, Altura/Distdncia/Tentativas, Pontuacdo por
Desempenho/Média e opcdo de emissdo de Cartes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

6 — Judd - Opgbes de Sumula: Coloagdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuagdo por
Desempenho/Média e opc¢do de emissdo de CartBes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

7 — Natacdo - Opcdes de Sumula: Coloacdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuacdo por
Desempenho/Média e opc¢do de emissdo de CartBes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

8 — Tiro Esportivo - Opgbes de Sumula: Coloacdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuag¢do por
Desempenho/Média e opc¢do de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as
op¢oes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

9 — Triathlon - Opg¢Bes de Sumula: Coloagdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuacdo por
Desempenho/Média e opc¢do de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

10 - Pesca Esportiva - Opgdes de Sumula: Coloacdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuagdo por
Desempenho/Média e opc¢do de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

11 — BadMinton — Opg¢ées de Sumula: 12 Pontos — Modelo A4 — 15 Atletas, 30 Pontos — Modelo A4 — 6 Atletas.

12 — Basquetebol — OpgGes de Sumula: Modelo A4 — 14 Atletas, Modelo A4 — 20 Atletas.

13 — Bete- Ombro — Op¢Ges de Sumula: Modelo A4 — 16 Atletas.

14 — Bocha — Opg¢des de Sumula: Modelo A4 — 20 Atletas — 3 Rodadas, Modelo A4 — 15 Atletas — 4 Rodadas,
Modelo A4 — 15 Atletas — 3 Rodadas.

15 — Bocha 48 — Op¢des de Simula: Modelo A4 — 8 Atletas — Séries, Modelo A4 — 10 Atletas — Rodadas.




16 — Boldo — Op¢oes de Simula: Modelo A4 — 12 Atletas.

17 — Boliche — Opg¢des de Sumula: Modelo A4 — 12 Atletas.

18 — Canastra — Op¢oes de Simula: Modelo A4 — 10 Atletas.

19 — Futebol — Op¢des de Sumula: Modelo A4 — 35 Atletas, Modelo A4 — 30 Atletas, Modelo A4 — 20 Atletas.

20 — Futebol de Areia — Op¢des de Simula: Modelo A4 — 14 Atletas.

21 — Futebol 7 Society — OpgOes de Sumula: Modelo A4 — 35 Atletas, Modelo A4 — 20 Atletas, Modelo A4 — 15
Atletas.

22 — FuteVolei — Opgbes de Sumula: Modelo A4 — 14 Atletas.

23 — FutSal — Op¢des de Sumula: Modelo A4 — 35 Atletas, Modelo A4 — 20 Atletas, Modelo A4 — 15 Atletas.

24 — Handebol — Opg¢des de Sumula: Modelo A4 — 30 Atletas.

25 — Handebol de Areia — Op¢des de Sumula: Modelo A4 — 30 Atletas.

26 — Mini-Boliche — Opgbes de Sumula: Modelo A4 — 10 Atletas.

27 - Mini-Futebol — Opgdes de Sumula: Modelo A4 — 14 Atletas.

28 - Mini-Handebol — Op¢des de Sumula: Modelo A4 — 14 Atletas.

29 - Mini-Voleibol — Op¢des de Simula: Modelo A4 — 20 Atletas.

30 - Mini-Voleibol — Opgbes de Simula: Modelo A4 — 17 Atletas, Modelo A4 — 20 Atletas — Resumida, Modelo A4
— 22 Atletas — Pontuacao.

31— Sinuca — Op¢des de Simula: Modelo A4 — 10 Atletas.

32 — Truco — Opg¢des de Sumula: Modelo A4 — 16 Atletas — 5 Rodadas, Modelo A4 — 16 Atletas — 3 Rodadas.

33 — Ténis de Mesa: Opgbes de Simula: Modelo A4 — Resumida 4 Atletas, Modelo A4 — Completa 6 Atletas.

34 — Ténis: Opgoes de Simula: Modelo A4 — Resumida 6 Atletas, Modelo A4 — Completa Games por Equipe.

35 — Voleibol de Areia: Op¢bes de Simula: Modelo A4 — 5 Atletas.

36 — Voleibol: Op¢Ges de Sumula: Modelo Oficio — 5 Sets — 20 Atletas, Modelo A4 — 5 Sets — 20 Atletas, Modelo
A4 — 3 Sets — 20 Atletas — Simula Resumida, Modelo A4 — 3 Sets — 20 Atletas — Volei Adaptado.

37 — Xadrez: Opgdes de Sumula: Modelo A4 — 4 Atletas.

38 — ShowBol — Op¢ées de Simula: Modelo A4 — 14 Atletas.

39 — Malha — Opc¢des de Simula: Modelo A4 — 16 Atletas.

40 — Cabo de Guerra — Opg¢des de Sumula: Modelo A4 — 20 Atletas.

41 — Biribol — Opgdes de Sumula: Modelo A4 — 5 Sets - 12 Atletas, Modelo A4 — 3 Sets — 12 Atletas.

Item 19: Sumulas em Branco:

a) O sistema devera possibilitar emissdo de simulas em branco para todas as modalidades pré-cadastradas pelo
sistema para uso e preenchimento em quadra ou local esportivo com as seguintes caracteristicas:

1 — Atletismo - Opcbes de Sumula: Coloagdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuagdo por
Desempenho/Média e opc¢do de emissdo de CartBes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

2 — Canoagem - Opgoes de Sumula: Coloacdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuacdo por
Desempenho/Média e opcdo de emissdo de CartBes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

3 — Ciclismo - Opc¢des de Sumula: Coloacdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuacdo por
Desempenho/Média e opcdo de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

4 — Ginastica Ritmica - Opg¢des de Sumula: Coloagdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuagdo por
Desempenho/Média e opc¢do de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as
op¢oes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

6 — Judd - OpgBes de Sumula: Coloagdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuag¢do por
Desempenho/Média e opc¢do de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

7 — Natagdo - Opcdes de Sumula: Coloacdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuagdo por
Desempenho/Média e opg¢do de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

8 — Tiro Esportivo - Opg¢des de Sumula: Coloagdo/Raia/Tempo, Altura/Distancia/Tentativas, Pontuacdo por
Desempenho/Média e opcdo de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

9 — Triathlon - Opg¢des de Sumula: Coloacdo/Raia/Tempo, Altura/Distdncia/Tentativas, Pontuacdo por
Desempenho/Média e opcdo de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as




opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

10 - Pesca Esportiva - OpgBes de Sumula: Coloacdo/Raia/Tempo, Altura/Distdncia/Tentativas, Pontuagdo por
Desempenho/Média e opc¢do de emissdo de Cartdes Individuais para controle de atletas em provas com as
opcoes de preenchimento de Tempo, Série e Raia.

11 — BadMinton — Opg¢des de Sumula: 12 Pontos — Modelo A4 — 15 Atletas, 30 Pontos — Modelo A4 — 6 Atletas.

12 — Basquetebol — Opgbes de Sumula: Modelo A4 — 14 Atletas, Modelo A4 — 20 Atletas.

13 — Bete- Ombro — Opg¢des de Sumula: Modelo A4 — 16 Atletas.

14 — Bocha — Opgdes de Sumula: Modelo A4 — 20 Atletas — 3 Rodadas, Modelo A4 — 15 Atletas — 4 Rodadas,
Modelo A4 — 15 Atletas — 3 Rodadas.

15 — Bocha 48 — Opgoes de Siumula: Modelo A4 — 8 Atletas — Séries, Modelo A4 — 10 Atletas — Rodadas.

16 — Boldao — Opg¢des de SUmula: Modelo A4 — 12 Atletas.

17 — Boliche — Opg¢des de Sumula: Modelo A4 — 12 Atletas.

18 — Canastra — Op¢des de Sumula: Modelo A4 — 10 Atletas.

19 — Futebol — Op¢des de Sumula: Modelo A4 — 35 Atletas, Modelo A4 — 30 Atletas, Modelo A4 — 20 Atletas.

20 — Futebol de Areia — Opg¢bes de Sumula: Modelo A4 — 14 Atletas.

21 — Futebol 7 Society — Opc¢Ges de Sumula: Modelo A4 — 35 Atletas, Modelo A4 — 20 Atletas, Modelo A4 — 15
Atletas.

22 — FuteVolei — Opg¢Ges de Sumula: Modelo A4 — 14 Atletas.

23 — FutSal — Opc¢des de Sumula: Modelo A4 — 35 Atletas, Modelo A4 — 20 Atletas, Modelo A4 — 15 Atletas.

24 — Handebol — Op¢des de Sumula: Modelo A4 — 30 Atletas.

25 — Handebol de Areia — Op¢des de Simula: Modelo A4 — 30 Atletas.

26 — Mini-Boliche — Op¢Ges de Sumula: Modelo A4 — 10 Atletas.

27 - Mini-Futebol — Op¢bes de Sumula: Modelo A4 — 14 Atletas.

28 - Mini-Handebol — Opg¢des de Sumula: Modelo A4 — 14 Atletas.

29 - Mini-Voleibol — Op¢des de Simula: Modelo A4 — 20 Atletas.

30 - Mini-Voleibol — Op¢des de Simula: Modelo A4 — 17 Atletas, Modelo A4 — 20 Atletas — Resumida, Modelo A4
— 22 Atletas — Pontuacao.

31— Sinuca — Opgdes de Simula: Modelo A4 — 10 Atletas.

32 — Truco — Opgdes de Sumula: Modelo A4 — 16 Atletas — 5 Rodadas, Modelo A4 — 16 Atletas — 3 Rodadas.

33 — Ténis de Mesa: Opc¢des de Sumula: Modelo A4 — Resumida 4 Atletas, Modelo A4 — Completa 6 Atletas.

34 — Ténis: Opg¢des de Sumula: Modelo A4 — Resumida 6 Atletas, Modelo A4 — Completa Games por Equipe.

35— Voleibol de Areia: Op¢des de Simula: Modelo A4 — 5 Atletas.

36 — Voleibol: Op¢Ges de Sumula: Modelo Oficio — 5 Sets — 20 Atletas, Modelo A4 — 5 Sets — 20 Atletas, Modelo
A4 — 3 Sets — 20 Atletas — SUmula Resumida, Modelo A4 — 3 Sets — 20 Atletas — Volei Adaptado.

37 — Xadrez: Opg¢Ges de Sumula: Modelo A4 — 4 Atletas.

38 — ShowBol — Op¢des de Simula: Modelo A4 — 14 Atletas.

39 — Malha — Op¢Ges de Sumula: Modelo A4 — 16 Atletas.

40 — Cabo de Guerra — Op¢oes de Simula: Modelo A4 — 20 Atletas.

41 - Biribol — Opg¢Ges de Sumula: Modelo A4 — 5 Sets - 12 Atletas, Modelo A4 — 3 Sets — 12 Atletas.

Item 20: Sumulas Auxiliares:

a) O sistema devera possibilitar emissdo de sumulas auxiliares para uso e preenchimento em quadra ou local
esportivo com as seguintes caracteristicas:

1 — Permitir a selecdo da competicao para que apare¢a no cabegalho da simula as informag¢des da competigao
com seus dados e logos, sendo opcional sua selegao.

2 — Opgao de sumulas auxiliares:

a) Natagdo — Ficha Individual

b) Voleibol — Ordem de Saque

c) Voleibol — Controle de Libero

d) Ciclismo — Contole de Voltas Mountain Bike

e) Ciclismo — Controle de Voltas Circuito

f) Boldo — Controle Individual

g) Biribol — Ordem de Saque

h) Relatério de Simula

i) Planilha Eliminatdrias Simples com opg¢do para escolha do nimero de equipes

j) Planilha Eliminatdrias Duplas com a opgdo para escolha do nimero de equipes




|) Cartdo Individual — Controle do Atleta em Provas

Item 21: Simulas Eletrdnicas:

1 — O sistema devera ter no minimo a sumula eletronica da modalidade de Futsal para que os organizadores
possam registrar de forma online em formuldrio especifico as ocorréncias do confronto desta modalidade
contendo as caracteristicas abaixo para preenchimento:

a) O formuldrio de simula eletrénica de Futsal deverd ser flexivel e configuravel para que os organizadores
possam utilizar em competicdes ndo oficiais, permitindo sua configuracdo com o minimo de 3 atletas em sumula.
b) Deverd obrigatoriamente carregar automaticamente os atletas e dirigentes das duas equipes para que os
organizadores possam aplicar as configuracdes necessarias ao inicio do confronto.

c) Devera ter opg¢Oes obrigatdrias de identificacdo dos atletas iniciantes, do capitdo e do goleiro através de
campos para cadastramento dos nimeros dos atletas.

d) Devera permitir buscar a numeracdo dos atletas da equipe através do ultimo confronto ja realizado.

e) Devera permitir a remocdo de atletas da simula antes do inicio do confronto.

f) Devera permitir identificar as equipes através de cores distintas.

g) Devera permitir identificar os dirigentes das equipes que aparecerdo em sumula.

h) A confirmacdo dos atletas em simula devera ser automatica apds informar a numeracdo dos mesmos.

i) Para remover um atleta da simula devera ser informado o nimero Zero (0).

j) Para incluir ou remover um dirigente em simula, devera ser com um duplo clique sobre o dirigente.

I) Atletas e dirigentes com suspensdes deverdo aparecer em vermelho e o sistema ndo pode permitir a inclusdo
destes na simula de jogo.

m) O sistema deve fazer a validagdo antes do inicio do confronto para ter no minimo 3 atletas identificados em
cada equipe e 1 dirigente em cada equipe, ndo permitindo outras configura¢gdes sem este minimo.

2 — Configuracdes Gerais

a) Nas configuracGes deverd permitir o gerenciamento da cdpia de seguranca para uma contingéncia caso haja
interrupgao na internet da quadra ou local esportivo, possibilitando ativar o download da simula em pdf a cada
registro que o mesario faca para ser possivel a impressao da simula ja preenchida com os dados cadastrados e
para dar continuidade de forma manual com as anotagdes.

b) Deverd permitir configurar se a contagem do crondmetro sera regressiva ou progressiva.

d) Se vai visualizar ou ndo para anotagdes o controle de substituicGes.

e) Ter varias opcOes para alertas sonoros de final de periodo e intervalo.

f) Configuracdo de tempo para tempo de periodo, tempo de intervalo e tempo do periodo extra.

g) Quadro para informar a equipe de arbitragem caso essa ndo tenha sido previamente escalada.

h) Quadro para informar o cadastro de pessoas, para ser possivel informar os mesarios caso estes ndo tenham
sido escalados.

3 —Sumulas de Jogo

a) Ao acessar a sumula de jogo o sistema devera solicitar se deve iniciar a simula e uma vez iniciada devera
bloquear as configuragdes iniciais com os atletas e dirigentes informados ndo permitindo novas inclusdes ou
remocGes de atletas e dirigentes e ndo devera permitir alteracdes nas numeracées de atletas.

b) O Formulario para registro das ocorréncias do confronto devera ter a opg¢do para iniciar o cronémetro online
informando se é o primeiro periodo, intervalo, segundo periodo ou periodo extra, possibilidade também reiniciar
os tempos bem como opg¢do para fazer download da simula com as informacgdes ja preenchidas.

d) Opcgao para informar qual equipe teve a saida de bola.

e) O formulario deverd ter a opgdo para cadastramento manual e automatico do Inicio e Término dos periodos,
resultados da equipe A e B por periodos, resultados em penaltys bem como resultado final.

f) Campos especificos para informar em formato mm:ss os pedidos de tempo de cada equipe bem como as faltas
acumulativas.

g) Opgdo para cadastramento das ocorréncias dos atletas como Gol Marcado, Gol Contra, Cartdo Amarelo, Cartdo
Vermelho e Cartdo Azul com o periodo, tempo no formato hh:mm:ss e campo do valor.

h) Opcdo para selecionar se é atleta ou dirigente, sendo atleta, ter a op¢do para informar o nimero e o sistema
carregar automaticamente o nome do atleta.

i) Ter todas as ocorréncias cadastradas e visiveis em um grid para cada equipe permitindo que o mesario possa
fazer corre¢des removendo ocorréncias erradas.

j) Opcao para filtrar o histérico das ocorréncias pelo nimero do atleta.



I) Ao final de cada periodo o sistema devera informar e solicitar se deve passar para o préximo para iniciar a
contagem do tempo bem como fazer o registro automatico dos hordrios de inicio e término.

4 — Ocorréncias de penaltys ou W.O.

a) Um formuldrio onde serd possivel informar se houve penaltys e qual equipe foi a vencedora bem como
informar se houve W.O. e informar se foi W.O. simples quando uma equipe ndo compareceu ou W.O. duplo
quando as duas equipes ndo compareceram.

5 — Relatério de Sumula

a) Formulario para cadastramento do relatério de simula com opg¢des de identificacdo dos relatantes, relatados,
horario de encerramento e das ocorréncias.

b) Possibilidade de salvar, excluir e imprimir o relatério.

6 — Midias do Confronto

a) Um formuldrio para inserir no sistema fotos da simula, fotos das equipes, fotos da equipe de arbitragem, foto
dos mesarios, fotos do publico, fotos de auxiliares de quadra, fotos da imprensa, fotos do relatdrio de simula
bem como link de transmissdo, todas as midias incluidas deverdo ficar publicas em portal relacionado com a
competicdo e confronto.
b) Deverdo ter opg¢des para gerenciamento das midias com inclusdo, exclusdo, visualizacdo bem como op¢Ges
para dar créditos 4s imagens e possibilidade de colocar titulo para as imagens.

7 — Impressao dos documentos

a) Possibilitar a impressao da Simula de Jogo ja preenchidas com todas as informacées do confronto.

b) Possibilitar a impressao do Relatério de Sumula

Item 22: Placar Eletronico:

1 - Um formuldrio para ser possivel divulgar em teldo um placar eletronico com as informacdes do confronto com
as caracteristicas abaixo:

a) Médulo para configurar o placar eletrénico com cronémetro em contagem regressiva ou progressiva, tempo
inicial, alertas sonoros, o tamanho da fonte do cronOmetro e sua fonte, cor do fundo do cronémetro, cor do
fundo da identificacdo dos periodos, possibilidade de ocultar ou ndo o periodo e o nome da competicdo bem
como editar estas informacdes, cor da fonte do placar e do nome das equipes bem como a cor do fundo do placar,
tamanho da fonte do placar e das equipes. Possibilidade de editar o nome das equipes para mostrar no placar,
ocultar ou ndo as faltas e tempos técnicos bem como escolher cores das fontes e fundos para faltas, tempos
técnicos, possibilidade de editar a descricdo para tempo técnico e escolha da cor da fonte.

b) A tela do placar eletrénico devera ter a opgdo de iniciar o cronémetro bem como reiniciar para nova contagem.
c) OpgGes para inverter mando de campo, invertendo o nome das equipes o placar e as logos das equipes.

d) Possibilidade de ocultar ou visualizar as logos das equipes.

e) Botdes de controle individual para o cadastro do placar possibilitando somar ou diminuir o resultado para cada
equipe.

f) Botdes de controle individual para informar o nimero de tempos técnicos solicitados possibilitando adicionar
ou diminuir o valor do tempo técnico para cada equipe.

g) Botdes individuais para cada equipe onde devera somar ou diminuir as faltas acumulativas de cada equipe.

h) O placar eletrénico devera ter a Unica finalidade de demonstracdo das informagdes do confronto, ndo sendo
registrado nenhuma informacgao relacionada ao confronto.

i) O término de cada periodo devera ser informado em tela e com aviso sonoro.

Item 23: Cadastro de Resultados:

1 — Em formuldrio Unico o sistema deverd possibilitar aplicar filtros com: Competicdo, Modalidade, Categoria,
Naipe, Local, Fase, Grupo, Tipo de Sorteio e op¢do para filtrar os confrontos por Data. Apds o filtro o sistema
deverd possibilitar a sele¢do do confronto e através de uma agdo com apenas um clique acessar o formulario para
cadastro do resultado.

2 — O sistema devera ter formularios especificos para o cadastramento de resultados conforme a modalidade do
confronto:

3 — Formulario para cadastro de resultados para modalidades individuais.



a) Neste formuldrio devera possivel selecionar os atletas que estdo participando da modalidade individual com as
op¢oes de cadastramento de resultados especificos de:

Tempo do Atleta em formato hh:mm:ss:msss.

Pontos Ganhos para o atleta ou equipe.

Possibilidade de configurar o controle do quadro de medalhas, se 0 mesmo sera controlado pelo sistema
ou pelos organizadores.

Opcao para informar um valor para Ouro, Prata ou Bronze.

Botdo para incluir as informacgdes.

Opcao para reiniciar os resultados limpando as informacgdes ja cadastradas.

Opcao para salvar os resultados previamente cadastrados.

Ao fechar o formuldrio o sistema deverd por seguranca fazer a verificacdo se os resultados foram salvos
dando a opc¢do de salvar ou ndo.

4 — Formulario para cadastro de resultados para modalidades coletivas compativeis com Gols.
a) Cadastro de resultados para modalidades com Gols devera ter as seguintes caracteristicas:
a.1) Resultados do Confronto

Opcao para informar o resultado obtido da equipel e equipe2 do confronto, sendo que ao informar o re-
sultado do confronto o sistema ja informa os resultados obtidos conforme as configuracdes de pontua-
¢do da modalidade em campos editaveis os Pontos Ganhos com o resultado, Numero de Jogos, Vitdria,
Derrota, Empate, e em campos ndo editaveis os Gols Prds, Gols Contra e Saldo de Gols obtidos através
do resultado informado, bem como a possibilidade de cadastro de quadro de medalhas com Ouro, Prata
e Bronze.

Opcdo para cadastramento de Disputa de Penaltys informando qual equipe venceu.

Opcao para cadastramento de Ocorréncia de W.0. com as seguintes op¢oes: W.O. Simples quando uma
equipe apenas ndo compareceu, ou W.0. Duplo quando as duas equipes ndo compareceram no confron-
to. Na funcionalidade do W.O. devera ter as op¢des para cadastramento do W.O com escolha se vai des-
classificar a equipe da competicdo, sendo totalmente reversivel esse resultado, ter a opcao para manter
os confrontos ja realizados da equipe e resultados obtidos, eliminando apenas a equipe dos confrontos
futuros e uma opcdo de cadastramento com a eliminagdo de todos os resultados excluindo confrontos
realizados e futuros que sera totalmente irreversivel.

Possibilidade de cadastramento das parciais do confronto para aparecer na tabela de programa-
¢do/jogos.

Opcoes para salvar o resultado e opgao para eliminar todos os resultados cadastrados para o confronto.

a.2) Resultados de Atletas

Deverad ter op¢do com filtro para selecionar a equipe e carregar todos os atletas da equipe selecionada
para lancamentos dos resultados obtidos de cada atleta no confronto.

Deverd ter as opgbes para cadastramento de resultados obtidos pelos atletas com: Gol Marcado, Gol
Contra, Cartdao Amarelo, Cartdo Vermelho, Cartdo Azul, Gol Sofrido quando se referir a goleiros, Atleta
Destaque, Suspensdo, Exclusdo, Desqualificagdo. Devera ter campos editaveis com o periodo, tempo no
formato hh:mm:ss, valor e nUmero do atleta.

Ao cadastrar os cartdes amarelos, o sistema devera a partir do segundo cartdo informar aos administra-
dores que é o segundo e que conforme regulamento deverd aplicar suspensado se for o caso deixando a
critério dos organizadores a suspensado a partir do segundo ou terceiro amarelo.

Ao aplicar uma suspensdo, devera ter op¢des de suspensao por data pré-determinada informando a data
do préximo confronto ou suspensdo por jogos, onde devera ter opg¢do para selecionar os préximos con-
frontos que o atleta ficara suspenso.

Ao aplicar uma suspensdo o sistema devera exibir em simula que o atleta esta suspenso para orientar os
mesarios.

Possibilitar o sistema verificar cartdes na fase ou em todas as fases para contabilizar e informar os admi-
nistradores sobre a quantidade de cartées sem cumprimento para que tomem decisGes sobre suspen-
soes.

Exibir em grid a relagdo dos atletas com resultados cadastrados no confronto para melhor entendimento
com as informacGes de Fase, nome, nimero, gols marcados, gols contra, cartGes amarelos, cartGes ver-



melhos, cartdes azuis, exclusOes, faltas, se é goleiro, gols sofridos, destaques, suspensdes com inicio e
fim e o motivo.

Exibir em grid individualmente os cartdes amarelos, vermelhos e azuis com a fase, data e seu status, bem
como grid individual com o histérico de suspensdes do atleta com fase, data, inicio, fim da suspensdo e
motivo.

a.3) Resultados de Dirigentes

Devera ter opcao com filtro para selecionar a equipe e carregar todos os dirigentes da equipe seleciona-
da para lancamentos dos resultados obtidos de cada dirigente no confronto.

Deverd ter as opgOes para cadastramento de resultados obtidos pelos dirigentes com Cartdao Amarelo,
Cartao Vermelho, Cartdao Azul, Suspensdo. Devera ter campos editdveis com o periodo, tempo no forma-
to hh:mm:ss e valor.

Ao cadastrar os cartdes amarelos, o sistema devera a partir do segundo cartdo informar aos administra-
dores que é o segundo e que conforme regulamento devera aplicar suspensado se for o caso deixando a
critério dos organizadores a suspensao a partir do segundo ou terceiro amarelo.

Ao cadastrar um cartdo vermelho, ja dar opc¢ao para cadastramento da suspensao.

Ao aplicar uma suspensdo, devera ter op¢des de suspensao por data pré-determinada informando a data
do préximo confronto que ficara suspenso.

Ao aplicar uma suspensao o sistema devera exibir em siumula que o dirigente esta suspenso para orientar
0Ss mesarios.

Possibilitar o sistema verificar cartdes na fase ou em todas as fases para contabilizar e informar os admi-
nistradores sobre a quantidade de cartdes sem cumprimento para que tomem decisdes sobre suspen-
soes.

Exibir em grid a relacdo dos dirigentes com resultados cadastrados no confronto para melhor entendi-
mento com as informacdes de fase, nome, cartdes amarelos, cartdes vermelhos, cartées azuis, exclu-
soes, suspensdes com inicio e fim e o motivo.

Exibir em grid individualmente os cartées amarelos, vermelhos e azuis com a fase, data e seu status, bem
como grid individual com o histdrico de suspensdes do dirigente com fase, data, inicio, fim da suspensao
e motivo.

a.4) Midias do Confronto

Um formuldrio para inserir no sistema fotos da simula, fotos das equipes, fotos da equipe de arbitra-
gem, foto dos mesarios, fotos do publico, fotos de auxiliares de quadra, fotos da imprensa, fotos do rela-
tério de simula bem como link de transmissao, todas as midias incluidas deverdo ficar publicas em portal
relacionado com a competigdo e confronto.

Deverdo ter opgOes para gerenciamento das midias com inclusdo, exclusao, visualizagdo bem como op-
¢Oes para dar créditos as imagens e possibilidade de colocar titulo para as imagens.

a.5) Preenchimento de Sumula

Um formulario para preenchimento dos dados da simula com as opgdes de: Periodos com inicio e tér-
mino para o primeiro, segundo e periodo extra, resultados das equipes A e B para todos os periodos, re-
sultados em penaltys, saida de bola, opgao para informar os iniciantes, capitdo, goleiro, pedidos de tem-
po e substituicdes para ambas as equipes.

Possibilidade de visualizagcdo da sumula preenchida com todos os atletas e com as informacgdes cadastra-
das.

5 — Formuldrio para cadastro de resultados para modalidades coletivas compativeis com Cestas.
a) Cadastro de resultados para modalidades com Cestas devera ter as seguintes caracteristicas:
a.1) Resultados do Confronto

Opcdo para informar o resultado obtido da equipel e equipe2 do confronto, sendo que ao informar o re-
sultado do confronto o sistema ja informa os resultados obtidos conforme a configuracdo de pontuagao
da modalidade em campos editaveis os Pontos Ganhos com o resultado, Nimero de Jogos, Vitdria, Der-
rota, Pontos Prés e Pontos contra, e em campo ndo editavel o Saldo de Pontos, através do resultado in-
formado, bem como a possibilidade de cadastro de quadro de medalhas com Ouro, Prata e Bronze.



Opcdo para cadastramento de Ocorréncia de W.0. com as seguintes op¢des: W.O. Simples quando uma
equipe apenas ndo compareceu, ou W.0. Duplo quando as duas equipes ndo compareceram no confron-
to. Na funcionalidade do W.O. devera ter as opgdes de escolha para cadastramento do W.O com escolha
se vai desclassificar a equipe da competicao, sendo totalmente reversivel esse resultado, ter a opc¢do pa-
ra manter os confrontos ja realizados da equipe e resultados obtidos, eliminando apenas a equipe dos
confrontos futuros e uma opgao de cadastramento com a eliminagdo de todos os resultados excluindo
confrontos realizados e futuros que sera totalmente irreversivel.

Possibilidade de cadastramento das parciais do confronto para aparecer na tabela de programa-
¢do/jogos.

Opcoes para salvar o resultado e opgao para eliminar todos os resultados cadastrados para o confronto.

a.2) Resultados de Atletas

Deverd ter op¢do com filtro para selecionar a equipe e carregar todos os atletas da equipe selecionada
para langamentos dos resultados obtidos de cada atleta no confronto.

Devera ter as opgdes para cadastramento de resultados obtidos pelos atletas com: Cartdao Amarelo, Car-
tdo Vermelho, Cartao Azul, Atleta Destaque, Suspensao, Total de pontos de cestas de 3 pontos, 2 pontos
e lances livres. Deverd ter campos editdveis com o periodo, tempo no formato hh:mm:ss, valor e nimero
do atleta.

Ao cadastrar os cartGes amarelos, o sistema devera a partir do segundo cartdo informar os administrado-
res que é o segundo e que conforme regulamento deverd aplicar suspensao se for o caso deixando a cri-
tério dos organizadores a suspensado a partir do segundo ou terceiro amarelo.

Ao aplicar uma suspensdo, devera ter op¢oes de suspensao por data pré-determinada informando a data
do préximo confronto ou suspensao por jogos, onde devera ter op¢do para selecionar os préximos con-
frontos que o atleta ficara suspenso.

Ao aplicar uma suspensdo o sistema devera exibir em simula que o atleta estd suspenso para orientar os
mesarios.

Possibilitar o sistema verificar cartdes na fase ou em todas as fases para contabilizar e informar os admi-
nistradores sobre a quantidade de cartdes sem cumprimento para que tomem decisdes sobre suspen-
soes.

Exibir em grid a relagdo dos atletas com resultados cadastrados no confronto para melhor entendimento
com as informacGes de fase, nome, niumero, gols marcados, gols contra, cartdes amarelos, cartdes ver-
melhos, cartdes azuis, exclusdes, faltas, se é goleiro, gols sofridos, destaques, suspensdes com inicio e
fim e o motivo.

Exibir em grid individualmente os cartées amarelos, vermelhos e azuis com a fase, data e seu status, bem
como grid individual com o histdrico de suspensdes do atleta com fase, data, inicio, fim da suspensdo e
motivo.

a.3) Resultados de Dirigentes

Deverad ter opgao com filtro para selecionar a equipe e carregar todos os dirigentes da equipe seleciona-
da para langamentos dos resultados obtidos de cada dirigente no confronto.

Deverd ter as opgdes para cadastramento de resultados obtidos pelos dirigentes com Cartdo Amarelo,
Cartao Vermelho, Cartdao Azul, Suspensdo. Deverd ter campo editaveis com valor.

Ao cadastrar os cartGes amarelos, o sistema deverd a partir do segundo cartado informar os administrado-
res que é o segundo e que conforme regulamento devera aplicar suspensao se for o caso deixando a cri-
tério dos organizadores a suspensdo a partir do segundo ou terceiro amarelo.

Ao cadastrar um cartdo vermelho, ja dar opcdo para cadastramento da suspensao.

Ao aplicar uma suspensdo, devera ter op¢des de suspensao por data pré-determinada informando a data
do proximo confronto que ficara suspenso.

Ao aplicar uma suspensao o sistema devera exibir em simula que o dirigente estd suspenso para orientar
0s mesarios.

Possibilitar o sistema verificar cartdes na fase ou em todas as fases para contabilizar e informar os admi-
nistradores sobre a quantidade de cartdes sem cumprimento para que tomem decisdes sobre suspen-
sOes.



Exibir em grid a relacao dos dirigentes com resultados cadastrados no confronto para melhor entendi-
mento com as informacgdes de fase, nome, cartdes amarelos, cartdes vermelhos, cartées azuis, exclu-
sdes, suspensdes com inicio e fim e o motivo.

Exibir em grid individualmente os cartdes amarelos, vermelhos e azuis com a fase, data e seu status, bem
como grid individual com o histdrico de suspensdes do dirigente com fase, data, inicio, fim da suspensao
e motivo.

a.4) Midias do Confronto

Um formuldrio para inserir no sistema fotos da sumula, fotos das equipes, fotos da equipe de arbitra-
gem, foto dos mesarios, fotos do publico, fotos de auxiliares de quadra, fotos da imprensa, fotos do rela-
tério de sumula bem como link de transmissao, todas as midias incluidas deverao ficar publicas em portal
relacionado com a competicdo e confronto.

Deverdo ter op¢Oes para gerenciamento das midias com inclusdo, exclusao, visualizacdo bem como op-
¢Oes para dar créditos as imagens e possibilidade de colocar titulo para as imagens.

6 — Formulario para cadastro de resultados para modalidades coletivas compativeis com Sets.
a) Cadastro de resultados para modalidades com Sets devera ter as seguintes caracteristicas:
a.1) Resultados do Confronto

Opcdo para informar o resultado obtido da equipel e equipe2 do confronto com possibilidade de cadas-
tramento de Sets Prés e Pontos Prés no confronto, sendo que ao informar o resultado do confronto o
sistema ja informa os resultados obtidos conforme a configuracdo de pontuacdo da modalidade em
campos editaveis os Pontos Ganhos com o resultado, Numero de Jogos, Vitdria Tie-Break, Derrota Tie-
Break, Vitéria Absoluta, Derrota Absoluta, e em campos ndo editaveis o Sets Prds, Sets Contra, Saldo de
Sets, Pontos Prds, Pontos Contra e Saldo de Pontos obtidos através do resultado informado, bem como a
possibilidade de cadastro de quadro de medalhas com Ouro, Prata e Bronze.

Opcao para cadastramento de Ocorréncia de W.0O. com as seguintes op¢oes: W.O. Simples quando uma
equipe apenas ndo compareceu, ou W.0. Duplo quando as duas equipes ndo compareceram no confron-
to. Na funcionalidade do W.O. devera ter as opgdes de escolha para cadastramento do W.O com escolha
se vai desclassificar a equipe da competicdo, sendo totalmente reversivel esse resultado, ter a opc¢do pa-
ra manter os confrontos ja realizados da equipe e resultados obtidos, eliminando apenas a equipe dos
confrontos futuros e uma op¢ao de cadastramento com a eliminagdo de todos os resultados excluindo
confrontos realizados e futuros que sera totalmente irreversivel.

Possibilidade de cadastramento das parciais do confronto para aparecer na tabela de programa-
¢do/jogos.

Opcgodes para salvar o resultado e opgao para eliminar todos os resultados cadastrados para o confronto.

a.2) Resultados de Atletas

Deverad ter op¢do com filtro para selecionar a equipe e carregar todos os atletas da equipe selecionada
para lancamentos dos resultados obtidos de cada atleta no confronto.

Deverad ter as opgOes para cadastramento de resultados obtidos pelos atletas com: Cartdo Amarelo, Car-
tdo Vermelho, Cartdo Azul, Atleta Destaque, Suspensdo. Deverd ter campos editaveis com o periodo,
tempo no formato hh:mm:ss, valor e nimero do atleta.

Ao cadastrar os cartdes amarelos, o sistema deverd a partir do segundo cartdo informar aos administra-
dores que é o segundo e que conforme regulamento devera aplicar suspensado se for o caso deixando a
critério dos organizadores a suspensao a partir do segundo ou terceiro amarelo.

Ao cadastrar um cartdo vermelho, ja dar opg¢ao para cadastramento da suspensao.

Ao aplicar uma suspensdo, devera ter op¢des de suspensao por data pré-determinada informando a data
do préximo confronto ou suspensdo por jogos, onde devera ter op¢do para selecionar os préximos con-
frontos que o atleta ficara suspenso.

Ao aplicar uma suspensdo o sistema deverd exibir em simula que o atleta estd suspenso para orientar os
mesarios.

Possibilitar o sistema verificar cartdes na fase ou em todas as fases para contabilizar e informar os admi-
nistradores sobre a quantidade de cartdes sem cumprimento para que tomem decisdes sobre suspen-
sOes.



Exibir em grid a relacdo dos atletas com resultados cadastrados no confronto para melhor entendimento
com as informagdes de fase, nome, nimero cartées amarelos, cartdes vermelhos, cartdes azuis, desta-
gues, suspensdes com inicio e fim e o motivo.

Exibir em grid individualmente os cartdes amarelos, vermelhos e azuis com a fase, data e seu status, bem
como grid individual com o histérico de suspensdes do atleta com fase, data, inicio, fim da suspensdo e
motivo.

a.3) Resultados de Dirigentes

Deverd ter opgao com filtro para selecionar a equipe e carregar todos os dirigentes da equipe seleciona-
da para lancamentos dos resultados obtidos de cada dirigente no confronto.

Deverd ter as opgOes para cadastramento de resultados obtidos pelos dirigentes com Cartdao Amarelo,
Cartao Vermelho, Cartdo Azul, Suspensdo. Devera ter campos editaveis com o periodo, tempo no forma-
to hh:mm:ss e valor.

Ao cadastrar os cartdes amarelos, o sistema deverd a partir do segundo cartdao informar aos administra-
dores que é o segundo e que conforme regulamento devera aplicar suspensao se for o caso deixando a
critério dos organizadores a suspensao a partir do segundo ou terceiro amarelo.

Ao cadastrar um cartdo vermelho, ja dar opg¢do para cadastramento da suspensao.

Ao aplicar uma suspensdo, devera ter op¢des de suspensao por data pré-determinada informando a data
do proximo confronto que ficara suspenso.

Ao aplicar uma suspensao o sistema devera exibir em simula que o dirigente estd suspenso para orientar
0S mesarios.

Possibilitar o sistema verificar cartdes na fase ou em todas as fases para contabilizar e informar os admi-
nistradores sobre a quantidade de cartdes sem cumprimento para que tomem decisdes sobre suspen-
soes.

Exibir em grid a relacdo dos dirigentes com resultados cadastrados no confronto para melhor entendi-
mento com as informagdes de fase, nome, cartdes amarelos, cartdes vermelhos, cartGes azuis, exclu-
soes, suspensdes com inicio e fim e o motivo.

Exibir em grid individualmente os cartdes amarelos, vermelhos e azuis com a fase, data e seu status, bem
como grid individual com o histdrico de suspensdes do dirigente com fase, data, inicio, fim da suspensdo
e motivo.

a.4) Midias do Confronto

Um formuldrio para inserir no sistema fotos da simula, fotos das equipes, fotos da equipe de arbitra-
gem, foto dos mesarios, fotos do publico, fotos de auxiliares de quadra, fotos da imprensa, fotos do rela-
tério de simula bem como link de transmissdo, todas as midias incluidas deverdo ficar publicas em portal
relacionado com a competi¢do e confronto.

Deverdo ter opgOes para gerenciamento das midias com inclusdo, exclusao, visualizacdo bem como op-
¢Oes para dar créditos as imagens e possibilidade de colocar titulo para as imagens.

7 — Formuldrio para cadastro de resultados para modalidades coletivas compativeis com Bochas.
a) Cadastro de resultados para modalidades com Bochas devera ter as seguintes caracteristicas:
a.1) Resultados do Confronto

Opcdo para informar o resultado obtido da equipel e equipe2 do confronto sendo que ao informar o re-
sultado do confronto o sistema ja informa os resultados obtidos conforme a configura¢do de pontuagdo
da modalidade em campos editdveis os Pontos Ganhos com o resultado, Nimero de Jogos, Vitdria, Der-
rota, Pontos Prds, Pontos Contras e em campos ndo editdveis o Saldo de Pontos, Bochas Prds, Bochas
Contra e Saldo de Bochas obtidos através do resultado informado, bem como a possibilidade de cadastro
de quadro de medalhas com Ouro, Prata e Bronze. Devera também ter as op¢des de cadastramento das
bochas no Individual, Dupla, Trio e Quarteto com campos editdveis e o campo Bochas Prds nao editavel.

Opcdo para cadastramento de Ocorréncia de W.0. com as seguintes op¢des: W.O. Simples quando uma
equipe apenas ndo compareceu, ou W.0. Duplo quando as duas equipes ndo compareceram no confron-
to. Na funcionalidade do W.0. devera ter as opcdes de escolha para cadastramento do W.O com escolha
se vai desclassificar a equipe da competicdo, sendo totalmente reversivel esse resultado, ter a op¢do pa-
ra manter os confrontos ja realizados da equipe e resultados obtidos, eliminando apenas a equipe dos



confrontos futuros e uma opgao de cadastramento com a eliminagdo de todos os resultados excluindo
confrontos realizados e futuros que sera totalmente irreversivel.

Possibilidade de cadastramento das parciais do confronto para aparecer na tabela de programa-
¢do/jogos.

Opcdes para salvar o resultado e opcao para eliminar todos os resultados cadastrados para o confronto.

a.2) Resultados de Atletas

Deverd ter op¢do com filtro para selecionar a equipe e carregar todos os atletas da equipe selecionada
para langamentos dos resultados obtidos de cada atleta no confronto.

Deverad ter as opgOes para cadastramento de resultados obtidos pelos atletas com: Cartdo Amarelo, Car-
tdo Vermelho, Cartdo Azul, Atleta Destaque, Suspensao, Bochada e Rafada. Devera ter campos editaveis
com o periodo, tempo no formato hh:mm:ss, valor e nimero do atleta.

Ao cadastrar os cartdes amarelos, o sistema deverd a partir do segundo cartdao informar aos administra-
dores que é o segundo e que conforme regulamento devera aplicar suspensao se for o caso deixando a
critério dos organizadores a suspensao a partir do segundo ou terceiro amarelo.

Ao cadastrar um cartdo vermelho, ja dar opgdo para cadastramento da suspensao.

Ao aplicar uma suspensdo, devera ter op¢des de suspensao por data pré-determinada informando a data
do préximo confronto ou suspensao por jogos, onde devera ter op¢do para selecionar os préximos con-
frontos que o atleta ficara suspenso.

Ao aplicar uma suspensao o sistema devera exibir em simula que o atleta esta suspenso para orientar os
mesarios.

Possibilitar o sistema verificar cartdes na fase ou em todas as fases para contabilizar e informar os admi-
nistradores sobre a quantidade de cartdes sem cumprimento para que tomem decisdes sobre suspen-
soes.

Exibir em grid a relagdo dos atletas com resultados cadastrados no confronto para melhor entendimento
com as informagoes de fase, nome, nimero cartées amarelos, cartdes vermelhos, cartdes azuis, desta-
gues, suspensdes com inicio e fim e o motivo.

Exibir em grid individualmente os cartdes amarelos, vermelhos e azuis com a fase, data e seu status, bem
como grid individual com o histérico de suspensdes do atleta com fase, data, inicio, fim da suspensdo e
motivo.

a.3) Resultados de Dirigentes

Deverad ter opgao com filtro para selecionar a equipe e carregar todos os dirigentes da equipe seleciona-
da para langamentos dos resultados obtidos de cada dirigente no confronto.

Deverad ter as opgOes para cadastramento de resultados obtidos pelos dirigentes com Cartdo Amarelo,
Cartdo Vermelho, Cartdo Azul, Suspensdo. Devera ter campo editavel com valor.

Ao cadastrar os cartdes amarelos, o sistema devera a partir do segundo cartdo informar aos administra-
dores que é o segundo e que conforme regulamento devera aplicar suspensdo se for o caso deixando a
critério dos organizadores a suspensdo a partir do segundo ou terceiro amarelo.

Ao cadastrar um cartdo vermelho, ja dar opgdo para cadastramento da suspensao.

Ao aplicar uma suspensdo, devera ter op¢oes de suspensdo por data pré-determinada informando a data
do proximo confronto que ficara suspenso.

Ao aplicar uma suspensao o sistema devera exibir em sumula que o dirigente estd suspenso para orientar
0s mesarios.

Possibilitar o sistema verificar cartdes na fase ou em todas as fases para contabilizar e informar os admi-
nistradores sobre a quantidade de cartdes sem cumprimento para que tomem decisGes sobre suspen-
soes.

Exibir em grid a relacdo dos dirigentes com resultados cadastrados no confronto para melhor entendi-
mento com as informacgdes de fase, nome, cartdes amarelos, cartdes vermelhos, cartdes azuis, exclu-
sdes, suspensdes com inicio e fim e o motivo.

Exibir em grid individualmente os cartées amarelos, vermelhos e azuis com a fase, data e seu status, bem
como grid individual com o histdrico de suspensdes do dirigente com fase, data, inicio, fim da suspensao
e motivo.

a.4) Midias do Confronto



Um formuldrio para inserir no sistema fotos da simula, fotos das equipes, fotos da equipe de arbitra-
gem, foto dos mesarios, fotos do publico, fotos de auxiliares de quadra, fotos da imprensa, fotos do rela-
tério de simula bem como link de transmissao, todas as midias incluidas deverao ficar publicas em portal
relacionado com a competicdo e confronto.

Deverdo ter opgOes para gerenciamento das midias com inclusdo, exclusdo, visualizagdo bem como op-
¢cOes para dar créditos as imagens e possibilidade de colocar titulo para as imagens.

8 — Formulario para cadastro de resultados para modalidades coletivas compativeis com Pinos.
a) Cadastro de resultados para modalidades com Pinos devera ter as seguintes caracteristicas:
a.1) Resultados do Confronto

Opcao para informar o resultado obtido da equipel e equipe2 do confronto sendo que ao informar o re-
sultado do confronto o sistema ja informa os resultados obtidos conforme a configuracdo de pontuacdo
da modalidade em campos editdveis os Pontos Ganhos com o resultado, NUmero de Jogos, Vitéria, Der-
rota, Pontos Prds, Pontos Contras e em campo nao editdvel o Saldo de Pontos obtido através do resulta-
do informado, bem como a possibilidade de cadastro de quadro de medalhas com Ouro, Prata e Bronze.
Opcdo para cadastramento de Ocorréncia de W.0. com as seguintes opg¢des: W.O. Simples quando uma
equipe apenas ndo compareceu, ou W.0. Duplo quando as duas equipes ndo compareceram no confron-
to. Na funcionalidade do W.O. devera ter as opgdes de escolha para cadastramento do W.O com escolha
se vai desclassificar a equipe da competicdo, sendo totalmente reversivel esse resultado, ter a op¢ao pa-
ra manter os confrontos ja realizados da equipe e resultados obtidos, eliminando apenas a equipe dos
confrontos futuros e uma opc¢ao de cadastramento com a eliminac¢do de todos os resultados excluindo
confrontos realizados e futuros que serd totalmente irreversivel.

Possibilidade de cadastramento das parciais do confronto para aparecer na tabela de programa-
¢do/jogos.

Opcdes para salvar o resultado e opcdo para eliminar todos os resultados cadastrados para o confronto.

a.2) Resultados de Atletas

Devera ter opgao com filtro para selecionar a equipe e carregar todos os atletas da equipe selecionada
para lancamentos dos resultados obtidos de cada atleta no confronto.

Deverad ter as opgOes para cadastramento de resultados obtidos pelos atletas com: Cartdo Amarelo, Car-
tdo Vermelho, Cartdo Azul, Atleta Destaque, Suspensdo, Total de Pinos, Total de 180, Total de 45, Total
de 9. Deverd ter campos editaveis com o periodo, tempo no formato hh:mm:ss, valor e nimero do atle-
ta.

Ao cadastrar os cartdes amarelos, o sistema devera a partir do segundo cartdo informar aos administra-
dores que é o segundo e que conforme regulamento devera aplicar suspensdo se for o caso deixando a
critério dos organizadores a suspensdo a partir do segundo ou terceiro amarelo.

Ao cadastrar um cartdo vermelho, ja dar opgdo para cadastramento da suspensao.

Ao aplicar uma suspensdo, devera ter op¢oes de suspensao por data pré-determinada informando a data
do préximo confronto ou suspensdo por jogos, onde deverd ter opgao para selecionar os préximos con-
frontos que o atleta ficara suspenso.

Ao aplicar uma suspensdo o sistema devera exibir em simula que o atleta esta suspenso para orientar os
mesarios.

Possibilitar o sistema verificar cartdes na fase ou em todas as fases para contabilizar e informar os admi-
nistradores sobre a quantidade de cartdes sem cumprimento para que tomem decisdes sobre suspen-
soes.

Exibir em grid a relagdo dos atletas com resultados cadastrados no confronto para melhor entendimento
com as informagoes de fase, nome, nimero cartdes amarelos, cartdes vermelhos, cartdes azuis, desta-
gues, suspensdes com inicio e fim e o motivo.

Exibir em grid individualmente os cartées amarelos, vermelhos e azuis com a fase, data e seu status, bem
como grid individual com o histdrico de suspensdes do atleta com fase, data, inicio, fim da suspensdo e
motivo.

a.3) Resultados de Dirigentes

Deverad ter opgao com filtro para selecionar a equipe e carregar todos os dirigentes da equipe seleciona-
da para langamentos dos resultados obtidos de cada dirigente no confronto.



Devera ter as opcOes para cadastramento de resultados obtidos pelos dirigentes com Cartdo Amarelo,
Cartdo Vermelho, Cartdo Azul, Suspensdo. Devera ter campo editavel com valor.

Ao cadastrar os cartdes amarelos, o sistema devera a partir do segundo cartdo informar aos administra-
dores que é o segundo e que conforme regulamento devera aplicar suspensdo se for o caso deixando a
critério dos organizadores a suspensao a partir do segundo ou terceiro amarelo.

Ao cadastrar um cartdo vermelho, ja dar opgdo para cadastramento da suspensao.

Ao aplicar uma suspensao, devera ter op¢des de suspensao por data pré-determinada informando a data
do préximo confronto que ficara suspenso.

Ao aplicar uma suspensao o sistema devera exibir em simula que o dirigente estd suspenso para orientar
0S mesarios.

Possibilitar o sistema verificar cartdes na fase ou em todas as fases para contabilizar e informar os admi-
nistradores sobre a quantidade de cartGes sem cumprimento para que tomem decisGes sobre suspen-
soes.

Exibir em grid a relacdo dos dirigentes com resultados cadastrados no confronto para melhor entendi-
mento com as informacgdes de fase, nome, cartdes amarelos, cartdes vermelhos, cartdes azuis, exclu-
soes, suspensdes com inicio e fim e o motivo.

Exibir em grid individualmente os cartdes amarelos, vermelhos e azuis com a fase, data e seu status, bem
como grid individual com o histdrico de suspensdes do dirigente com fase, data, inicio, fim da suspensao
e motivo.

a.4) Midias do Confronto

Um formuldrio para inserir no sistema fotos da sumula, fotos das equipes, fotos da equipe de arbitra-
gem, foto dos mesarios, fotos do publico, fotos de auxiliares de quadra, fotos da imprensa, fotos do rela-
tério de sumula bem como link de transmissao, todas as midias incluidas deverao ficar publicas em portal
relacionado com a competicdo e confronto.

Deverdo ter opgOes para gerenciamento das midias com inclusdo, exclusdo, visualizacdo bem como op-
¢Oes para dar créditos as imagens e possibilidade de colocar titulo para as imagens.

8 — Formuldrio para cadastro de resultados para modalidades coletivas compativeis com resultados obtidos de
Pontos Ganhos, Pontos Pros, Pontos Contras e Saldo de Pontos.

a) Cadastro de resultados para modalidades com resultados obtidos de Pontos Ganhos, Pontos Prds, Pontos
Contras e Saldo de Pontos deverad ter as seguintes caracteristicas:

a.1) Resultados do Confronto

Opcdo para informar o resultado obtido da equipel e equipe2 do confronto sendo que ao informar o re-
sultado do confronto o sistema ja informa os resultados obtidos conforme a configuracdo de pontuacao
da modalidade em campos editdveis os Pontos Ganhos com o resultado, Nimero de Jogos, Vitdria, Der-
rota, Pontos Prds, Pontos Contras e em campo ndo editavel o Saldo de Pontos obtido através do resulta-
do informado, bem como a possibilidade de cadastro de quadro de medalhas com Ouro, Prata e Bronze.
Opgao para cadastramento de Ocorréncia de W.0. com as seguintes opg¢des: W.O. Simples quando uma
equipe apenas ndo compareceu, ou W.0. Duplo quando as duas equipes ndo compareceram no confron-
to. Na funcionalidade do W.0. devera ter as opcdes de escolha para cadastramento do W.O com escolha
se vai desclassificar a equipe da competicdo, sendo totalmente reversivel esse resultado, ter a opc¢do pa-
ra manter os confrontos ja realizados da equipe e resultados obtidos, eliminando apenas a equipe dos
confrontos futuros e uma opg¢do de cadastramento com a eliminagdo de todos os resultados excluindo
confrontos realizados e futuros que sera totalmente irreversivel.

Possibilidade de cadastramento das parciais do confronto para aparecer na tabela de programa-
¢do/jogos.

Opcgodes para salvar o resultado e opgao para eliminar todos os resultados cadastrados para o confronto.

a.2) Resultados de Atletas

Deverad ter op¢do com filtro para selecionar a equipe e carregar todos os atletas da equipe selecionada
para lancamentos dos resultados obtidos de cada atleta no confronto.

Deverad ter as opgOes para cadastramento de resultados obtidos pelos atletas com: Cartdo Amarelo, Car-
tdo Vermelho, Cartdo Azul, Atleta Destaque, Suspensdo. Devera ter campos editaveis com o periodo,
tempo no formato hh:mm:ss, valor e nimero do atleta.



Ao cadastrar os cartdes amarelos, o sistema devera a partir do segundo cartdo informar aos administra-
dores que é o segundo e que conforme regulamento devera aplicar suspensdo se for o caso deixando a
critério dos organizadores a suspensao a partir do segundo ou terceiro amarelo.

Ao cadastrar um cartdo vermelho, ja dar opgdo para cadastramento da suspensao.

Ao aplicar uma suspensdo, devera ter op¢des de suspensao por data pré-determinada informando a data
do préximo confronto ou suspensao por jogos, onde devera ter op¢do para selecionar os préximos con-
frontos que o atleta ficara suspenso.

Ao aplicar uma suspensao o sistema deverd exibir em simula que o atleta esta suspenso para orientar os
mesarios.

Possibilitar o sistema verificar cartdes na fase ou em todas as fases para contabilizar e informar os admi-
nistradores sobre a quantidade de cartdes sem cumprimento para que tomem decisdes sobre suspen-
soes.

Exibir em grid a relagdo dos atletas com resultados cadastrados no confronto para melhor entendimento
com as informagoes de fase, nome, niumero cartées amarelos, cartdes vermelhos, cartdes azuis, desta-
gues, suspensdes com inicio e fim e o motivo.

Exibir em grid individualmente os cartGes amarelos, vermelhos e azuis com a fase, data e seu status, bem
como grid individual com o histdrico de suspensdes do atleta com fase, data, inicio, fim da suspensdo e
motivo.

a.3) Resultados de Dirigentes

Devera ter opcao com filtro para selecionar a equipe e carregar todos os dirigentes da equipe seleciona-
da para lancamentos dos resultados obtidos de cada dirigente no confronto.

Deverd ter as opgOes para cadastramento de resultados obtidos pelos dirigentes com Cartdao Amarelo,
Cartdo Vermelho, Cartdo Azul, Suspensdo. Deverd ter campo editdvel com valor.

Ao cadastrar os cartdes amarelos, o sistema devera a partir do segundo cartdo informar aos administra-
dores que é o segundo e que conforme regulamento deverd aplicar suspensdo se for o caso deixando a
critério dos organizadores a suspensdo a partir do segundo ou terceiro amarelo.

Ao cadastrar um cartdo vermelho, ja dar opc¢do para cadastramento da suspensao.

Ao aplicar uma suspensdo, devera ter op¢des de suspensao por data pré-determinada informando a data
do préximo confronto que ficara suspenso.

Ao aplicar uma suspensao o sistema devera exibir em siumula que o dirigente esta suspenso para orientar
0Ss mesarios.

Possibilitar o sistema verificar cartdes na fase ou em todas as fases para contabilizar e informar os admi-
nistradores sobre a quantidade de cartdes sem cumprimento para que tomem decisGes sobre suspen-
soes.

Exibir em grid a relagdo dos dirigentes com resultados cadastrados no confronto para melhor entendi-
mento com as informagdes de fase, nome, cartdes amarelos, cartdes vermelhos, cartdes azuis, exclu-
sdes, suspensdes com inicio e fim e o motivo.

Exibir em grid individualmente os cartées amarelos, vermelhos e azuis com a fase, data e seu status, bem
como grid individual com o histdrico de suspensdes do dirigente com fase, data, inicio, fim da suspensao
e motivo.

a.4) Midias do Confronto

Um formuldrio para inserir no sistema fotos da simula, fotos das equipes, fotos da equipe de arbitra-
gem, foto dos mesdrios, fotos do publico, fotos de auxiliares de quadra, fotos da imprensa, fotos do rela-
tério de simula bem como link de transmissao, todas as midias incluidas deverdo ficar publicas em portal
relacionado com a competicdo e confronto.

Deverdo ter opgOes para gerenciamento das midias com inclusdo, exclusao, visualizagdo bem como op-
¢Oes para dar créditos as imagens e possibilidade de colocar titulo para as imagens.

Item 24: Suspensdes por julgamento:

1 — O sistema devera ter opgdes para cadastramento de suspensdes por julgamento para atletas e dirigentes.

a) Formulario especifico para cadastramento da suspensdo por julgamento de atletas, onde deve possibilitar a
localizacdo do atleta por nome, rg ou cpf.

a.1) Devera possibilitar o cadastramento do inicio e fim da suspensdo bem como o motivo da suspensao.



a.2) Possibilitar cadastrar, excluir e visualizar a suspensdo do atleta.
a.3) A suspensdo devera ficar ativa durante todo o periodo informado e visivel em simula de jogo informando
que o atleta estd suspenso.

b) Formulario especifico para cadastramento da suspensdo por julgamento de dirigentes, onde deve possibilitar a
localizacao do dirigente por nome, rg ou cpf.

b.1) Devera possibilitar o cadastramento do inicio e fim da suspensdo bem como o motivo da suspensao.

b.2) Possibilitar cadastrar, excluir e visualizar a suspensdo do dirigente.

b.3) A suspensdo devera ficar ativa durante todo o periodo informado e visivel em simula de jogo informando
gue o dirigente esta suspenso.

c) Possibilitar filtros para impressdo dos atletas e dirigentes sendo as op¢bes minimas de:
c.1) Todos que estiverem suspensos, por data inicial e final da suspensdo sendo possivel a selecdo das datas.
c.2) Ter no minimo a ordenacdo das listas por data final da suspensdo ou pelo nome do suspenso.

Item 24: Relatodrios Estatisticos de Equipes em Modalidades Coletivas com Gols

1 - Relatérios das modalidades coletivas com Gols com o minimo de filtros por Competicdo, Modalidade,
Categoria, Naipe, Fase e Grupo.
a) Devera ter no minimo os relatoérios e caracteristicas abaixo:

a.1 - Relatdrio de Classificagao: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for
a segunda opcao (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informag6es ou emitir por grupos separados.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O Relatdrio deverd apresentar
conforme as formas de classificacdo pré-definidas a ordem de classificacdo de cada equipe, o nome da equipe, os
Pontos Ganhos, Os Jogos, Vitérias, Empates, Derrotas, Gols Prds, Gols Contra, Saldo de Gols, Porcentagem de
Aproveitamento e Resumo Técnico. Devera ter uma opgdo para remover uma equipe do grupamento caso for
necessario igualar o nimero de equipes para classificagdo com grupos diferentes.

a.2 — Relatério Disciplinar: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for a
segunda op¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informacGes ou emitir por grupos separados.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O Relatério deverd apresentar a ordem,
o nome da equipe, Total de Cartdes Azuis, Total de Cartdes Amarelos, Total de Cartdes Vermelhos e Total de
Cartdes.

a.3 — Relatdério Ataque mais positivo: Deverd ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos,
guando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Devera ter as opgoes de
ordenacdo por: Maior nimero de Gols Marcados, Maior nimero de Jogos e Maior média de Gols marcados.

a.4 — Relatério Defesa menos vazada: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos,
guando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) deverd ser possivel agrupar as informacGes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Devera ter as opc¢oes de
ordenacgdo por: Menor Numero de Gols Sofridos, Menor Nimero de Jogos, Menor Média de Gols Sofridos e
Maior Numero de Jogos.

a.5 — Relatdrio Melhor Classificado: Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria.
Devera ter as opgOes para informar qual o lugar da classificagao que o relatdrio devera exibir.

- Relatério Melhor indice Técnico: Deverd ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria.
Devera ter as opgdes: indice Técnico - Média de Gols - Menor Coeficiente, indice Técnico - Média de Gols Pré -
Maior Coeficiente indice Técnico - Média de Gols Contra - Menor Coeficiente.

a.6 — Relatorio Resumo Técnico: Para os grupamentos em turno devera o relatdrio apresentar em uma planilha a
ordem, o nome da equipe, os resultados obtidos nos confrontos com seu saldo de gols e seus pontos ganhos.

a.7 — Relatério Final de Classificagdo: Deverd ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Devera o relatdrio informar o grupo ou
todos os grupos, a colocagao, o nome da equipe, a porcentagem de aproveitamento, o indice técnico, e os pontos
ganhos.

a.8 — Relatdrio de Resultados: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for a
segunda op¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos separados.
Devera ter os filtros de Data Inicial e Final. O relatdrio deverd exibir os resultados em ordem cronoldgica
conforme os filtros apresentando a data, horario, equipes e resultados.




2 — Formas de classificagdo para modalidades coletivas com Gols devera ter opgao configuravel para no minimo 7
critérios onde devera ser possivel estabelece qual ordem que deverdo ser aplicados no momento da gera¢do dos
relatérios de classificacdo: Critérios de Pontos Ganhos, Jogos, Vitdrias, Saldo de Gols, Gols Contra, Gols Pro e
Critério de Desempate. Ainda devera ser possivel parametrizar qual indice técnico o relatério ira exibir entre
Média de Gols Average — Menor Coeficiente, Média de Gols Pré6 — Maior Coeficiente, Média de Gols Contra —
Menor Coeficiente.

3 — Critérios de desempate para modalidades coletivas com Gols devera ter opcao configuravel para no minimo
11 critérios onde devera ser possivel aplicar o critério entre duas equipes empatadas verificando ou ndo na fase:
Confronto Direto, Maior Saldo de Gols, Maior Numero de Vitdrias, Maior Numero de Gols Marcados | Ataque +
Positivo, Menor NUmero de Gols Sofridos | Defesa Menos Vazada, Menor Numero de Cartdes Amarelos, Menor
Numero de Cartdes Azuis, Menor Numero de Cartées Vermelhos, Média de Gols - Menor Coeficiente, Média de
Gols Pré - Maior Coeficiente, Média de Gols Contra - Menor Coeficiente. Ao aplicar o critério o mesmo deve ser
usado na geracao do relatério de classificacdo.

Item 25: Relatodrios Estatisticos de Equipes em Modalidades Coletivas com Cestas

1 - Relatérios das modalidades coletivas com Cestas com o minimo de filtros por Competicdo, Modalidade,
Categoria, Naipe, Fase e Grupo.
a) Devera ter no minimo os relatdrios e caracteristicas abaixo:

a.1 - Relatdrio de Classificagao: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for
a segunda opcao (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informag6es ou emitir por grupos separados.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O Relatdrio deverd apresentar
conforme as formas de classificacdo pré-definidas a ordem de classificacdo de cada equipe, o nome da equipe, os
Pontos Ganhos, Os Jogos, Vitdrias, Derrotas, Pontos Prds, Pontos Contra, Saldo de Pontos, Porcentagem de
Aproveitamento e Resumo Técnico.

a.2 — Relatério Disciplinar: Deverda ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for a
segunda op¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informac6es ou emitir por grupos separados.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O Relatério devera apresentar a ordem,
o nome da equipe, Total de Cartdes Azuis, Total de Cartdes Amarelos, Total de Cartdes Vermelhos e Total de
Cartdes.

a.3 — Relatério Melhor Classificado: Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria.
Devera ter as opc¢Ges para informar qual o lugar da classificacdo que o relatdrio devera exibir.

- Relatério Melhor indice Técnico: Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria.
Devera ter as op¢des: indice Técnico - Média de Partidas - Menor Coeficiente, indice Técnico - Média de Partidas
Pré - Maior Coeficiente, indice Técnico - Média de Partidas Contra - Menor Coeficiente.

a.4 — Relatério Resumo Técnico: Para os grupamentos em turno devera o relatdrio apresentar em uma planilha a
ordem, o nome da equipe, os resultados obtidos nos confrontos com seu saldo de gols e seus pontos ganhos.

a.5 — Relatdrio Final de Classificagdo: Deverd ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Devera o relatdrio informar o grupo ou
todos os grupos, a colocagdo, o nome da equipe, a porcentagem de aproveitamento, o indice técnico, e os pontos
ganhos.

a.6 — Relatdrio de Resultados: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for a
segunda opg¢do (Todos os Grupos) deverd ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos separados.
Devera ter os filtros de Data Inicial e Final. O relatdrio deverd exibir os resultados em ordem cronoldgica
conforme os filtros apresentando a data, horario, equipes e resultados.

2 — Formas de classificacdo para modalidades coletivas com Cestas deverd ter op¢ao configurdvel para no minimo
6 critérios onde devera ser possivel estabelecer qual ordem que deverdo ser aplicados no momento da geragao
dos relatérios de classificagdo: Critérios de Pontos Ganhos, Jogos, Vitdrias, Partidas Pro, Saldo de Partidas e
Critério de Desempate. Ainda deverd ser possivel parametrizar qual indice técnico o relatdrio ird exibir entre
Média de Pontos Average — Menor Coeficiente, Média de Pontos Pré6 — Maior Coeficiente, Média de Pontos
Contra — Menor Coeficiente.

3 — Critérios de desempate para modalidades coletivas com Cestas devera ter opcdo configuravel para no minimo
10 critérios onde devera ser possivel aplicar o critério entre duas equipes empatadas verificando ou ndo na fase:



Confronto Direto, Saldo de pontos em todos os jogos (Todas as Fases), Maior Niumero de Vitdrias (Todas as Fases),
Defesa mais positiva em todos os jogos (Todas as Fases), Saldo de pontos em todos os jogos (Na Fase), Ataque
mais positivo em todos os jogos (Na Fase), Defesa mais positiva em todos os jogos (Na Fase), Média de Pontos
(Na Fase) - Menor Coeficiente (Critério Técnico), Média de Pontos Pré (Na Fase) - Maior Coeficiente (Critério
Técnico), Média de Pontos Contra (Na Fase) - Menor Coeficiente. Ao aplicar o critério o mesmo deve ser usado na
geracdo do relatdrio de classificacao.

Item 26: Relatdrios Estatisticos de Equipes em Modalidades Coletivas com Sets

1 - Relatérios das modalidades coletivas com Sets com o minimo de filtros por Competicdo, Modalidade,
Categoria, Naipe, Fase e Grupo.
a) Devera ter no minimo os relatdrios e caracteristicas abaixo:

a.1 — Relatdrio de Classificagdao: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for
a segunda opcao (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informacGes ou emitir por grupos separados.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O Relatério deverd apresentar
conforme as formas de classificacdo pré-definidas a ordem de classificacdo de cada equipe, o nome da equipe, os
Pontos Ganhos, Jogos, Vitérias Tie-Break, Derrota Tie-Break, Vitdrias Absolutas, Derrotas Absolutas, Saldo de
Pontos, Sets Contra, Saldo de Sets, Pontos Pré, Pontos Contra, Saldo de Pontos, Sets Average, Pontos Avegage,
Porcentagem de Aproveitamento e Resumo Técnico.

a.2 — Relatdrio Disciplinar: Deverd ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for a
segunda opcdo (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagGes ou emitir por grupos separados.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O Relatério devera apresentar a ordem,
o nome da equipe, Total de CartGes Azuis, Total de Cartdes Amarelos, Total de CartGes Vermelhos e Total de
Cartoes.

a.3 — Relatério Melhor Classificado: Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria.
Deverad ter as opcdes para informar qual o lugar da classificacdo que o relatério devera exibir.

- Relatério Melhor indice Técnico: Devera ter filtro para emitir ou n3o por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria.
Devera ter as opg¢des: indice Técnico - Média de Sets - Menor Coeficiente, indice Técnico - Média de Sets Pro -
Maior Coeficiente, indice Técnico - Média de Pontos Pré - Maior Coeficiente.

a.4 — Relatério Resumo Técnico: Para os grupamentos em turno devera o relatdrio apresentar em uma planilha a
ordem, o nome da equipe, os resultados obtidos nos confrontos com seu saldo de gols e seus pontos ganhos.

a.5 — Relatério Final de Classificagdo: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Deverd o relatdrio informar o grupo ou
todos os grupos, a colocacdo, o nome da equipe, a porcentagem de aproveitamento, o indice técnico, e os pontos
ganhos.

a.6 — Relatdrio de Resultados: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for a
segunda op¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagGes ou emitir por grupos separados.
Devera ter os filtros de Data Inicial e Final. O relatdrio deverd exibir os resultados em ordem cronoldgica
conforme os filtros apresentando a data, horario, equipes e resultados.

2 — Formas de classificacdo para modalidades coletivas com Sets devera ter opcdo configuravel para no minimo 9
critérios onde deverd ser possivel estabelecer qual ordem que deverdo ser aplicados no momento da geracdo
dos relatérios de classificagdo: Critérios de Pontos Ganhos, Jogos, Vitdrias Tie-Break, Vitérias Absolutas, Sets,
Saldo de Sets, Pontos Prd, Saldo de Pontos e Critério de Desempate. Ainda deverd ser possivel parametrizar qual
indice técnico o relatdrio ira exibir entre Média de Sets Average — Menor Coeficiente, Média de Sets Pré — Maior
Coeficiente, Média de Pontos Pré — Menor Coeficiente.

3 — Critérios de desempate para modalidades coletivas com Sets devera ter opgao configuravel para no minimo 6
critérios onde devera ser possivel aplicar o critério entre duas equipes empatadas verificando ou n3ao na fase:
Confronto Direto, Média de Sets entre as equipes todos os jogos, Média de Pontos entre as equipes todos os
jogos, Média de Sets [Menor Coeficiente] - indice Técnico, Média de Sets Pré [Maior Coeficiente] - indice Técnico,
Média de Pontos Pré [Maior Coeficiente] - indice Técnico. Ao aplicar o critério o0 mesmo deve ser usado na
geragao do relatério de classificagao.

Item 27: Relatdrios Estatisticos de Equipes em Modalidades Coletivas com Bochas
1 - Relatdrios das modalidades coletivas com Bochas com o minimo de filtros por Competicdo, Modalidade,
Categoria, Naipe, Fase e Grupo.




a) Devera ter no minimo os relatérios e caracteristicas abaixo:

a.1 - Relatdrio de Classificagao: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for
a segunda opcao (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagGes ou emitir por grupos separados.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O Relatorio deverd apresentar
conforme as formas de classificacdo pré-definidas a ordem de classificacao de cada equipe, o nome da equipe, os
Pontos Ganhos, Jogos, Vitdrias, Derrotas, Pontos Pré, Pontos Contra, Saldo de Pontos, Bochas Pré, Bochas Contra,
Saldo de Bochas, Porcentagem de Aproveitamento e Resumo Técnico.

a.2 — Relatério Disciplinar: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for a
segunda op¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informacGes ou emitir por grupos separados.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O Relatério devera apresentar a ordem,
o nome da equipe, Total de Cartdes Azuis, Total de Cartdes Amarelos, Total de Cartdes Vermelhos e Total de
Cartdes.

a.3 — Relatério Melhor Classificado: Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria.
Devera ter as opgGes para informar qual o lugar da classificagcdo que o relatério devera exibir.

- Relatério Melhor indice Técnico: Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria.
Devera ter as opgdes: Indice Técnico - Média de Partidas - Menor Coeficiente, indice Técnico - Média de Partidas
Pré - Maior Coeficiente, indice Técnico - Média de Partidas Contra - Menor Coeficiente, indice Técnico - Média de
Bocha Pré - Maior Coeficiente, indice Técnico - Média de Bochas Contra - Menor Coeficiente.

a.4 — Relatério Resumo Técnico: Para os grupamentos em turno devera o relatdrio apresentar em uma planilha a
ordem, o nome da equipe, os resultados obtidos nos confrontos com seu saldo de gols e seus pontos ganhos.

a.5 — Relatdrio Final de Classificagdo: Deverd ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Devera o relatdrio informar o grupo ou
todos os grupos, a colocacdo, o nome da equipe, a porcentagem de aproveitamento, o indice técnico, e os pontos
ganhos.

a.6 — Relatodrio de Resultados: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for a
segunda op¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informacGes ou emitir por grupos separados.
Deverd ter os filtros de Data Inicial e Final. O relatério devera exibir os resultados em ordem cronoldgica
conforme os filtros apresentando a data, hordrio, equipes e resultados.

a.7 — Relatérios Individual, Duplas, Trios e Quartedos: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos
os grupos, quando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informacgdes ou emitir
por grupos separados. Devera apresentar a colocacdo, nome da equipe e pontos/bochas.

2 — Formas de classificacdo para modalidades coletivas com Bochas deverd ter opg¢do configurdvel para no
minimo 8 critérios onde deverd ser possivel estabelecer qual ordem que deverao ser aplicados no momento da
geracdo dos relatdrios de classificacdo: Critérios de Pontos Ganhos, Jogos, Vitdrias, Partidas Pro, Sets, Saldo de
Partidas, Bochas Prd, Saldo de Bochas e Critério de Desempate. Ainda devera ser possivel parametrizar qual
indice técnico o relatdrio ird exibir entre Média de Partidas — Menor Coeficiente, Média de Partidas Pré — Maior
Coeficiente, Média de Partidas Contra — Menor Coeficiente, Média de Bochas Pré — Maior Coeficiente, Média de
Bochas Contra — Menor Coeficiente.

3 — Critérios de desempate para modalidades coletivas com Bochas deverd ter opg¢do configuravel para no
minimo 8 critérios onde devera ser possivel aplicar o critério entre duas equipes empatadas verificando ou nado
na fase: Confronto Direto (Na Fase), Saldo de Bochas entre as Equipes, Maior Niumero de Vitérias, Média de
Partidas (Na Fase) - Menor Coeficiente, Média de Partidas Pr6 (Na Fase) - Maior Coeficiente, Média de Partidas
Contra (Na Fase) - Menor Coeficiente, Média de Bochas Pré (Na Fase) - Maior Coeficiente, Média de Bochas
Contra (Na Fase) - Menor Coeficiente. Ao aplicar o critério o mesmo deve ser usado na geragdo do relatério de
classificagdo.

Item 28: Relatorios Estatisticos de Equipes em Modalidades Coletivas com PG, PP, PC, SP

1 - Relatérios das modalidades coletivas com PG, PP, PC, SP, com o minimo de filtros por Competicdo,
Modalidade, Categoria, Naipe, Fase e Grupo.

a) Devera ter no minimo os relatdrios e caracteristicas abaixo:

a.1 — Relatdrio de Classificagao: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for
a segunda opcdo (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagGes ou emitir por grupos separados.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O Relatdrio deverd apresentar
conforme as formas de classificacdo pré-definidas a ordem de classificacdo de cada equipe, o nome da equipe, os




Pontos Ganhos, Jogos, Vitérias, Derrotas, Pontos Pré, Pontos Contra, Saldo de Pontos Porcentagem de
Aproveitamento e Resumo Técnico.

a.2 — Relatdrio Disciplinar: Deverd ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for a
segunda op¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informacGes ou emitir por grupos separados.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O Relatério devera apresentar a ordem,
o nome da equipe, Total de Cartdes Azuis, Total de Cartdes Amarelos, Total de Cartdes Vermelhos e Total de
Cartdes.

a.3 — Relatério Melhor Classificado: Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria.
Deverad ter as opc¢des para informar qual o lugar da classificacdo que o relatério devera exibir.

- Relatério Melhor indice Técnico: Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria.
Devera ter as op¢des: Indice Técnico - Média de Partidas - Menor Coeficiente, indice Técnico - Média de Partidas
Pré - Maior Coeficiente, indice Técnico - Média de Partidas Contra - Menor Coeficiente.

a.4 — Relatério Resumo Técnico: Para os grupamentos em turno devera o relatério apresentar em uma planilha a
ordem, o nome da equipe, os resultados obtidos nos confrontos com seu saldo de gols e seus pontos ganhos.

a.5 — Relatdrio Final de Classificagdo: Deverd ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos.
Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Devera o relatdrio informar o grupo ou
todos os grupos, a colocacdo, o nome da equipe, a porcentagem de aproveitamento, o indice técnico, e os pontos
ganhos.

a.6 — Relatdrio de Resultados: Devera ser possivel emitir por grupo selecionado ou todos os grupos, quando for a
segunda opcdo (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagGes ou emitir por grupos separados.
Devera ter os filtros de Data Inicial e Final. O relatdrio deverd exibir os resultados em ordem cronoldgica
conforme os filtros apresentando a data, hordario, equipes e resultados.

2 — Formas de classificacdo para modalidades coletivas com PG, PP, PC, SP devera ter opcao configurdvel para no
minimo 8 critérios onde deverd ser possivel estabelecer qual ordem que deverdo ser aplicados no momento da
geracdo dos relatdrios de classificacdo: Critérios de Pontos Ganhos, Jogos, Vitorias, Partidas Pro, Sets, Saldo de
Partidas e Critério de Desempate. Ainda devera ser possivel parametrizar qual indice técnico o relatdrio ird exibir
entre Média de Pontos Average — Menor Coeficiente, Média de Pontos Pré — Maior Coeficiente, Média de Pontos
Contra — Menor Coeficiente.

3 — Critérios de desempate para modalidades coletivas com PG, PP, PC, SP devera ter opgao configuravel para no
minimo 10 critérios onde deverd ser possivel aplicar o critério entre duas equipes empatadas verificando ou nao
na fase: Confronto Direto (Na Fase), Saldo de pontos em todos os jogos (Todas as Fases), Maior Numero de
Vitérias (Todas as Fases), Defesa mais positiva em todos os jogos (Todas as Fases), Saldo de pontos em todos os
jogos (Na Fase), Ataque mais positivo em todos os jogos (Na Fase), Defesa mais positiva em todos os jogos (Na
Fase), Média de Pontos (Na Fase) - Menor Coeficiente (Critério Técnico), Média de Pontos Pré (Na Fase) - Maior
Coeficiente (Critério Técnico), Média de Pontos Contra (Na Fase) - Menor Coeficiente. Ao aplicar o critério o
mesmo deve ser usado na geracdo do relatério de classificagao.

Item 29: Relatdrios Estatisticos de Atletas em Modalidades Coletivas com Gols

1 - Relatérios das modalidades coletivas com Gols com o minimo de filtros por Competicdo, Modalidade,
Categoria, Naipe, Fase e Grupo.

a) Devera ter no minimo os relatdrios e caracteristicas abaixo:

a.1 — Relatério de Artilharia: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
quando for a segunda opgdo (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Devera ter filtro para Maior
Nimero de Gols Marcados e Maior Média de Gols, exibindo no relatério o nome do Atleta e sua Equipe com
Numero de Jogos, Gols Marcados e Média. Possibilitar a exportacdo dos dados em xls para Download.

a.2 — Relatério Goleiro Menos Vazado: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os
grupos, quando for a segunda op¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por
grupos separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O relatdrio ainda
deverd ter a opgao de filtrar por Maior Numero de Jogos, Menor Média de Gols Sofridos e Menor Numero de
Gols Sofridos.

a.3 — Relatorio de Scouts: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
guando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Este relatério deverd




apresentar detalhadamente por Atleta todas as estatisticas em nimeros os Gols Marcados, Gols Sofridos (quando
goleiro), as Suspensdes, Quantidade de Cartdo Amarelo, Vermelho e Azul.

a.4 — Relatdrio Destaques: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
guando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Deverd ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Este relatério deverd
apresentar os atletas que foram destaques na competicdo ordenando pelo maior nimero de destaques que o
atleta recebeu.

a.5 — Relatdrio Suspensdes: Deverd ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
quando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informacdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O relatdrio devera
apresentar os atletas que foram suspensos na competicdo ordenando pelo maior nimero de suspensdes do
atleta.

a.6 — Relatoério de Gols Contra: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
guando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Este relatério deverd
apresentar os Atletas com a quantidade de Gols Contra que efetuaram, ordenando pelo maior nimero.

a.7 — Relatdrio de Cartdes e seu Status: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os
grupos, quando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informac¢des ou emitir por
grupos separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Relatdrio devera
apresentar os atletas por equipes com a relagdo de cartées com a data e seus status com a data de cumprimento.
a.8 — Relatdrio Disciplinar: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
guando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Relatério devera apresentar
os atletas com numero de jogos, total de Cartées Amarelos, Vermelhos e Azuis.

a.9 — Relatdrio Atletas Suspensos: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os
grupos, quando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informacgdes ou emitir por
grupos separados. Deverad ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Relatério deverd
apresentar por data os atletas suspensos por cartdes e por julgamento.

Item 30: Relatorios Estatisticos de Atletas em Modalidades Coletivas com Cestas

1 - Relatérios das modalidades coletivas com Cestas com o minimo de filtros por Competicdao, Modalidade,
Categoria, Naipe, Fase e Grupo.

a) Devera ter no minimo os relatdrios e caracteristicas abaixo:

a.1 — Relatdrio de Cestinhas: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
guando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O sistema deverd permitir
emitir por: Maior Nr. de Pontos, Maior Média de Pontos, Maior Nr. Pts. Cestas de 3, Maior Nr. Pts. Cestas de 2,
Maior Nr. Pts. Lance Livre, Maior Nr. de Cestas de 3 e Maior Nr. de Cestas de 2.

a.2 — Relatdrio de Cartdes e seu Status: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os
grupos, quando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informac¢des ou emitir por
grupos separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Relatdrio devera
apresentar os atletas por equipes com a relagdo de cartdes com a data e seus status com a data de cumprimento.
a.3 — Relatdrio Disciplinar: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
quando for a segunda opgdo (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Relatério devera apresentar
os atletas com nimero de jogos, total de Cartdes Amarelos, Vermelhos e Azuis.

a.4 — Relatorio Atletas Suspensos: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os
grupos, quando for a segunda op¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por
grupos separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Relatdrio devera
apresentar por data os atletas suspensos por cartdes e por julgamento.

a.5 — Relatério de Scouts: Deverd ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
qguando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Este relatorio devera
apresentar detalhadamente por Atleta todas as estatisticas em nimeros os Gols Marcados, Gols Sofridos (quando
goleiro), as Suspensdes, Quantidade de Cartdo Amarelo, Vermelho e Azul.




a.6 — Relatdrio Destaques: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
quando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndao por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Este relatdrio devera
apresentar os atletas que foram destaques na competicdo ordenando pelo maior nimero de destaques que o
atleta recebeu.

a.7 — Relatdrio Suspensdes: Deverd ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
quando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informacgdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O relatdrio devera
apresentar os atletas que foram suspensos na competicdo ordenando pelo maior nimero de suspensdes do
atleta.

Item 31: Relatdrios Estatisticos de Atletas em Modalidades Coletivas com Sets, Bochas, Pinos e Outras

1 - Relatérios das modalidades coletivas com Sets, Bochas, Pinos e Qutras com o minimo de filtros por
Competicdo, Modalidade, Categoria, Naipe, Fase e Grupo.

a) Devera ter no minimo os relatérios e caracteristicas abaixo:

a.1 — Relatdrio de Cartdes e seu Status: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os
grupos, quando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informacgdes ou emitir por
grupos separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Relatdrio devera
apresentar os atletas por equipes com a relagdo de cartGes com a data e seus status com a data de cumprimento.
a.2 — Relatdrio Disciplinar: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
guando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Relatério devera apresentar
os atletas com ndmero de jogos, total de Cartdes Amarelos, Vermelhos e Azuis.

a.3 — Relatdrio Atletas Suspensos: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os
grupos, quando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informac¢des ou emitir por
grupos separados. Deverad ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Relatdrio devera
apresentar por data os atletas suspensos por cartdes e por julgamento.

a.4 — Relatério de Scouts: Deverd ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
qguando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informacdes ou emitir por grupos
separados. Deverd ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Este relatério deverd
apresentar detalhadamente por Atleta todas as estatisticas em nimeros os Gols Marcados, Gols Sofridos (quando
goleiro), as Suspensdes, Quantidade de Cartdo Amarelo, Vermelho e Azul.

a.5 — Relatdrio Destaques: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
qguando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informac6es ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Este relatério deverd
apresentar os atletas que foram destaques na competi¢cdo ordenando pelo maior nimero de destaques que o
atleta recebeu.

a.6 — Relatodrio Suspensodes: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
guando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Deverd ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. O relatdrio deverd
apresentar os atletas que foram suspensos na competicdo ordenando pelo maior nimero de suspensdes do
atleta.

Item 32: Relatorios Estatisticos de Dirigentes em todas as Modalidades

1 - Relatdrios para dirigentes em todas as modalidades deverd ter no minimo de filtros por Competicdo,
Modalidade, Categoria, Naipe, Fase e Grupo.

a) Devera ter no minimo os relatdrios e caracteristicas abaixo:

a.1 — Relatdrio de Cartdes e seu Status: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os
grupos, quando for a segunda op¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por
grupos separados. Devera ter filtro para emitir ou nao por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Relatério devera
apresentar os dirigentes por equipes com a relacdo de cartdes com a data e seus status com a data de
cumprimento.

a.2 — Relatdrio Disciplinar: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os grupos,
guando for a segunda opc¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por grupos
separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Relatério devera apresentar
os dirigentes com total de Cartdes Amarelos, Vermelhos e Azuis.




a.3 — Relatorio Dirigentes Suspensos: Devera ser possivel emitir por Equipe, por grupo selecionado ou todos os
grupos, quando for a segunda op¢do (Todos os Grupos) devera ser possivel agrupar as informagdes ou emitir por
grupos separados. Devera ter filtro para emitir ou ndo por Tipo de Sorteio, Fase e Categoria. Relatdrio devera
apresentar por data os dirigentes suspensos por cartdes e por julgamento.

Item 33: Relatdrios de Estatisticas das Competices

1 - Relatérios estatisticos devera ter no minimo de filtros por Competicdo, Modalidade, Categoria, Naipe). Devera
ter no minimo os relatdrios e caracteristicas abaixo:

a.1 — Relatodrio Sintético: Devera ser possivel somar o nimero de equipes participantes com os seguintes filtros:
* Somar equipes em grupamentos (Fase 01).

* Somar equipes com atletas cadastrados.

* Somar delegac¢Oes na competicdo.

- Somar o numero de atletas participantes com os seguintes filtros:
* Somar total de atletas em cada equipe.

* Somar apenas uma vez o mesmo atleta.

- Somar total de dirigentes participantes com os seguintes filtros:

* Somar total de dirigentes em cada equipe.

* Somar apenas uma vez o mesmo dirigente.

- O relatdrio devera ser possivel emitir ou ndo com no minimo os seguintes dados estatisticos:
* Equipes/DelegacBes na Competicdo.

* Modalidades na Competicdo.

* Atletas na Competicdo.

* Dirigentes na Competicdo.

* Confrontos criados na Competigdo.

* Grupamentos na Competicdo.

* Provas na Competicdo.

* Locais na Competicdo.

* Cartdes Amarelos na Competicao.

* Cart6es Vermelhos na Competicdo.

* CartGes Azuis na Competicdo.

* Confrontos Realizados na Competigdo.

* Gols na Competicdo.

* Média Gols em confrontos realizados.

* Gols Contra na Competicao.

* Atletas Suspensos na Competicdo.

* Dirigentes Suspensos na Competicdo.

* Plblico estimado na Competicao.

* Valor arrecadado na Competicdo.

* Valor gasto na Competicdo.

a.2 — Relatdrio Analitico: Devera apresentar separado por modalidades com as categorias com suas naipes com
o0 numero de equipe, atletas e dirigentes com as opg¢des de somas:

- Opgdes para somar o numero de Atletas:

* Somar total de atletas em cada equipe

* Somar apenas uma vez o mesmo atleta

- OpgBes para somar o numero de Dirigentes:
* Somar total de dirigentes em cada equipe
* Somar apenas uma vez o mesmo dirigente

Item 34: Documentos

1 — O sistema deverd permitir a criagdo de documentos ou ter op¢des para emissdo de documentos pré-definidos
com as seguintes opgdes:

a) Notas Oficias: Em formulario especifico, devera permitir a criacdo de notas oficiais em um editor de textos
com a possibilidade de formatacdo com fontes, tamanhos, cores e alinhamentos. A criacdo da nota oficial deverd
ser por competicdo com opc¢des de identificar a nota com um nimero especifico, com data especifica bem como




com um titulo. O formulario devera ter a opgao localizar as notas por competicdo, pelo nome da nota salva ou
por data de arquivamento. O formulario devera permitir, salvar, excluir e visualizar a nota bem com uma opg¢ao de
envio da nota por e-mail, sendo possivel enviar a nota para todas as equipes de uma competi¢cdo ou apenas para
um determinado e-mail que devera ser informado pelo usuario.

b) AutorizagGes: O sistema devera ter pré-definido os documentos abaixo:

* Liberacdo de Atletas e Dirigentes: Opcdo para localizar atletas ou dirigentes ja cadastrados no sistema pelo
nome, RG ou CPF. Devera ter opcao de personalizacdo do cabe¢alho com uma descricdo bem como a op¢do para
selecionar para qual competicdo a autorizacdo sera emitida. Esta autorizacao deverd informar o nome completo
do atleta ou dirigente e ter um texto que o portador deste documento estard autorizado a participar da
competicdo com apresentacao de um documento oficial com foto.

* Autorizagdo para atletas menores de 18 anos: Possibilidade de emissdo para impressdao de uma ficha de
autorizacdo por competicdo para preenchimento dos dados pessoais do atleta e seu responsavel com um texto
que podera ser personalizado.

* Autorizacdo para transporte: Possibilidade de emissdo de uma ficha em branco para preenchimento com
autorizacdo para transporte, com opcoes de identificar a funcdo, op¢des para preenchimento de dados pessoais e
opc¢do para preenchimento do trajeto a ser liberado para transporte, o formuldrio deverd ter a opc¢do para
informar a data de validade bem como a hora.

c) Fichas de Inscrigbes: O sistema devera permitir imprimir fichas de inscricbes para preenchimento com as
opcoes abaixo:

* Ficha de Inscricdo para modalidades coletivas: Devera ter opg¢do para selecdo da Competicdo, Modalidade,
Categoria e Naipe, deverd ser possivel personalizar o nimero maximo de atletas que serd possivel preencher,
bem como opc¢do para personalizacdo do titulo da ficha, opcdo para preenchimento da data e horario final para
entrega. A ficha de inscricdo devera conter os campos para preenchimento dos dados do atleta com no minimo o
Nome, Data de Nascimento, Documento, Endereco e Assinatura. Deverd ter opcdo para preenchimento dos
dados dos Dirigentes com: Nome, Func¢do, Documento, Data de Nascimento, Telefone e Assinatura.

* Ficha para cadastro Individual: Este formuldrio deverd permitir a emissdo por Competicdo, Modalidade,
Categoria e Naipe, bem como informar o nimero mdaximo de atletas com a possibilidade de informar a data e
hora final para entrega da ficha. Deverad ter as opcOes para emissao das seguintes fichas:

- Ficha para inscricdo de 4 Atletas e 4 Reservas.

- Ficha de Natagdo com vdrias provas e campos em branco para preenchimento de novas.

- Ficha de Atletismo com varias provas e campos em branco para preenchimento de novas.

- Ficha de Jud6 com vdrias provas e campos em branco para preenchimento de novas.

- Ficha individual de atleta com campos para preenchimento dos dados pessoais bem com texto com Cessdo de
Direito de Uso de Imagem.

- Ficha individual de dirigente com op¢do para marcar a funcdo do dirigente e campos para preenchimento dos
dados pessoais bem com texto com Cessao de Direito de Uso de Imagem.

- Ficha de Inclusdo e Substituicdo, onde sera possivel informar se o atleta ou dirigente sera substituido por outro
com as informacGes de nome, documento e data de nascimento.

Item 35: Inscricdes Online

1 - O sistema devera ter opgao para inscrigdes online de Equipes, Atletas e Dirigentes.

2) O sistema de inscrigdes de Atletas e Dirigentes devera servir para que as Equipes através e um login e senha
possam inscrever seus Atletas e Dirigentes nas competicGes.

a — O sistema devera permitir a parametrizacdao de varios itens para que seja possivel inscricdes de atletas e
dirigentes em ambiente online com no minimo as seguintes opg¢des:

a.1) Devera ter opgdo para parametrizar a competicdo que sera liberada as inscri¢ées online, permitindo definir:

- A competicdo, a modalidade, a prova, o tipo de disputa, categoria, a naipe, o nimero maximo de atletas que
cada equipe pode inscrever na especificacdo liberada, ter uma opg¢do de validar os cadastros ou por idade
completa ou por ano de nascimento.

a.2) Devera ter no minimo os seguintes parametros para configuracdo e validacGes para as inscricdes de atletas e
dirigentes:

- Permitir ou ndo que editem ou excluam atletas e dirigentes apds realizarem a inscrigdo.

- Permitir ou ndo a inscricdao de novos atletas que nao estejam na base de dados.




- Se quem esta inscrito como Atleta podera se inscrever como Dirigente.

- Permitir ou ndo a inscricdo de Atletas que estejam Inativos/Bloqueados no sistema.

- Permitir ou ndo que os Atletas sejam inscritos em varias equipes.

- Permitir ou ndo Atleta que esteja suspenso por julgamento se inscrever como Dirigente.
- Permitir ou ndo que um atleta seja inscrito em varias modalidades e categorias.

- Permitir definir qual serd o documento localizador de Atletas que estejam na base de dados, se por RG ou por
CPF.

- Permitir ou n3o a inscricdo de Dirigentes que estejam Inativos/Bloqueados no sistema.
- Permitir ou ndo que os Dirigentes sejam inscritos em varias equipes.

- Permitir ou ndo que um Dirigente seja inscrito como Atleta.

- Permitir ou ndo que um Dirigente suspenso por julgamento seja inscrito como Atleta.
b) O sistema devera permitir a parametrizacdo por competi¢cdo, modalidade, categoria e naipe, de quais campos
serdo liberados para as inscricdes e Atletas e Dirigentes, devendo ter no minimo os campos abaixo:
b.1) Para a inscri¢Oes de Atletas devera ser possivel liberar ou ndo os campos abaixo:

- Os campos de Nome, RG, Data de Nascimento e Naipe deverdo ser obrigatdrios.

- Opgdo para gerar um RG aleatdrio onde o prdéprio sistema preenche, para competi¢des extra-oficiais.
- Orgdo emissor do RG.

- Data de emissdo do RG.

- Nimero do CPF

- Numero do Titulo de Eleitor

- Apelido

- Nacionalidade [Pais]

- Naturalidade [Cidade Onde Nasceu]

- Permitir Inserir Foto

- Nome da Rua

- Nr. da Rua

- Bairro

-C.E.P

- Cidade

- Estado

- E-mail

- Peso

- Altura

- Tipo Sanguineo

- Fator RH

- Federagao

- Abreviacdo da Federacado

- Estado da Federagao

- Nimero da Federagdo

- Telefone Fixo

- Telefone Movel

- Nome do Pai

- Nome da Mae

- Observacgdes

- Permitir Emissdo de Credenciais de Atletas

- N2 de Controle Interno

- Permitir Inserir Anexos

- N2 INEP

- N2 Registro Confederacgdo

- Nome da Institui¢do de Ensino

- N2 CNPJ da Instituicdo de Ensino

- Endere¢co Completo da Instituicdao de Ensino

- Nome do Representante

- Fung¢do do Representante

- Tel. da Instituicao de Ensino

- E-Mail da Instituicao de Ensino



b.2) Para a inscri¢des de Dirigentes devera ser possivel liberar ou ndo os campos abaixo:

- Os campos de Nome, RG, Data de Nascimento e Naipe deverdo ser obrigatdrios.

- Nimero do CPF

- Permitir Inserir Foto e Documento

- Permitir Emissao de Credenciais de Dirigentes

- Telefone

- Tipo de Documento

- Nr. do Documento

- E-Mail

b.3) Para os dirigentes, devera ter op¢do para informar quais serdo as fungdes que serdo liberadas para as
inscricdes, sendo as funcdes liberadas o nimero maximo de dirigentes que poderdo ser inscritos, poderdo ser
liberadas as fungbes que estdo previamente cadastradas no sistema.

c) Para o sistema de inscricdes online para atletas e dirigentes devera ser possivel liberar ou ndo acesso as
seguintes areas por competicdo:

- Cadastro de Atletas — Essa opgdo so podera ser acessada quando liberada até uma data pré-definida pelos
organizadores.

- Relatdrios de Atletas

- Credenciais de Atletas — Essa opg¢do s6 poderd ser acessada se os organizadores definiram a liberacdo de
emissdo de credenciais.

- Cadastro de Dirigentes - Essa opg¢do sé podera ser acessada quando liberada até uma data pré-definida pelos
organizadores.

- Relatdrios de Dirigentes

- Credenciais de Dirigentes — Essa op¢do sé podera ser acessada se os organizadores definiram a liberagdo de
emissao de credenciais.

- Informativos e Regulamentos — Uma drea exclusiva onde os organizadores poderao disponibilizar anexos em pdf.
- Area de Solicitagdes — Uma &rea de comunicacdo, onde as equipes podem enviar solicitacdes com uma
comunicacdo direta com os organizadores do evento.

- Tabelas e Resultados da Competicdo — Opcdo para acesso as informacdes da competicdo, com tabelas,
resultados e outros relatérios.

- Configurar Inscricdes com especificacdes — Quando liberada, devera permitir as equipes remover ou incluir
especificacdes para inscrever seus atletas e dirigentes.

- Confirmar Atletas em Sumula de Jogo — Quando liberada as Equipes poderao informar quais atletas deverao
aparecer em sumula de jogo.

- Todas as opg¢Oes de acesso deverdo ser possiveis a edicdo de sua descricdo a critério dos organizadores do
evento.

d) O sistema devera ter a op¢do para configuracdo de credenciais/carteirinhas por competicdo para atletas e
dirigentes com as seguintes opg¢des:

d.1 — Configuracdo para Atletas e Dirigentes, onde devera ser possivel utilizar uma credencial/carteirinha com
fundos padrées do sistema ou ser possivel escolher um fundo da credencial/carteirinha.

e) Devera ser possivel restringir dias da semana e horarios que ndo serdo possiveis a realizagcdo de inscri¢cdes de
Atletas e Dirigentes onde os organiza¢Ges poderdo cadastrar por competicdo o dia da semana com um horario
inicial e final para bloqueio de inscricGes.

f) Deverd ser possivel configurar por competicdo uma ficha individual de Atleta para que as equipes possam
emitir com informagdes cadastradas do atleta, esta op¢do deverd permitir que os organizadores do evento
possam informar em um editor com formatagdes qualquer texto que serd impresso juntamente com a ficha para
gue seja possivel coletar assinaturas.

3) O sistema de inscricdes de Equipes deverd servir para que através de um link pré-definido pelos
administradores os responsaveis possam realizar a inscricdo de equipes nas competicdes.

a) O sistema devera permitir a criacdo e atualizacdo de link para inscricdo de equipes com no minimo as seguintes
opg¢Oes e parametrizagdes.

a.1) Configurar por competigdo com:

- Data final para as inscricdes com horario final.

- Data de inicio das inscricGes de Atletas e Dirigentes

- Data final das inscricGes de Atletas e Dirigentes.

- Data final de acesso ao sistema de inscrigdes.



- Limitar ou ndo um nimero méximo de equipes para inscri¢oes.

- Campo para configurar um e-mail onde a cada inscri¢gdo de equipe os organizadores serdo notificados.

- Parametrizacgdo se apds a inscricdo da equipe ela ja estd confirmada na competicao ou depende de confirmacgado
dos organizadores do evento para receber os dados de acesso.

- Opcoes de parametrizagdo se exibe um botao para localizar nomes de equipes ja cadastradas no sistema.

- Opcao de parametrizacdo se exibe uma tela de localizar equipes ja cadastradas no sistema como tela inicial.

- Opcao para parametrizacao se exige um campo de CNPJ da equipe como sendo obrigatério.

- O sistema devera ter através de comandos simples ou botdes as op¢des de Copiar o Link, Criar um Link, Acessar
o Link ou Compartilhar o Link no WhatsApp.

a.2) O sistema de parametriza¢do de inscricoes de equipes, devera ter a opgdo para gerenciamento das inscricdes
de equipes com as seguintes opc¢oes.

- Editar os dados cadastrados pelas equipes.

- Editar as especificagbes escolhidas pelas equipes.

- Opgdo para excluir o cadastro da equipe.

- Opgdo para confirmar as equipes na competicdo, gerando dados de acesso e enviando no e-mail da equipe as
informacdes para o cadastramento de Atletas e Dirigentes.

- Relatdrios de Equipes inscritas.

- Relatdrio de Mapa de Inscrigdes.

4) O sistema de parametrizacdo das inscricdes online, deverd ter opg¢do para configuracdo de Equipes ja
cadastradas no sistema com usudrio e senha para inscrigdes online caso os organizadores do evento prefiram nao
liberar as inscrigdes de equipes online que devera ter no minimo as opg¢ées abaixo.

- Configuragdo por competicdo com a geracdo de um link personalizado para inscricbes de Atletas e Dirigentes.

- Possibilidade de escolher quais nomes de equipes poderao inscrever Atletas e Dirigentes.

- Opcoes para configurar data de inicio e final das inscricdes bem como data final de acesso ao sistema de
inscrigdes.

- Ao cadastrar uma equipe ou todas o sistema ja gerar usuario e senha para as mesmas.

- Possibilidade de enviar através de comando ou botdo os dados de acesso e instrucdes para o e-mail das equipes.
- Possibilidade de edigao da senha das equipes.

- Opcao para edicdo e alteracdo das especificacdes que as equipes poderdo inscrever Atletas e Dirigentes.

5 — Opcao para emissao de relatdrio dos usudarios e senhas das equipes.

6 — Opcdo para disponibilizar documentos em pdf para que as equipes em darea especifica no sistema de
inscri¢des online possam ter acesso.

7 — Opcdo para verificar as solicitagbes que as equipes fizeram através do sistema de inscrigdes online com no
minimo as seguintes opgoes:

a) Filtrar as solicitagbes por: competicdo, pendentes, em andlise, atendidas, recusadas ou todas.

a.1) Ao abrir a solicitagao, ter as informagGes completas da solicitacdo e local para digitacdo de texto informando
ao solicitante qual providéncia foi tomada em relacdo a solicitacao.

a.2) Opcao para classificar o status da solicitacdo como pendente, em analise, atendida ou recusada.

8 — Opcdo para o gerenciamento das inscricdes online com no minimo as opg¢des abaixo:

a) Filtros por competicdo e equipe.

a.1) Ao selecionar uma especificacdo, mostrar os atletas e dirigentes cadastrados, dando opgdo para excluir a
especificacdo selecionada ou excluir todos os cadastrados.

a.2) Exibir log de atividades da equipe no sistema de inscrigGes online com no minimo as opg¢&es de filtro abaixo:
- Tipo de agdo realizada.

- Data inicial e final da operagao realizada.

- Formuldrio onde foi realizada a operagao.

a.3) Ao carregar as atividades o sistema devera demonstrar por escrito o histérico da atividade realizada com
data, hora, histérico, tipo de acdo realizada e o formuldrio onde foi realizada a operagao.

a.4) Devera ser possivel exportar em xls o histérico de atividade filtrado.

9) O sistema devera ter relatérios especificos das inscrigdes online com no minimo as opg¢des abaixo:

a) Devera ser possivel filtrar os relatérios por competicdo, modalidade, categoria, naipe, equipe e provas.

a.1) Devera ter no minimo os relatdrios abaixo:

- Relatério de Atletas Inscritos conforme os filtros aplicados trazendo as informagdes minimas de Nome, Data de
Nascimento, RG, CPF e data e hora de inscricdo. Devera estar separado por equipe, modalidade, categoria e naipe
e trazer o nimero de atletas inscritos.

- Relatério de Dirigentes inscritos conforme os filtros aplicados trazendo as informagGes minimas de Nome, Data



de Nascimento, RG, CPF, Func¢do do Dirigente e Data e hora da inscricdo. Devera estar separado por equipe,
modalidade, categoria e naipe e trazer o nimero de atletas inscritos.

- Relatério de Mapa de Inscrigbes e Estatisticas das inscricdes das equipes trazendo as informag¢des minimas
separadas por modalidade, categoria e naipe com o nome das equipes, com o total de equipes, total de atletas e
total de dirigentes inscritos por especificagao.

- Relatdrio de Resumo do Mapa de Inscri¢bes e Estatisticas das inscricdes separado por modalidade, categoria e
naipe com o total de equipes, atletas e dirigentes inscritos.

- Relatdrio de Resumo Geral de inscricbes devera apresentar o total de equipes com atletas, total de delegacdes,
total de atletas em equipes, total de atletas Unicos, total de dirigentes em equipes e total de dirigentes Unicos
inscritos. Possibilidade de emitir o relatdrio de resumo geral com grafico das informacdes.

- Relatdrio de cartdo individual para atletas em provas com os dados do atleta e campos em branco para
preenchimento do tempo, série e raia para ser utilizado no momento da prova.

- Possibilidade de gerar lista para exportar em xls das informacdes dos atletas e dirigentes.

Item 36: Configuracdes do Sistema

1 — O sistema devera ter opg¢ao para gerenciamento e configuragdes para no minimo os itens abaixo.

a) Gerenciamento de usudrios do sistema, deverd permitir aos administradores configurar e criar usuarios
conforme a licenca disponibilizada com no minimo as op¢des abaixo.

- Criar conta ou configurar usuarios para inserir, excluir, editar dados, opcdo para alterar ou ndo seu usudrio e
senha.

- Configuracdo de exclusdes criticas se estas poderao ser feitas somente com envio de contra-senha no e-mail do
administrador do sistema ou se poderdo ser feitas com a solicitagcdo de senha do usudrio logado.

- Configuragdo do nome do usudrio e sua senha.

- Possibilidade de enviar os dados de acesso por e-mail.

- Possibilidade de bloquear usudrios.

a.1) Opcédo para criagcdo de usuarios externos que terdo acesso limitado a areas especificas do sistema.

b) Opcdo para fazer a manutencdo dos dados do sistema com exclusdes em lote de no minimo as op¢des abaixo.

- ExclusGes de todas as competicdes do sistema.

- Exclusdes de todos os atletas do sistema.

- ExclusGes de todos os dirigentes do sistema.

- Exclusdes de todas as escolinhas do sistema.

- Exclusdes de todos os arbitros do sistema.

- Exclusdes de todos os C.C.O do sistema.

- ExclusGes de todas as equipes do sistema.

2 — Possibilidade de configurar como serdo visualizados os relatdrios, se com o plugin do navegador ou com o
padrao do sistema.

3 — Opcao para determinar o fuso horario de onde esta sendo utilizado o sistema.

4 — OpgOes para personalizacdo da drea de trabalho com logo e cores.

5 — Op¢do para auditoria de todas as atividades que foram realizadas no sistema com no minimo as opg¢des
abaixo.

a) Possibilidade de filtrar as atividades realizadas por:

- Tipo de agdo realizada.

- Data inicial e final da agdo realizada.

- Qual usudrio realizou a agao.

- Que formuldrio foi realizado a agao.

a.1) Ao buscar as atividades realizadas, devera ser mostrado em grid com no minimo as seguintes informacoes:

- Ip de onde foi realizada a operacdo.

- Tipo de Agdo realizada.

- Data e hora da ac¢do realizada.

- O que foi realizado.

- Usudrio que executou a operagao.

- Formuldrio onde foi realizada a operagao.

a.2) Devera ter opcdo para exportar os dados da auditoria em xIs.

Item 37: Portal Publico
1 — O sistema deverd ter opg¢do para os administradores solicitar e configurar um portal que sera de acesso




publico para divulgar suas competi¢des com no minimo as opg¢des abaixo.

a) Devera possibilitar que seja escolhido um nome para o portal que sera utilizado com dominio ou sub-dominio.
a.1) Devera ter no minimo as op¢des configuraveis para exibir ou ndo no portal com noticias, agenda, escolinhas,
competicOes, galeria de imagens, galeria de videos, suspensdes, contas de usuarios, reserva de locais.

a.2) Possibilidade de cadastro e edicdo de endereco com telefone, logo para o portal, enderecos das redes sociais.
a.3) Possibilidade de personalizagdo com padrado de cores que serdo utilizados no portal.

a.4) Area para inserir noticias com opc¢des de imagem da noticia, créditos da imagem, titulo da noticia, quem
publicou a noticia, opcdo para inserir links na noticia, se a noticia sera destaque no portal e editor com
formatacOes para informar a noticia. Devera ter op¢les para localizar noticias ja cadastradas para alteracoes e
exclusdes.

a.5) Opcdo para inserir imagens na galeria com associacdo a uma competicdo, titulo da imagem e créditos da
imagem.

a.6) Opc¢édo para configurar a galeria de videos com associa¢do a uma competicdo, titulo do video, quem publicou,
créditos do video e local para inserir o cddigo do Youtube onde o video estd postado.

a.7) Opcdo para configurar um rodapé em carrossel que sera apresentado no portal com imagens padrdes ou
com imagens de apoiadores. Opc¢do para localizar as imagens para edi¢ao ou exclus3do.

a.8) Opc¢ado para visualizar uma prévia do portal bem como suas estatisticas.

2 — O portal devera apresentar as opgdes configuradas com no minimo as seguintes caracteristicas.

a) O portal devera estar acessivel de qualquer dispositivo através do dominio ou sub-dominio que foi criado.

b) A pagina inicial devera apresentar o nome da instituicdo bem como a logo configurada com os menus de
acesso liberados na configuracdo, devera apresentar no minimo 3 noticias em destaque e mais 3 por ordem
cronoldgica, deverd apresentar a agenda dos jogos do més, devera apresentar no minimo 6 videos caso estejam
configurados e rodapé carrossel com icones padrao ou com imagens configuradas.

¢) O menu noticias ao ser clicado devera apresentar as noticias cadastradas em ordem cronoldgica.

d) O menu agenda ao ser clicado devera apresentar a agenda do més bem como opc¢des para avangar ou recuar
0s meses.

e) O menu escolinhas ao ser clicado devera apresentar as escolinhas configuradas, ao clicar em uma escolinha o
sistema deverd apresentar informacdes e conforme a configuracdo definida pelos administradores, deverd
permitir ou ndo a inscricées na escolinha.

f) O menu competicGes ao ser clicado devera apresentar as competicGes configuradas, ao clicar devera permitir o
usuario escolher uma modalidade para visualizar as estatisticas relacionadas.

g) O menu galeria de imagens ao ser clicado devera apresentar as imagens configuradas.

f) O menu suspensdes ao ser clicado devera apresentar os atletas e dirigentes suspensos por julgamento.

g) O menu minha conta devera permitir a criacdo de uma conta Unica por CPF para ser possivel o usuario logar no
portal para que possa realizar inscricdes em escolinhas e em competicdes bem como para efetuar reserva de
locais esportivos.

h) O portal devera apresentar estatisticas relacionadas com a modalidade da competi¢cdo com a possibilidade de
impressdo com no minimo os relatdrios abaixo:

- Relatdrio de grupamentos.

- Relatdrio de classificagdo.

- Relatdrio da tabela de jogos.

- Relatdrio dos resultados.

- Relatdrio de artilharia.

- Relatdrio de defesa menos vazada.

- Relatdrio de ataque mais positivo.

- Relatdrio de disciplina.

- Relatdrio de destaques.

- Relatdrio de punigdes.

- Relatdrio de regulamentos da competicao.

- Relatdrio de Cestinhas.

- Relatdrio para modalidades individuais com tempo, pontos e quadro de medalhas.

Item 38: Requisitos Técnicos e Operacionais
1 - Ambiente Virtual (Nuvem): O software deve operar em nuvem, necessitando apenas ter computadores ou
dispositivos méveis com conexdo a internet.




2 - Acesso Seguro: Utilizar um servidor web com certificado de seguranga SSL, assegurando a criptografia dos
dados entre o servidor e os usuarios.

3 - Interface Intuitiva: A plataforma deve ser user-friendly, com uma interface organizada e centralizada que
facilite a navegacdo e a compreensdo do usuario.

4 - Tempo de Carregamento: Garantir que o tempo médio de carregamento completo para o usudrio seja de 5
segundos ou menos.

5 - Estabilidade da Plataforma: Assegurar uma disponibilidade minima de 95%, demonstrada em uma pagina
publica de status.

7 - Notificacdo por E-mail Segura: Sistema de e-mails para comunicacdo do sistema com encriptacdao TLS,
autenticagao SPF e DKIM.

8 - Atualizacdo Continua: Fornece a ultima versdao do software e realizar atualizacbes sem interromper a
disponibilidade da plataforma, permitindo intervalos programados de manutengao.

9 - Analise de Log de Eventos: Permitir que o administrador principal gere andlises de logs de eventos para
auditoria.

VALIDADE DA PROPOSTA:
60 dias.

Chopinzinho, 11 de Marco de 2025.
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